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Vor zwei Ausgaben habe ich mir und Euch auf dieser
. Seite die Frage gestellt, ob die Konsolen den Amiga

" killen kinnten. Zwar sind mir allerlei Argumente

eingefallen, warum das vermutlich nicht der Fall sein
wird — ein leicht mulmiges Gefiihl bin ich jedoch nicht
losgeworden. Dabei hdtte es Commodore doch in der
Hand, das Uberleben unserer geliebten , Freundin® auf
eine kleine Ewigkeit hinaus zu sichern: Wenn erst CD-
TV, das CD-Laufwerk fiir den 500er, sowie eine
umfangreiche (und die Moglichkeiten des Mediums
ausschopfende!) Softwarepalette zu einem erschwing-
lichen Preis erhdltlich sind — wer will dann noch so eine
popelige Konsole?

Nur solite jetzt halt fix reagiert werden, denn der
Spielemarkt ist hart umkdampft, und man braucht den
Japanern ja nicht unbedingt einen zu grofsen Vor-
sprung einzurdumen. Sicher, Commodore gibt sich
seit Jahren grofie Miihe, den Amiga vom Image des
Spiele-Computers loszueisen, aber ich frage Euch: Wo
wdare die Amiga-Familie ohne den 500er,

der mit seinen riesigen Stiickzahlen
die Butter auf’s Brot bringt? Und
wo bitte wire der 500er ohne

Spiele? Na eben . . .
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Ein weiteres Argument fiir ziigiges Hana’elLA ist di
unumstiéfliche Tatsache, daff CDs ohnehin das Speif
chermedium der Zukunft sind - und zwagj fi_ii’gll’é
Rechner! Weder die beste Diskette, noch &ie_grifite
Festplatte kann derart gigantische Datenmengen in
solch blitzartiger Geschwindigkeit verwalten, wie es
CD-ROM kann. Auferdem arbeiten ja bereits leinige
Softwarehersteller an entsprechenden Prograimmen;
ein paar Seiten weiter informieren wir EHCW
grofien Special iiber das, was da in néichster Zeit so
auf uns zukommt!
Ehe ich Euch nun fiir weitere vier Wochen Eurem
Schicksal und der Lektiire des neuen Hefts liberlasse,
noch ein Wort zu meinem heute cher gediegenen
Outfit: Nach den vielen Pappnasen und Mozare-
Verkleidungen der letzten Monate habe) ich mic
einfach verpflichtet gefiihit, hier wieder einmal halb-
wegs zivilisiert gekleidet zu erscheinen. Ich hoffe, Thr
wifit das zu wiirdigen — die Krawatte ist nimlich ganz
schon) eng’ . .
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Gute Soft ist teure Soft — ein
unumstoBliches Naturgesetz?

Editorial
Alles Quatsch mit Sofle,

Betrlebsgehelmnls .~ ,Blazing Thunder” bietet den
Mixer . groBien Action-Rabatz fiir’s

Dr. Freak hat in seinem neue-
sten Szene-Bericht ein echtes
Schmankerl anzubieten: Ein
Gesprich mit Rechtsanwalt
Giinter Freiherr von Graven-

5 kleine Geld! Ein Low Budget
Preview:

Hero’s Quest
Champion of the Raj
Neues von Magic Bytes

Mailbox

Interview: ‘
Wie wird man ein Bitmap Bruder? = |
Joker-Comic 36

Preisausschreiben: 37
United Soft’s Drachen-Party

Up & Down
Rockus-Comic
Crack!

Story:

Das grofie CD-Special
Joker-Galerie
Ruhmeshalle
Girl-Seite
PD-Box
Computer-ABC

Klassiker:
Elite

Impressum
Know How
Kleinanzeigen
Brork-Comic
Lifestyle:

In oder Out II
Joker-Index
Postspiel:

Der Kicker-Cup 4 :
User-Club: "l THE BARD'S Tal
3D Construction Kit . s Bl B
Stromausfall:

Konig Artus
Drunter & Driiber

Ganic P Vv en it reuth! Das knallharte Inter-
Seite 63 view mit dem Schrecken aller
Cracker findet Ihr auf

‘ €escape-Game wie Castle
Master selher Machen, hapt
aber keinen Schimme; vom
Programmieren? Dann gijrf-

te EuCh daS 3
tion Kijt = Construc-

| Oft lassen die Amigaversio-
| nen interessanter Games ja
. ganz schon lange auf sich Hiittet Thr gern einen neuen
warten. Aber manchmal hat Videorecorder? Oder einen
| sich die Warterei dann auch CD-Player? Oder einen
| wirklich gelohnt, wie z.B. bei Walkman? LiBt sich machen,
o ,F-15 Strike Eagle II“, kommt einfach zu ,United
., Bard’s Tale III“ und ,PGA Soft’s Drachen-Party“ auf

" Tour Golf‘. Wer’s nicht Seite 37 g
| glaubt, der bliittere auf die ”
| Seiten 32/33, 49 und 54 il

Coin Op
Joker-Shop
Vorschau
Inserenten
Bezugsquellen




Vor zwei Ausgaben haben wir
Euch gefliistert, was rund um
den Amiga an- bzw. abgemel-
det ist; jetzt habt Ihr uns
gesagt, wie Ihr die Sache
seht. ,,In oder Out II* bringt
die besten Leserbeitriige, und
zwar auf

Seite 99

Was wiare der Joker ohne ein,
zwei echte Knaller? Sagt jetzt
besser nix, schaut Euch lieber
unsere Mega-Tests von ,,Mid-
winter Il — Flames of Free-
dom® und ,Super Cars II*
an! Versofteter Wahnsinn auf
den

Seiten 12/13 und 16/17

Die Zukunft beginnt ... heu-

te! ,,Das groBe CD-Special®
informiert Euch nicht nur
itber aktuelle CDTV-Produk-
tionen — wir sagen Euch, wir
Ihr jetzt schon an die giga-

starke Laser-Power kommt!!! |

Die Lightshow startet auf
Seite 57

Auch Gotter haben so ihre

2 llProbleme — zumindest, wenn
i es nach ,,Gods“, dem neuen
'|Action-Hit der Bitmap Brot-

hers geht. Wieso, weshalb

™ und warum erfahren Sterbli- |,

@ che in unserem Test samt aus- il

@ fiihrlichem Interview! Got- g

Aterdimmerung auf den ﬁ”
Seiten 30/31

Games im Test

Abenteuer

. Bard’s Tale 111

Crystals of Arborea

. Demoniak

Spirit of Excalibur
The Famous Five

| Action
. Blazing Thunder

Gods
Ilyad

. MIG-29 Soviet Fighter 75
. Ninja Rabbits 48

Pro Powerboat Simulator 76
Space Assault 76

| Turn n Burn 62
| Geschicklichkeit

Ditris 75

Gauntlet IIT 14
' Icerunner 62
- Jungle Jim 78
| Pepe Hammer and his
. Pneumatic Weapon 55
| Quattro 74
| Switchblade IT 42

| Simulation
. Action Stations! 74

Advanced Fruit Machine

. Simulator 78

Blue Max 39

| Chuck Yeager’s AFT 2.0
| Enterprise 40

F-15 Strike Eagle II 32

. Hill Street Blues 18

Merchant Colony 48

| | Sport

Disc 64
International

Ice Hockey 28
PGA Tour Golf 54

| Super Cars 11 16

Tee Off 50

Strategie

Backgammon Royale 56
Cubulus 56
Go Player 64
| Kengi 28
| Napoleon 50
' Rotator 44

' Verschiedenes

| Exile 41
| Midwinter 11 12
| PD-Games 70



Betriebsgeheimnis

Im Zuge unserer nimmermii- hier in aufsteigender Rei-
den Bemiihungen, das Heft henfolge von links nach ABSOLUTE KATASTROPHE (00% - 10%)= 0
besser, besser und nochmals rechis. KATASTROPHE (11% - 20%)= 2
besser zu machen, haben wir  Aber damit nicht genug der | TOTAL ZUM VERGESSEN (21%- 30%)= 2
Euch frohe Kunde hinsicht- Ubersichtlichkeit: Absofort | ZUM VERGESSEN (1% - 40%) = 2
lich der Bewertungen zu findet Ihr zu jedem Test in | MUSS NICHT SEIN (41%~ 50%)= 3
iiberbringen! der Bewertungsbox auch NIX BESONDERES (?1‘(77(- 60:f)i 7
das Genre, zu dem das je- IN ORDNUNG o “"({5- 7“0/“) = 7/
Ein Blick auf die brandneue weilige Spiel =zihlt (also ;(RSH_H";:*\'J\_(;RD-\L'M' (;:3 - g‘l:(f) = '[;
Statistik und Thr wit Be- Abenteuer, Action, etc.). STISASTARR :‘JIV(:I(}U’;;: |
scheid: Um unsere krusen Dafiir miiit Ihr zukiinftig illT-lAIllRBEU'l'l-' ‘ o 6
Gedankenginge hinter dem leider auf eine Bezugsquel- O ‘

Gesamturteil in Zukunft
noch transparenter zu ma-
chen, haben wir uns ent-
schlossen, Euch nun 10 Pro-
zent-Schritte  anzubieten.
Und damit auch bei den
Tests ab sofort glasige Klar-
heit herrscht, gibt es jetzt zu
jeder 10 Prozent-Hiirde eine
cigene Joker-Fratze! Zur
Einstimmung zeigen wir

Euch das neue Mienenspiel

1%:‘30%’l31%— 40%

lenangabe verzichten — die-
sen Punkt mufliten wir aus
wettbewerbsrechtlichen
Griinden abschaffen. Aber
in der Regel gibt es die Ga-
mes eh iiberall, wo es halt
Games gibt (siche z.B. Be-
zugsquellen-Liste auf Seite
110). Und falls nicht, steht
natiirlich schon noch dabei,
wo das Spielchen denn nun
erhiltlich ist.

¥

41%- 50%

AbschlieBend ist es uns ein
Vergniigen, Euch mitteilen
zu dirfen, daB nach André
Gerke nun ein weiterer
Kiinstler dank seines Auf-
tritts in der Joker-Galerie
von der Industrie entdeckt
wurde! Es handelt sich dabei
um Dan Andruschow aus
Berlin, dessen Arbeiten bei

51% - 60% |61% - 70%

den Jungs von Attic (,Lords
of Doom®) Eindruck ge-
macht haben. Dans neueste
Werke konnt Thr iibrigens
diesmal in der Galerie be-
wundern. Wir gratulieren je-
denfalls herzlich und sind
schon sehr gespannt, wel-
cher ,Galerist® wohl als

nachster Karriere macht. ..

U

91% - m'oo;;I

Der Name fir Computersoftware!
I - - | P e ———— T o
7x in Berlin! SoftPower Filiale

| Schauen Sie sich die Software HANN OVE R

an, bevor Sie sich entscheiden!

Versand-Service

® | Jahr Garantie auf jedes Spiel!
* Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
® Samtliche Preise sind “Inklusiv-Preise”!

Keine Mehrkosten durch
Porto und Verpackung!

CHAOS ‘7,

STRIKES BACK 49,-
ELECTRONIC ARTS

DELUXE VIDEO 39,-
PAL-Version

SoftPower
Schonwalder Str. 65
D-1000 Berlin 20

Wir f0hren Software,
Public Domain und Zubehér, for
e Amiga e Atarie C-64 e PC @

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraBe 18c
Spandau - Schénwalder Str. 65
Moabit - StromstraBe 55

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1

SoftPower Stationen l Tel.:0511/809 44 84

Neukolin - LahnstraBe 94

WeiBensee - StreustraBe 69
Mariendorf - Mariendoifer Damm 3l
Charlottenburg — WundtstraBe 58/60

NEUHEITEN - SERVICE
030/492 20 56 - 10.°-18.*

VERSAND - SERVICE
030/375 60 13 - 10.°°-18.

SoftPower Depot
Hubertus Damm 7
1123 Berlin - Karow




Der digitale
Sammelordner

Wer kennt nicht die leidige
Sucherei nach bestimmten
Artikeln in der Zeitschriften-
Sammlung? Eine Datenbank
namens LIAM sorgt jetzt
fiir Ordnung und liefert alle
wichtigen Infos zu kom-
pletten Jahrgingen diverser
Amiga-Magazine!

Inder Grundausstattungko-
stet LIAM 39,- DM und
bietet Informationen iiber
die Artikel in fiinf Amiga-
Heften (Ausgabe, Seite, Ar-
tikelbezeichnung, etc.), dar-
iiberhinaus wird eine Datei
mit den Adressen von gut
100 Anbietern von Hard und

priae

Soft fiir den Amiga mitgelie-
fert. Uber einen UpDate-
Service kann man diese Re-
gister fiir 10,- bis 30,- DM
(je nach Umfang) immer
wieder aktualisieren lassen,
fiir weitere 15 Mirker gibt’s
eine dhnliche Datei zu acht
PD-Serien. Und das Beste:
Fiir schlappe 10 Méuse be-
kommt Ihr auch den totalen
Uberblick iiber sémtliche im
Amiga Joker erschienenen
Artikel des Jahres 90!

Wer also immer wissen will,
in welchem Heft er was fin-
det, der besorge sich mehr
Infos oder gleich das ganze
Programm bei:

Mango Soft

Gutenbergstr. 51

5000 Koln 30

Tel.: 0221/51 94 96

Bademeister Larry

DaB Larry Laffer bei seinen
Anniherungsversuchen des
ofteren badengeht, ist fiir
Sierra-Fans nichts Neues.
Jetzt konnt Thr gemeinsam
mit dem digitalen Schwere-
néter ein Bad nehmen. ..

Alles was Thr dazu braucht,
ist ein See, Meer oder Swim-
mingpool (zur Not tut’s
auch die Badewanne) und
29,—- DM. Soviel kostet nim-
lich das grofle, bunte und
natiirlich kuschelweiche Ba-
detuch mit Larry-Aufdruck.
Das Teil ist erstens originell
(100%), zweitens iiberwie-
gend aus Baumwolle (86%)
und drittens erhiltlich bei:
Joysoft

Gottesweg 157

5000 Koln 41

Tel.: 0221/44 30 56

Rekord-Zocker

Wuftet Thr, dal im ,,Guiness
Buch der Rekorde“ auch ein
Weltmeister im Dauercom-
puterspielen steht? DaB die
Bestmarke jetzt von einem
Deutschen um satte 17 Stun-
den iiberboten wurde, kiénnt
Thr jedenfalls noch gar nicht
wissen!

Geschlagene fiinf Tage
hockte Jorg Kopmann (20)
aus Uelzen vor dem Monitor
und gambelte mit ReLINEs
neuem Rollenspiel ,Fate -
Gates of Dawn“. Die Han-
novranische Spieleschmiede
zeigte sich fiir das wahrhaft
ausdauernde Interesse er-
kenntlich, indem der Titel-
aspirant mit Fruchtsaft,
Butterbroten und einem fiir-
sorglichen Weckdienst ver-
sorgt wurde. Wir fragten
den Marathonzocker, ob er
denn auch bereit wire, seine
neue Bestzeit zu verteidigen:
SImmer und jederzeit!
Wenn es sein muf}, halte ich
noch viel linger durch...”,
Na denn, wir gratulieren.

Gedenkminute

Wie es aussieht, ist einer
der ganz GroBien von der Sze-
ne abgetreten: Cinemaware.
Lasset uns also die Kopfe sen-
ken und schweigend der scha-
nen Stunden gedenken, die
uns das amerikanische Soft-
warehaus beschert hat . . .

Von ,Defender of the
Crown* bis ,, TV Sports Bas-
ketball”, von It came from
the Desert“ bis ,Wings™ —

Cinemaware hat besonders

in Sachen Prasentation
Malstibe gesetzt und gilt
(oder galt) zu Recht als Ga-
rant fiir Spiele, die den Mog-
lichkeiten eines Amigas
auch wirklich wiirdig sind!
Wer mehr iiber den Fall des
Giganten wissen md&chte,
der blédttere zu unserem gro-
Ben CD-Special. Bis zur
hochst offiziellen , Beerdi-
gung” weigern wir uns je-
denfalls, alle Hoffnungen
fahren zu lassen. ..




Was fiillt dem Rollenspieler spontan bei diesem Titel ein?
Na, entweder Sierra oder MBs tolles Brettspiel mit den
plastischen Dungeons. Sierras gleichnamige Heldensaga
hatten wir schon, hier kann es sich also nur um Gremlins
Versoftung des beliebten Gesellschafts- spiels handeln!

In der Originalversion ist Hero’s
Quest ein spannendes Brett-Rollen-
spiel fiir mehrere Magier und Kimp-
fer, dessen Reiz nicht zuletzt in seiner
hiibschen Aufmachung liegt: Die Spie-
ler lassen ihre Charaktere in Form
kleiner Figiirchen durch eine plasti-
sche Spiellandschaft wandern, deren
einzelne Komponenten (Winde, Tii-
ren, Monster, etc.) nach und nach am
Brett aufgebaut werden. In England
steht das Game seit Ewigkeiten ganz
oben in den Brettspiel-Verkaufscharts,
und auch hierzulande erfreut sich das
Fantasy-Gerangel groBer Beliebtheit —
besonders bei jiingeren Abenteurern.
Wie hat man sich die Sache nun am
Amiga vorzustellen?

In der digitalen Variante kénnen bis zu
vier Spieler auf Schatzsuche gehen,
wobei 14 verschiedene Missionen dau-
erhafte Begeisterung garantieren sol-
len. Jedes dieser Mini-Abenteuer be-
steht aus etwa 20 Riumen, die in einer
3D-Perspektive gezeigt werden. Via-
Maus und diversen Icons gilt es be-
stimmte Gegenstinde zu finden, aus
Labyrinthen zu entkommen oder auch
mal einem ganz speziellen Monster
den Garaus zu machen. Wie bei Rol-
lenspielen iiblich, winken dem erfolg-
reichen Recken bessere Erfahrungs-
werte und natiirlich jede Menge Gold,
das in Shops fiir Waffen, Zaubersprii-
che oder eine kleine Energiespritze
verprallit werden darf. Sind mehrere
Spieler gleichzeitis unterwegs, ent-
brennt ein Konkurrenzkampf, wobei
man schon nacheinander zum Zug
kommt - Solisten haben die Wahl, ob
sie nur einen oder alle vier Charaktere
gleichzeitig durchs Abenteuerland
fithren wollen.

Alles in allem macht unsere Vorabver-
sion schon einen recht vielverspre-
chenden Eindruck: Die Icons sind
iibersichtlich angeordnet, es gibt eine
Automapping-Funktion, und die
Fortschritte der Spielfiguren kénnen
selbstverstindlich abgespeichert wer-
den. Auch die grafische Prisentation
scheint sehr ordentlich zu sein, wenn-
gleich die Animationen in den Kampf-
sequenzen etwas holprig ausgefallen
sind — bei Gremlin hat man uns jedoch
versprochen, daf dieses Manko bis zur
Verkaufsversion behoben wird. Ubri-
gens sind bereits zwei Zusatzdisks mit
je 14 weiteren Missionen in Planung.
Und wann kann’s losgehen? Eigentlich
sollte Hero’s Quest jetzt, da Ihr diese
Zeilen lest, schon im Anmarsch auf die
Hindlerregale sein — es sei denn, die
Programmierer hitten sich in ihren
eigenen Dungeons verlaufen ...
(C.Borgmeier)
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Wart Thr schonmal im fernen Indien
und seid an den Ufern des Ganges
entlangspaziert? Ja? Na gut, aber si-
cher war das nicht so um Anno 1805
herum, und vermutlich wart Ihr auch
nicht als Kolonialherren unterwegs! In
die Rolle eines solchen schliipfen hier
nimlich ein bis sechs Spieler, wobei
jedem etwas andere Eigenschaften zu-
geteilt werden. Sinn der Ubung ist es,
das zerstrittene Land zu einen, und
zwar mittels der Armee, beziehungs-
weise diverser anderer Instrumente
imperialer Handels- und Wirtschafts-
politik. Doch damit nicht genug: Der
an sich schon recht umfangreiche und
komplexe Strategieteil wird, dhnlich
wie bei den Cinemaware-Games, noch
durch sechs verschiedene Action-
sequenzen erginzt. Dabel stehen so
exotische Disziplinen wie Elefanten-
rennen oder eine Tigerjagd auf dem
Programm. Also Strategie + Handel
+ Action - das konnte ja glatt zu einer
abendfiillenden Beschaftigung wer-
den...!

Was wir bis jetzt von dem Spiel gese-
hen haben, berechtigt durchaus zu den
allerschénsten Hoffnungen: Insbeson-
dere die Grafik weist eine geradezu
orientalische Farbenpracht auf, selten
hat man das Gelbe im Auge des Tigers
so leuchten sehn! Die musikalischen
Kostproben waren ebenfalls nicht zu
verachten, nur an die Maussteuerung
in den Actionsequenzen muf} man sich
erst gewohnen (was aber nicht heiflen
soll, dal} sie schlecht ist, sondern eben
einfach gewdhnungsbediirftig).

Wann Champion of the Raj fertig sein
wird, steht noch nicht so ganz fest, mit
einem Veroffentlichungstermin wollen
wir uns daher lieber etwas zuriickhal-
ten. Aber wenn das Game in seiner
endgiiltigen Form auch nur halbwegs
das hialt, was die Vorabversion ver-
spricht, lohnt sich jedes einzelne Jahr,
das wir noch darauf warten miissen!
(Manuel Semino)

Die Mannen von Level 9 sind es anscheinend leid,
immer nur Textadventures a la ,Knight Ork“ oder
»Scapeghost® zu programmieren. Vielleicht haben sie
aber auch erkannt, daB} ihr angestammtes Genre am
aussterben ist — ihr nichster Streich zielt jedenfalls
in eine ganz andere Richtung!




Bei den
Giitersloher
Byte-Magiern
stehen
samtliche
Kessel unter
Dampf -
bis zum
Sommer
sollen gleich
vier leckere
Software-
Meniis fertig
werden! Wir
haben in die

Topfe
geguckt und
Euch
schonmal ein

paar
Appetit-
hdppchen
herausge-
fischt...

Sexy Droids

Im offiziellen Nachfolger von ,Blue
Angel 69 diirfen erneut ein bis zwei
Digi-Voyeure Steinchen wegklicken,
um dann mit dem Anblick frivoler
Robot-Weiber belohnt zu werden.
Vom Spielprinzip her ist alles beim
alten geblieben, immer noch miissen
nacheinander die Steine mit den hoch-
sten Werten vom Brett genommen
werden, wobei ein Gambler nur in
waagrechten, der andere nur in senk-
rechten Reihen operieren kann. Gra-
fisch wurde die Steinerei aber tiichtig
aufgepeppt: Waren die Werte ehedems
nur mit Zahlen bezeichnet, so gibt’s
jetzt hiibsche Symbole, und auch die
stahlernen Midels sind nun besser
gelungen. Wer von der ,Blechbe-
schau® gar nicht genug kriegen kann,
den will Magic Bytes per Zusatzdisks
mit weiteren Robot-Ladies versorgen.

Industrial Rebound

Statt erotischem Denksport steht hier
eine actionreiche Ganovenjagd am
Programm: In zwei unterschiedlichen
Spielteilen hetzt man den Mitgliedern
einer Art SF-Mafia hinterher, erstmal
in einem futuristischen Panzer, spiter
dann auf Schusters Rappen. Das Gan-
ze spielt sich auf einer Raumstation
ab, die in flotter 3D-Vektorgrafik ge-
zeigt wird. Bei der Jagd durch die
labyrinthischen Génge muf} unter an-
derem der Zugangscode zum jeweils
nidchsten Level gefunden werden, im
Stil von ,North Sea Inferno® darf man
auch die Mannschaftsraume durch-
withlen. Auf dem Spiel steht natiirlich
nichts Geringeres als das Schicksal der
Menschheit.- was auch sonst?
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European Journeys

In diesem Auftakt einer neuen Reihe
von Reise-Adventures iibernimmt
man den Part eines freien Journali-
sten, der durch Europa pilgert, um
sich digitale Sehenswiirdigkeiten rein-
zuziehen. Aber Bus, Taxi, Hotel und
Verpflegung sind teuer, bald ist das
Startkapital  aufgebraucht.  Also
nimmt man in den Zeitungsredaktio-
nen der diversen Stadte Auftrige an,
um sich ein paar Groschen dazuzuver-
dienen, oder 14Bt sich als Agent fiir
dunkle Spionageaufgaben anheuern.
Mit dem kassierten Honorar geht’s
dann heiter weiter.

American Journeys

Wie schon am Titel zu erkennen, wird
auch hier eine abenteuerliche Rundrei-
se im Stil von Broderbunds ,Carmen
Sandiego“-Serie geboten. Diesmal ist
man aber nicht als Schreiberling, son-
dern als amerikanischer Gebraucht-
wagenhidndler unterwegs. Auf dem
ganzen Kontinent miissen Filialen be-
sucht werden, um chromblitzende
Schlitten aus den 50er und 60er Jahren
an den Mann zu bringen. Damit sich
die Reisekasse fiillt, darf man hier z.B.
auch Werbespots im Fernsehen schal-
ten - also schon fast eine kleine Wirt-
schaftssimulation! (C.Borgmeier)
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BOMICO Serviceline A Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? / Mo—Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Maochten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/6 2067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach [ i Al 3 Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto



Die weille Pracht aus ,,Midwinter” ist futsch — wortwortlich Schnee von gestern. Wohin
seinen Vorginger locker in den Schatten stellt,

Der Amiga Joker meint:
Wer diesen Sommer richtig genie-
Ben will, braucht Midwinter II!

Wenn die Winterméntel ohnehin aus-
gedient haben, kann man sich ja gleich
in warmere Gefilde verziehen —so oder
dhnlich haben wohl die Midwinter-
Leute gedacht, als sie ihren grofien
Umzug vor die Westkiiste Afrikas or-
ganisierten. Thre neue Heimat besteht
aus 41 Inseln, die grofite davon, Ago-
ra, ist gleichzeitig auch der Regie-
rungssitz. Hier schaltet und waltet die
Atlantic Federation, eine hochst fried-
liecbende und demokratisch gesinnte
Regierung. Also alles Friede, Freude,
Palmenstriande? Natiirlich nicht, dafiir
sorgt schon das Saharan Empire, ein
bitterboser, kriegsliisterner und von
einem grofenwahnsinnigen Diktator
beherrschter Staat auf dem benach-
barten Festland. Der wiirde sich nun
furchtbar gern all die unschuldigen
kleinen Inselchen einverleiben und hat
auch schon die ersten Schritte in dieser
Richtung unternommen (Schergen
losgeschickt, Spione angeworben,
etc.). Deshalb sucht die Atlantic Fede-
ration hinderingend nach einem fahi-
gen Helden, besser gesagt, sie hat ihn
bereits gefunden - den Kaufer dieses
Spiels natiirlich.

Bevor man nun fiir die gerechte Sache
in die Schlacht(en) zieht, darf man sich
zunichst mal selbst zusammenstellen.
Dafiir gibt’s so eine Art Charakter-
Baukasten, mit dem sich nicht nur
AuBerlichkeiten, wie Geschlecht, Na-
senform und Koérpergewicht, sondern
auch die inneren Werte (Kraft, Aus-
dauer, usw.) festlegen lassen. Das ist
keineswegs reine Beschaftigungsthera-
pie, sondern beeinflufit den weiteren
Spielverlauf ganz entscheidend: So wie
einer ist, so reagieren auch die Leute
auf ihn! Und da hier jede Menge
falscher Freunde, Doppelagenten und
dergleichen Subjekte mehr herumlau-
fen, spielen Dinge wie Uberzeugungs-
kraft und ein gewinnendes AubBeres
eine wichtige Rolle. Zudem verdndern
sich diese Werte wie bei einem Rollen-
spiel, je nachdem, was man schon alles
zustande gebracht hat.

Unser frischgebackener Retortenheld
hat jetzt verschiedene Moglichkeiten,
um spiter einmal in die Annalen der
Atlantic Federation einzugehen. Pro
bedrohter Insel gibt’s eine Mission,
also 40 insgesamt (Agora zdhlt nicht
mit, weil hier — noch - alles in Butter

ist). Diese Missionen kénnen wahlwei-
se Stiick fiir Stiick, oder in einer einzi-
gen, riesigen ,Kampagne* erledigt
werden. Ganz Vorsichtige diirfen na-
tiirlich erstmal ein bifichen iiben.

Damit der Held sich nicht so einsam
fithlt (er hat ja diesmal keine unmittel-
baren Mitstreiter), haben ihm die Pro-
grammierer viele, viele Inselbewohner
spendiert — ungefahr 1.500 Stiick sol-

len es sein. Und das sind nicht einfach
irgendwelche anonymen Pixel in der
Landschaft, nein, es sind Individuen
mit unterschiedlichen Vorlieben und
Abneigungen, gutem oder schlechtem
Charakter, einem richtigen Eigenleben
halt. Ahnliches trifft auch fiir die di-
versen Inseln zu: jede einzelne davon
hat ihre geographischen Besonderhei-
ten, jede steckt voller Details, wie




Stadte, Straflen, Gebirge, Palmenhai-
ne, usw. Kurz und gut, jede ist eine
kleine Welt fiir sich, die es zu erkunden
gilt.

Und wie erkundet man nun so eine
kleine Inselwelt? Zu Ful, beispielswei-
se; oder mit dem Zug; einem Jeep,
Laster, Panzer, Bus, Hovercraft, Hub-
schrauber, Doppeldecker, Zeppelin,
U-Boot, Schnellboot - zwanzig ver-

schiedene Fortbewegungsarten sind
moglich! Genau genommen sogar ein-
undzwanzig, denn klickt man auf das
»Speedup“-Icon, wird man direkt zum
Zielort ,gebeamt“. Dabei wird zwar
Zeit gespart, aber nicht an Realismus:
befindet sich auf der (automatisch
gewihlten) Route ein boser Gegner,
muBl man kurz zwischenlanden, um
sich mit dem Herrn zu unterhalten.

sich die Menschheit nach dem groBen Tauwetter verkriimelt hat, und warum dieses Game
erfahrt Thr in unserem Exklusiv-Test!

Weil man zu solchen Gesprichen bes-
ser nie mit leeren Hianden kommt,
stehen dem Helden 16 verschiedene
Waffen zur Verfiigung — von der Har-
pune iiber diverse Ballerminner bis
zur Dynamitstange.

Es gidbe noch viel mehr iiber dieses
Spiel zu erzihlen, beispielsweise 14t
sich die Ubersichtskarte in sechs Stu-
fen zoomen, es gibt wieder die bereits
vom Vorgidnger bekannten Screen-Ar-
maturen (Kompal}, Radar, Uhr, Ener-
gie- und Hoéhenanzeigen, etc.) und
Dutzende, ach was, Millionen Ein-
stellmoglichkeiten und Optionen.
Auch optisch ist das Game allererste
Sahne: Die Vektorgrafik ist doppelt so
schnell wie frither, dabei aber ausge-
sprochen detailfreudig — egal, ob man
nun gerade unter Wasser oder in der
Luft unterwegs ist, und ob es Tag oder
Nacht ist. Bei der Handhabung hat
sich ebenfalls einiges getan, die Steue-
rung (Maus/Joystick/Keyboard) rea-
giert jetzt deutlich sensibler, und die
Anordnung der Icons ist ein Muster an
Ubersichtlichkeit. Auf dem gleichen
hohen Niveau befindet sich auch der
Sound - musikalisch und effektmiBig.
Der langen Rede kurzer Sinn: Micro-
prose hat mit diesem technisch perfek-
ten Mix aus Strategie, Action und
Adventure wahrhaftig ein Jahrhun-
dertgame abgeliefert! (mm)

Grafik: 939%

Sound: 84%
Handhabung: 85%
Spielidee: 82%
Dauerspal: 93%
Preis/Leistung: 88%
Red. Urteil: 91%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Microprose
Genre: Mixtur

Spezialitit: Unsere Testversion hatte

drei Disketten und war englisch. In der

endgiiltigen Fassung wird das Game

aber komplett in deutsch, samt einem

dicken Handbuch und allerlei Beilagen
ausgeliefert.
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6AUNTLET 111

Jedes halbwegs erfolgreiche Spielchen kriegt heutzutage schon eine Fortsetzung verpaBt,
was macht man da mit den richtigen Knallern? Ganz einfach: Man geht in die

Serienproduktion. ..

Der Amiga Joker meint:

Gauntlet III - ein Klassiker in
pfiffiger Aufmachung!

Der dritte Teil des Sammler- und Mon-
sterjigerspektakels hat mit seinem
Urahn aus der Spielhalle allerdings
nicht mehr so wahnsinnig viel gemein-
sam. Vor allem das Aussehen hat sich
grundlegend gedndert, das Geschehen
ist nun aus einer 3D-Perspektive zu
sehen — nicht umsonst wurde das Ga-
me wihrend der Entwicklung unter
dem Arbeitstitel , Gauntlet 3D“ ge-
fuhrt. Egal, schreiten wir zur hoch-
wichtigen Hintergrundstory: Die Insel
Capra, eigentlich ein absolutes Para-
dies, ist in die gierigen Hédnde des
Bosewichts Capricorn gefallen. Wo
frither gar liebliche Végelein friedlich
miteinander schnibelten, verbreiten
jetzt garstige Unholde Angst und

Schrecken. Wie gut trifft es sich da,
dall die Ur-Helden (Merlin, Thor,
Questor und Thyra) noch am Leben
sind und auch gerade ein biichen Zeit
zum Monstervermobeln haben! Zu-
dem erhalten sie diesmal Verstdarkung
von vier weiteren Recken: Mit von der
Partie sind der Steinmensch Petras,
der Eidechsenmann Dracolis, der Eis-
mann Blizzard und schlieBlich noch
Neptun, der Wassermann. Jeder hat
eine andere Waffe und andere Fihig-
keiten — der Magier Merlin z. B. be-
dient sich immer noch seiner Zauber-
kunst, wogegen Schldgernaturen jetzt
auch mal mit dem kraftigen Petras in
die Schlacht ziehen kénnen, usw..

Wihrend die Heldenschar also zuge-
nommen hat, sind die urspriinglich gut
100 Level auf acht Welten zusammen-
geschrumpft, die wiederum aus je finf
Unterabschnitten bestehen. Natiirlich
geht es in erster Linie wieder darum,
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Die Monster sind auch nicht gerade weniger geworden...

soviele Monster wie mglich zu plit-
ten, dariiberhinaus miissen aber auch
ein paar Ritsel gelost werden. Bei-
spielsweise gilt es, eine Reihe von
Schliisseln zu finden oder bestimmte
Gegenstéinde an ihren vorgesehenen
Platz zu schleppen. Ubermifig an-
spruchsvoll sind diese Knobeleien
aber nicht, wer sich dabei trotzdem
mal verfranst hat, kann sogar auf eine
Help-Funktion zuriickgreifen. Selbst-
verstindlich darf man wieder zu zweit
lostigern, und auch die tiblichen Ex-
tras zum Aufsammeln fehlen nicht:
Schatztruhen bringen Punkte, magi-
sche Trianke sorgen fiir Schnellfeuer,
Unverwundbarkeit, etc., und Lebens-
mittel spenden frische Energie - es sei
denn, sie wiren vergiftet...

Man mufl U.S. Gold zugestehen, dal3
hier die wichtigsten Elemente des Ori-
ginals (Geister, Monster, Generatoren,
Labyrinthe) sehr geschickt mit den
neuen Zutaten (3D-Perspektive, Rit-
sel und frische Monster wie Mumien
und Zombies) kombiniert wurden.
Die Grafik hat recht verschieden ge-
stylte Level und ein ruckelfreies Acht-
Wege-Scrolling zu bieten, nur die
Farbwahl wirkt manchmal ein bil3-
chen einténig. Auch Sound und
(Stick-) Steuerung sind prima, insge-
samt wurde aus der leicht angestaub-
ten Idee herausgeholt, was eben drin
war. Wer also gerne auf Monsterpirsch
geht — auf Capra wire gerade Jagdsai-
son! (Kate Dixon)

Gauntlet 111
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal3:

Red. Urteil: 72%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84— DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Geschicklichkeit

Zwel Disketten, deutsche
Highscc und Zwei-

Spezialitit:
Anleitung. S
Spieler-Modus vorhanden.
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Der Amiga Joker meint:
Super Cars II ist genau der Stoff,
von dem Computer-Flitzer
traumen!

Kaum ein Spiel wurde von den Leuten
mit Benzin im Blut und einem Formel
I Motor im Kopf so sehnsiichtig er-
wartet wie Super Cars II. Kein Wun-
der, hatte der Vorgianger doch von der
genialen Steuerung bis zur hiibschen
Grafik wirklich alles zu bieten, was
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Rennfahrer-Herzen hoher schlagen
14Bt. Das heiBt, nein, eine Kleinigkeit
fehite schon noch zum totalen Sport-
ler-Gliick - ein Zwei-Spieler-Simultan-
modus. Und genau den hat Gremlin
jetzt nachgereicht! Dal} nebenher na-
tiirlich noch so einiges verbessert wur-
de, ist Ehrensache. ..

Ehe man auf den insgesamt 21 Kursen
sein Glick versuchen darf, wird die
Veranstaltung im Hauptmenii erstmal
auf die persénlichen Bediirfnisse zuge-
schnitten. So stehen drei Schwierig-
keitsgrade zur Verfiigung, die den Pi-
loten auf unterschiedliche Strecken
entfithren. Wihrend man im Easy-

i Modus itber halbwegs iibersichtliche

Asphaltplsten brettert, wimmelt es auf

und verzwickten
reuzungen zudem ist dann der Stra-
Benzustand alles andere als unproble-
matisch. Das Spektrum reicht von
Wasserlachen iiber Olpfiitzen und
Steine auf der Fahrbahn bis hin zu
tiickischem Glatteis. AuBerdem muf
natiirlich festgelegt werden, ob man
alleine oder mit Partner ins Rennen
geht, und auch den Steuerungsmodus
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Daf die Jungs von Gremlin
mehr zu sagen. Dal} ,,Super
Aber wer hiitte gedacht,
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darf man sich aussuchen: Entweder
dient der Feuerknopf des Joysticks
zum Gasgeben oder zum Bremsen.
Am Start erwartet den Super Cars
Veteranen dann schon die erste grofie
Uberraschung - es ist jetzt viel mehr
Konkurrenz unterwegs! Dall einem
nun gleich neun Gegner das Leben
schwer machen, hat aber auch seine
Vorteile: Diesmal geniigt es, am Ende
eines Rennens unter den ersten fiinf
gelandet zu sein, anstatt wie zuvor
unter den drei Erstplazierten. Natiir-
lich winken wieder fein abgestufte
Siegpriamien, fiir die der Wagen im
Shop auf Vordermann gebracht und
mit niitzlichen Extras bestiickt wird.
Neben den bekannten Bug- und Heck-
raketen sind jetzt etliche Neuheiten
wie beispielsweise zielsuchende Missi-
les, eine Art Satellit, der das Auto
umkreist, oder Minen zum Abwerfen
im Angebot. Aullerdem ist neuerdings
auch kaufméannisches Talent gefragt,
indem man namlich Teile einkauft,
wenn sie giinstig zu haben sind, und sie
dann ein paar Runden spiter fiir teu-
res Geld wieder abst66t. Zudem tau-
chen zwischen den Rennen nun kleine
Fragespielchen mit Polizisten, Repor-
tern, Sponsoren oder Anwilten auf.
Wer hier z. B. Verkehrsschilder richtig
erkennt, kann sich ein paar Extragro-
schen verdienen.

Auch das eigentliche Renngeschehen
hat nochmals an Dramatik gewonnen:
Ganz davon abgesehen, dall die Zwei-
Spieler-Action am vertikal geteilten
Screen einfach einen Riesenspaly
macht, wurde das gesamte Spieldesign
erkennbar aufgepeppt. Zum einen
sind die computergesteuerten Fahrer
ausgebufft wie eh und je, zum anderen
lassen auch sie jetzt schon mal eine
kleine Rakete auf das Spielerfahrzeug
los — dann brennt die Karre fiir einige
Sekunden, was natiirlich wertvolle
Zeit kostet und dem Gesamtzustand
des Wagens nicht gerade zutraglich ist.
Und dann erst die Streckengestaltung:
Da gibt es lange, dunkle Tunnel, die
man blind durchfahren muB, scharfe
Haarnadelkurven, Sprungschanzen
und vieles mehr. Zusammen mit der
nach wie vor spitzenméBigen Steue-
rung ergibt sich also ein Rennspiel-
chen, das weit und breit konkurrenz-
los in der Landschaft steht!

So weit, so toll. Leider haben derart
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mittlerweile anerkannte Spezialisten fiir Bildschirm-Rasereien sind, braucht man niemand
Cars“ einer ihrer gelungensten Beitrige zum Thema war, ist wohl auch schon bekannt.
daB es noch viel besser geht?

viele und gelungene Neuerungen auch
ihren Preis. Das fangt damit an, daf
man sich hier wahrend des gesamten
Games mit dem gleichen Wagen be-
gniigen muf}, der Verkdufer aus dem
ersten Teil ist scheinbar in Rente ge-
gangen. AuBlerdem hat die Grafik ein
bilchen gelitten, die Landschaften
wirken etwas bldBlich, und auch beim
(multidirektionalen) Scrolling ist ein
leichtes Ruckeln zu verzeichnen. Die
Portraits der Fragesteller in den Un-
terspielen sind zwar ganz nett, aber
iiber diese Zugabe zu einem Sportspiel
kann man auch geteilter Meinung sein.
Und schlieBlich wurde wahrend des
Rennens auf fetzige Musikunterma-
lung verzichtet, (gute) FX wie Reifen-
quietschen und Explosionsgeridusche
miissen als Gerduschkulisse geniigen.
Auf der anderen Seite macht alleine ==
schon die Tatsache, daB zwei Spieler ..@.-
am Splitscreen gegeneinander rasen - ;
diirfen, wihrend Solo-Piloten den vol-
len Schirm zu sehen bekommen, die
meisten der zuvor erwahnten Mankos
locker wett!

Nach Abwigung aller Vor- und Nach-
teile bleibt unterm Strich also nicht
mehr und nicht weniger als ein super-
spielbares Stiick Software, das Fans
des Renn-Genres um keinen Preis ver-
passen diirfen. Auch wer den Vorgan-
ger schon hat (zur Zeit ubrigens fir
79,- DM zusammen mit drei weiteren
Games auf der Compilation ,,16 Bit
Hit Machine“ erhaltlich), wird von
Super Cars II begeistert sein — ein Hit
von einem Hit! (C. Borgmeier)

8

Super Cars 11

Grafik: 80%
Sound: 77%
Handhabung: 92%
Spielidee: 78%

Dauerspal: 90%
Preis/Leistung: 83%
Red. Urteil: 87%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Gremlin
Genre: Sport

Spezialitit: Fur jeden Schwierigkeits-
grad gibt es eine eigene Highscoreliste,
die aber leider nicht gesaved wird.




HILL STREET BLUES

Wer die gepflegte Hektik des Polizeialltags sucht, wird jetzt bei Krisalis fiindig: Die
englische Company hat sich der gleichnamigen TV-Serie angenommen und eine spannende
Simulation daraus gemacht!

Der Amiga Joker meint:

Hill Street Blues - ein

heiBes Pflaster fiir
kithle Kopfe!

Als Captain Furillo steht
man vor der undankbaren
Aufgabe, die Kriminalitit in
einem knapp 150 Orte um-
fassenden Stadtbezirk in er-
triaglichen Grenzen zu hal-
ten. Kein leichtes Unterfan-
gen, denn jeder der etwa 600
Einwohner ist ein potentiel-
ler Verbrecher! Dem Ord-
nungshiiter miissen hinge-
gen neun Detectives samt
Einsatzwagen geniigen -
Verstarkung kommt nur in
Harteféllen. ..

Die meiste Zeit betrachtet
man einen kleinen Aus-
schnitt seines Distrikts, der
aus der Vogelperspektive
gezeigt wird und in vier
Richtungen gescrollt wer-
den kann. Auf den StraBlen
fahren Autos, morgens ge-
hen die Menschen zur Ar-
beit, nachts ist die Stadt er-
leuchtet . . . tatsdchlich fihrt
hier jeder Biirger ein richti-
ges Eigenleben! Sobald iiber
Polizeifunk ein Fall gemel-
det wurde, bringt man per
Computer die Einzelheiten
in Erfahrung (Delikt, Opfer,
Titerbeschreibung, usw.),

dann wird ein Detektiv be-
auftragt. Selbiger eilt nun
zum Tatort, je nach Lage mit
dem Wagen oder per Pedes.
Nicht selten sind so mehrere
Fahnder gleichzeitig unter-
wegs — echtes Multitasking
also. Zwischen den Cops
sollte dabei stédndig hin- und
hergeschaltet werden, denn
sobald einer am Tatort an-
kommt, ist individuelle

Steuerung gefragt. Die Ver-
arztung von Verletzten will
dann ebenso organisiert sein
wie die Uberprifung der
Passanten: War man schnell
genug, diirfte sich der Téter

noch in der ndheren Umge-
bung herumtreiben, andern-
falls ist er zumindest vorldu-
fig entkommen. Verdichti-
ge, auf die das Phantombild
aus Furillos Computer paf3t,
konnen festgenommen wer-
den, bei ganz schweren
Jungs sprechen auch mal die
Kanonen - ja, sogar eine
Gerichtsverhandlung samt
Tater-Identifikation wurde
nicht vergessen!

Bei guter Aufklarungsquote
sinkt die Kriminalitit, aber
nicht nur das ist wichtig: Die
Biirger sind auch unzufrie-
den, wenn die Nachbar-
schaft stindig durch Schie-
Bereien beldstigt wird oder

dank des Einsatzes von Stra-
Bensperren ein Verkehrs-
chaos entsteht. Sinkt Furil-
los Popularitit zu stark ab,
wird er gefeuert, bei guter
Arbeit winkt die Beforde-
rung zum Polizeichef.

Die Grafik sieht bei alledem
nicht iibel aus - wenn nur
Scrolling und Animationen
nicht gar so ruckeln wiirden!
Im Intro ertdnt ein schoner
Blues (der TV-Melodie
nachempfunden), aber auf
der Strafle ist wenig mehr als
Hupen zu horen. Gesteuert
wird das Ganze per Maus
und einer anfinglich verwir-
renden Vielzahl von Icons.
Spielerisch ist Komplexitit
geboten, wie man sie bei
einem Lizenz-Game selten
sieht: Schwere Verbrechen
wie Morde geschehen bei-
spielsweise vorwiegend
nachts, nicht jeder Cop ist
fiir jeden Einsatz gleich gut
geeignet, und wer sich in
seinem Distrikt nicht per-
fekt auskennt, verliert oft
wertvolle Zeit. Kurz und
gut: Hill Street Blues ist der
Traum jedes Hobbykom-
missars! (jn)

Hill Street Blues

Grafik: 68%
Sound: 57%
Handhabung: 73%
Spielidee: 84%
DauerspaB: 82%
Preis/Leistung: 79%
Red. Urteil: 82%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Krisalis
Genre: Simulation

Spezialitdt: Sechs Speicher-
moglichkeiten auf Leerdisk,
das Programm bietet eine ei-
gene Formatierroutine. An-
leitung und Spiel in deutsch.




Wichtige Mitteilung:
Bei uns werden die Preise nicht geschitzt, sondern knallhart
kalkuliert. Deshalb vertrauen uns mehr als 5000 Kunden.

Telefon. Bestellung: 8.00 - 24.00 Uhr (kein Anrufbeantworter)

0711/856 85 34

PROGRAMM AMIGA _ ATARI IBM-PC_ PROGRAMM AMIGA _ ATARI__IBM-PC
688 Attack Sub 64,95 — 74,95 Insects in Space 5995 5995 —
A 10 Tank Killer 7995 8395 7995  Iron Lord 6995 6995 7495
Accolade in Action 7495 — 74,95 Ishido 6495 — 74,95
Action Fighter £7,95 6495 6495 Island of lost Hope 5495 — —
Adidas Championship 5995 — — It came from the Desert* 7295 — 72,95
Alcatraz 6495 6495 6495 ICFTD-ANTHEADS * 41,95 2
Alpha Waves 59,95 5995 6495 Jack Nicklaus Golf 4995 4995
Apprentice 56,95 5695 — Jack Nicklaus Golf Unl. 7295 — 74,95
Atomino a.h. aA  aA James Pond 59,95 5995 —
Atomix 5495 3995 5895 Khalaan 6995 6995 69,95
Awesome (m.T-Shirt) 7995 — — Kick Off 1l 58,95 5895 5895
BAT 8995 8495 7995 Kind of Magic | 5995 5995 —
Back to the Future Il 6995 6495 64,95 Kind of Magic Il 59,95 5995
Back to the Golden Age 7495 7495 — Kings Bounty 7295 — 74,95
Bad Blood a.A. — 74,95 Kings Quest IV * 88,95 B895 8495
Bad Lands 5995 5995 5495 Klax 4895 4895 5995
Bards Tale Il 6495 — 64,95 Knights of Crystallion 4495 4495 —
Bar Games a A an  — Knights of Legend 7495 7495 7495
Battle Isle 6995 6995 £9.95 Leavin Terramis 6795 5995 —
Battle Master 7495 6995 7495 Legend of Faerghail 6995 6995
Battle Storm 64,95 6495 64,95 Legend of the Lost 59,95 639
Betrayal 7295 7295 7995 Leisure Suit Larry 11 * 8495 7495

Big Bang 3995 3995 — Leisure Suit Larry lll * 8495 B495

Big Business 58,95 5895 58,95 Lemmings 62,95 6295

Billy the Kid 5995 5995 6995  Lettrix 5995 5995
Blockout 6495 6495 6995 Life & Death 69,95 6995
Bérsenfieber 64,95 6995 64,95 Light Carridor 5895 5895
Bomber 7495 7495 8495 GO 6495 6495
Bomber Mission 4495 4495 4495 Loom 7595 7595
Brainblaster 59,95 5995 59,95 Loopz 4995 4995
Buck Rogers engl. 7495 — 74,95 Lord of the Rings 7495 —

Buck Rogers disch. 9495 — 84,95 Lords of Doom 64,95 6495
Budokan 69,95 — 69,95

Bundesliga Manager 5495 5495 5995 H

Cadaver 6995 6995 6495 Top Five

Captive 67,95 6795 67,95 by FUNNY SOFTWARE

Car Vup 6995 6995 —

Castle Master 5995 5995 6995 1. Monkey Island

Challengers 7495 7495 74,95 £

Champions af Krynn * 6895 7495 6895 2. Lemmings

Champions af RAJ 6295 6495 6895 3. Power Monger
Championshiprun 62,95 6295 — 4. Lotus Esprit

Chaos Strikes Back 6495 6495 —

Chase HQ [ 5995 5995 — 5. Great Courts 2

Chess Simulator 64,95 6495 6995 Lords of War 4995 —

Chips Challenge 6495 6495 7495 Lost Patrol 58,95 5895
Chuck Yeager 2.0 69,95 6995 7495 Lotus Esprit Turbo 64,95 6495
Codename Iceman * 89,95 8995 74,95 M-1 Tank Platoon 7495 7495
Colonels Bequest * 89,95 8995 96,95 Magic Fly 6995 6995
Combo Racer 59,95 6495 — Maniac Mansion 69,95 6995
Conquest of Camelot * 89,95 8995 96,95 Masterblazer 6995 6995
Cougar Force 49,95 4995 6895  Maupiti Island 6495 6495
Crime Time 5595 5595 64,95 Mean Streets 62,95 6495
Crown 5795 5795 6495  Metal Masters 6295 6295
Curse o0.t. Azure Bonds 7795 7795 5995 Midnight Resistance 5995 5995
Daily Double Horse Race 54,95 5495 54,95 Midwinter 68,95 6895
Damacles 6495 6495 — Mig 29 Fulcrum 8295 8295

Das Stundenglas 7295 7295 7295 Might & Magic Il 7295 —

Day of the Pharao 69,95 6995 69,95 Monkey Island 89,95 B995
Days of Thunder 69,95 6995 69,95 Monty Python 5995 5995
Death Trap 6895 6895 — M.U.D.S. 6995 6995

Der Spion d. mich liebte 52,95 5295 64,95 Murder 64,95 6495

Dick Tracy 62,95 6295 6295 Murder in Space 58,95 5895

Die Unendl. Geschichtell 6995 — 74,95 Mystical 62,95 6295
Dino Wars 5495 5495 5995 NAM - Vietnam 69,95 6995
Domination 5495 5495 — Narc 62,95 6295
Double Dragon 2 4995 4995 54,95 Neuromancer 69,95 —

Dragon Wars 6995 — 6995  Nightbreed | 64,95 6495
Dragonflight 79,95 7995 — Nightbreed II 6495 6495
Dragonstrike 7495 — 74,95 Nightshift 54,95 5495
Dragons Breath 7295 7295 7295 Ninja Remix 64,95 6495
Dragon Breed 64,95 6495 — Nitro 59,95 5995
Dragons of Flame 69,95 6995 69,95 Obitus m. T-Shirt 8295 —
Drakkhen 67,95 6495 6995 0il Imperium 59,95 5995
Duck Tales 5495 6495 6495 Omnicron Conspiracy 64,95 6295
Dungeon Master * 6495 6495 9295 On the Road 69,95 6995
Ecco Phantoms 69,95 6995 — Operation Stealth 62,95 6295
Elvira Mistress o.t.Dark 7295 7295 9295 Pang 62,95 6295
Emiyn Hughes Soccer 5095 5995 — Panza Kick Boxing 74,95 7495

Epic 62,95 6295 Paradroid 90 64,95 6495
Epyx Sporting Gold 62,95 6295 62,95 PGA Golf Tour 6995 —
Exterminator 62,95 6295 64,95 Pirates 6395 6895
F-16 Falcon 7495 6495 8495 Platinum 59,95 5995
F-16 Falcon Miss. Disk 5495 5495 — Plotting 62,95 6295

F-16 Falcon Miss. D. Il 995 5995 — Police Quest | 6295 6295
F-19 Stealth Fighter 7495 7495 84,95 Police Quest Il * 87,95 6995
F-29 Retaliator 59,95 5995 69,95 Pool of Radiance 68,95 6895
Fatal Heritage 69,95 — Populous 6895 6895
Federation Quest B.S.5. 64,95 6495 — Populous New Land 3595 4495
Final Battle 6495 6495 Power Monger 74,95 7495

Final Command 68,95 6895 68,95 Power Slide 63,95 6395
Finale 6495 6495 69,95  Prince of Persia 69,95 6995
Final Whistle 39,95 3995 Projectyle 68,95 6895
Flimbos Quest 6495 6495 — Project Prometheus a A a.A.

Flip it and Magnose 49,95 4995 — Puffys Saga 6995 5995
Flood 69,95 6995 — Puzznik 6495 6495

Full Metall Planet 5995 5995 64,95 RA 5495 5495

Full Blast 7495 7495 7495 Railroad Tycoon a.A. =

Future Basketball 6495 6495 — Rainbow Island 5995 4995
Galactic Empire 69,95 6995 79,95 Reach for the Skies aA ah

Gazza Super Soccer 2 62,95 6295 62,95 Red Lightning 7495 7495
Geisha 6495 6495 6895  Red Phoenix Rises aA, aA.
Genghis Khan 8295 — 83.85  Red Storm Rising 6395 5995
Gold of the Americas 69,95 6995 6995 Resolution 101 64,95 6495
Gold of the Aztecs 6495 6495 64,95 Rick Dangerous Il 59,95 5995
Great Courts Tennis 2 68,95 6895 68,95 Rings of Medusa 64,95 B495
Gremlins Il 62,95 5495 62,95 Riders af Rohan 6295 6295
Gunboat 6495 — 6495  Robocop Il 6295 6295
Gunship 59,95 5995 79,95 Rogue Trooper 5995 5995
Hard Drivin 2 58,95 5895 68,95 Romance o.t. three Kingd. 99,95 —

Heroes Quest * 87,95 8795 9495 RVF Honda 995 5995
Hillsfar 69,95 6995 64,95 S.Cl 5995 5995

Hot Rod 64,95 6495 — Saint Dragon 64,95 6495
Immortal 69,95 6995 — Sarakon 6295 6295
Imperium 6795 6795 7295 Satan 54,95 5495
Indianapolis 500 69,95 6995 69,95 Second World 5495 5495
Indiana Jones Adv. 69,95 6995 7495  Secret of Silv. Blades 69,95 6995
Invest 59,95 5995 — Sega Master Mix 62,95 6295 —

% GAMES %NEU % GAMES % NEU % GAMES
% % %*THE BEST OF SHOPPING * * %

IM WILDEN SUDEN
seit 1. Marz 1991
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PROGRAMM AMIGA _ ATARI _IBM-PC PROGRAMM AMIGA _ ATARI _IBM-PC
Shadow of the Beast Il 8295 B99S — Tracon 2 8995 — —_
Sherman M 4 6495 6995 6995 Transatlantic a.A. — =
Shufflepuck Cafe 6495 6495 64,95 Transworld 6295 6295 6895
Sim City 68,95 6895 69,95 Treasure Trap 69,95 6495 6995
Sim City Terrain Ed. 3995 3995 3995 Tusker 64,95 5495 —
Sim Earth ah. ah 87,95 Turrican 5495 5495 —
Simulcra 6295 6295 — Turrican 2 64,95 6495 —
Ski or Die 6995 — TV Sports Basket Ball 7495 — 7995
Space Quest Il * 8495 8495 79,95 Typhoon of Steel 74,95 —_
Speedball Il 6495 B495 — Ultima V 7495 7495 7495
Spindizzy Worlds 6495 6495 — Ultimate Ride 6295 6295 —
Spirit of Excalibur 7495 — UMS I 7295 7295 8295
Starflight 6495 6995 64,95 UN Squadron 59,95 5695 —
Starlord 6995 — - Unreal 7495 — —
Stratego 6495 6495 a.A.  USS John Young 54,95 =
Street Rod 5495 a A 56,95 Vaxine 5995 5995 59,95
S.T.U.N. Runner 59,95 5995 68,95 Venus the Fiytrap 51,95 5195 —
Subbuteo 69,95 6995 69,95 Viking Child Il 6995 6995

Super Off Road 64,95 6495 64,95 Voodoo Nightmare 64,95 6495 —
Super Skweek 5495 5495 54,95 Voyager 69,95 5495 4995
Supremacy 7595 7595 89,95 Vroom 6495 6495 —
TN 6895 6895 — Warlords 69,95 — 69,95
Teenage Mutant Turtles 7495 6485 7495 Welltris 6495 — 69,95
Team Suzuki 6295 6295 — Wild West World 8495 — =
Team Yankee 7295 295 8295 Wing Commander a. A a. A 8495
The Killing Game Show 5995 5995 — Wings 7295 5495 —
The Untouchables 5995 5995 Wings of Death 68,95 6895 —
Their finest Hour 7495 7495 74,95 Wolfpack 7295 7295 8495
Theme Park Mysterie 6595 6595 69,95 World Champ. Box. Man. 54,95 5495 5495
Thunderstrike 6495 6495 72,95 World Champ. Soccer 64,95 5995 6495
Tie Break 64,95 6495 64,95 Wonderland 7595 7595 8995
Toki 6495 6495 — Wrath of the Demon 69,95 6995 6995
Tom & the Ghost 6995 6995 6995 X-Out 5495 5495 —
Total Recall 62,95 295 6995 Xenon ll 69,95 6995 6495
Tournament Golf 64,95 5495 64,95 Xiphos 6995 6995 6495
Tower of Babel 6495 6495 — Zak McKracken 69,95 6995 69,95
Tower Fra 7495 — —_ Zombi 6995 6995 6995
Toyota Celica 5995 5995 — Z-0ut 5995 — —

* 1 MB erforderlich

Spiele fiir C64 auf Anfrage

Zubehir:

Floppy Drives

HARDWARE UND ZUBEHOR

Elektronischer Bootselektor
Maus - Joystick Umschalter
Reis - Ware Maus
Color-Maus mit Pad & Halter
Synchro Express
Amiga Action Replay
Speichererweiterungen
Speichererweiterung fir A 500 intern m. Uhr + Accu, abschaltbar
intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Cinemare (3 Spiele)

intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Dungeon Master

intern f. Amiga 500 m. Uhr + Accu + Kick Off 2
Speichererweiterung A 500 bis 1,0 MB fiur Amiga 500
Speichererweiterung A 500 bis 1,5 MB fiir Amiga 500
Speichererweiterung A 500 bis 1,8 MB fir Amiga 500
Speichererweiterung A 500 bis 2,0 MB fiir Amiga 500
Speichererweiterung MegaMIX 2000 fir Amiga 2000, 512 KB
Speichererweiterung MegaMIX 2000 fir Amiga 2000, 1,0 MB
Speichererweiterung MegaMIX 2000 fir Amiga 2000, 2,0 MB
Speichererweiterung MegaMIX 2000 fiir Amiga 2000, 4,0 MB
Speichererweiterung MegaMIX 2000 fir Amiga 2000, 8,0 MB

JOYSTICKS: Competition Pro. Standard schwarz
Competition Pro. Standard transparent
Competition Pro. Standard transparent-blau
Infrarot-Fernbedienung fiir Joystick

27,85

DM 189 =
DM 79,--

DM 199,85
DM 139,95

DM 998,—-

abschaltbar - 100% Amiga-kompatibel - keine Waitstates

hiuBfertig im for

33 MB, RLL, 40 ms 1.198,--
42 MB, MFM, 25 ms 1.548,--
65 MB, RLL, 28 ms 1.748,--
84 MB, MFM, 28 ms 2.698,—-
Festplatten Laulwerlte — St 412- MFM;’HLL
33 MB, RLL, 3,5" 598,-

65 MB, RLL, 5.25" 28 ms 898,--

Festplatten Laufwerke SCSI:

3,5 Floppy Drive extern, slimline & Kick Off 2, RVF, Battle Squadron, Beast |l kompl. DM 269 50
3,5 Floppy Drive extern, slimline abschaltbar fir Amiga DM 15

5,25 Floppy Drive extern, abschaltbar, 40/80 Tracks, fiir Amiga
3.5 Floppy Drive extern, abschaltbar fur Atari
3.25 Floppy Drive extern, abschaltbar, 40/80 Tracks, fiir Atari
Festplatten kompl. Systeme fiir A 500
- A.LF-Autoboot extern:

1 Gehduse

42 MB, 5CSI 35" 19 ms
45 MB, SCSI 3,5" 19 ms
90 MB, 5CSI 35" 25 ms

Drucker:

Fujitsu DL 1100 24 Nadel
Fuj-Color DL-1100 24 Nadel

Alle vorherigen Preislisten verlieren hiermit ihre Giiltigkeit.

Fiir Druckfehler ibernehmen wir keine Haftung.

fiir 80 Disketten GRATIS I!!

Lieferbedingungen: Lieferung per NN oder UPS.
Frachtkosten DM 8,-

Eilzuschlag DM 6,50

DM 199,--

Soliten Sie ein Spiel wiinschen, welches nicht aufgefiihrt ist, rufen Sie uns an:
Tel: 07 11/8 56 85 34 Wir kénnen fast alles besorgen !!!
Fur jedes gekaufte Spiel erhalten Sie einen Bonuspunkt.
Fir 15 Bonuspunkte erhalten Sie eine Diskettenbox
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Wie war das noch: Der April macht, was er will, der Mai hingegen macht alles neu. Sehr
problematisch, denn die Mai-Ausgabe wird natiirlich im April geschrieben. Was ist also zu
tun? Um die Wahrheit zu sagen, interessiert uns das herzlich wenig — Hauptsache, wir

haben wieder eine didmliche Einleitung fiir Eure genialen Leserbriefe!

Movie-

Kastration

Kiirzlich habe ich gelesen,
dafl bei Filmen eine ganz
grofle Sauerei veranstaltet
wird. Ein Film wird nimlich
zuerst einem Testpublikum
vorgefiihrt, das dann mittels
eines Fragebogens iiber den
Film befragt wird. Und
dann entscheidet man, was
weggelassen wird und was
nicht. Ohne diese Prozedur
hatte ,,Eine verhangnisvolle
Affaire® kein Happy End
gehabt, wire bei ,,Der kleine
Horrorladen® das Millio-
nen-teure Finale noch da-
bei, und man wire bei
»Riickkehr der Jedi-Ritter”
in den Genufl der Hochzeit
Han Solos und Leias ge-
kommen. Da ich das alles
nicht fiir richtig halte, frage
ich Euch: Wie ist das bei
Computerspielen? Vielleicht
wiBt Thr was dariiber?
erkundigt sich Michael See-
bauer aus Overath

220

Besonders in den USA sind
Testvorfiihrungen bei grofien
Filmproduktionen  nunmal
iiblich. Verstindlich, schlief-
lich geht es da um viel, viel
Kohle; auferdem verstehen
wir nicht ganz, was an dieser
Vorgehensweise so schlimm
sein soll. Das hat nichts mit
Zensur zu tun, sondern mit
dem (doch eigentlich begrii-
Benswerten) Wunsch, den
Geschmack des Publikums
moglichst genau zu treffen.
Computerspiele werden aus
dhnlichen Griinden meist
frithzeitig der Presse vorge-
fithrt — so hat der Hersteller
oft noch die Moglichkeit, den
einen oder anderen Kritik-
punkt bis zur Verkaufsver-
sion auszurdumen. Wenig-
stens das ist doch hoffentlich
in Deinem Sinne?

Galerist
Nummero Uno
Erst mal Gratulation fiir die

tolle Aprilausgabe. Die drei
getiirkten Tests habe ich na-

tiirlich sofort herausgefun-
den. Es handelt sich dabei
um Railroad Tycoon, um
Antares und Jonathan.
Einige von den anderen
Tests kommen mir zwar
auch spanisch vor, aber was
spricht denn schon dagegen,
ein Game mit einer Zweili-
terflasche ranzigem Schwei-
neblut zu liefern?

Doch nun zu anderem. In
Ausgabe 3/91 habt Ihr die
zirka 18 Millionen Joker-
Leser angelogen! Nicht
Andre Gerke ist der erste
Kiinstler aus der Joker-Ga-
lerie, der ein Angebot aus
der Industrie in der Tasche
hat —ich bin es! Schon lange
vor Erscheinen des zweifel-
los tollen Flaschbier-Minn-
chens in der Joker-Galerie
2/91 erhielt ich aufgrund
von Zurrican in 12/90 von
Attic (Lords of Doom) ein
Angebot, welches ich ange-
nommen habe (zur Zeit ist
ein Actiongame in Arbeit,
das Xenon II und X-Qut in
den Schatten stellen wird).
Ich hoffe, dies wird im Sinne
der Wahrheit klargestellt!

Ich wollte es ja niemandem
auf die Nase binden, aber
jetzt muBte es sein!
berichtigt uns Sascha Jung-
nickel aus Freiburg

Na, wenn dem so ist: Herzli-
che Glithstriimpfe an Dich,
schonen Gruf an Guido und
unsere untertinigste Ent-
schuldigung an die restlichen
17999999 Joker-Leser — dank
Deiner Bescheidenheit wuf3-
ten wir es halt nicht besser.
Vergiff nicht, uns Dein Game
(wie wdr's mit ,Xen-Out“
oder ,,X-On"“?) rechizeitig fiir
einen Exklusiv-Test zukom-
men zu lassen!

April, April!

Eigentlich hatte ich nie ei-
nen Grund, Euch zu schrei-
ben, aber als ich die Ausga-
be 4/91 aufschlug, auf Seite
35, um genau zu sein, hatte
ich wirklich einen. Larry VI
las ich da. Okay, aber was
seh ich da? Fiir Schwer-
hérige? H4? Was soll der
Quatsch? Aprilscherz? Denn

AN "S5 IN



ich finde 1.119 Mark und 12
Disketten wirklich iibertrie-
ben. Nun gut. Weiter: Terra-
Off-Line - kleiner Druck-
fehler, was? Bezug: Senior
Soft. Jetzt werdet Ihr gleich
sagen, ich hitte vorher ins
Editorial gucken sollen.
Hab ich! Aber erst, nach-
dem ich bei meinem Soft-
warehindler war. Der hitte
mich beinahe in die Klaps-
miihle gesteckt, als ich thm
von Larry VI erzihlt hab!
Ich bitte Euch daher, solche
Aprilscherze in Zukunft zu
unterlassen.

Trotzdem mufl man Euch
lassen, da3 Euch der April-
scherz gelungen ist. Ubri-
gens: Habt Thr schon das
Neueste gehort? Speedball 3
am Amiga! Fahrt also
schleunigst zum Nordpol
(wo es das Game schon
gibt)! Sowas konnt Ihr Euch
doch nicht entgehen lassen,
oder?

stichelt Florian Skuk aus
Wien

Also, wenn Du ,Speedball 3*
von Mithap Brothers meinst,
das ist doch ein alter Hut!
Aber hast Du schon ,Bard's
Tale V - The Beard of the
Bard“? Du weifSt schon, den
Nachfolger des irrwitzigen
Mega-Rollenspiels ,Bard’s
Tale 1V — The Bard with the
Beard”. Natiirlich soll ja in
den ndchsten Tagen bereits
Bard's Tale VI — The Bard
with the Bird in the Beard"
herauskommen - frag ein-
fach nochmal bei Deinem
Softwarehdndler nach. ..

Klassenk(r)ampf

Gott segne Euch fiir dieses
Heft. Commodore mul}
Euch wirklich auf Knien
danken, denn gidbe es den
Amiga Joker nicht, wozu
sollte dann ein Amiga iiber-
haupt noch gut sein? Der
Joker ist pyramidonal, klau-
strophob, ja, fast perfekt!
Fast? Fast!

In bisher zwei Artikeln (El-
vira-Test 1/91 und In oder
Out 3/91) 1468t sich allmih-
lich ein leichter Snobismus
feststellen. Seit Urzeiten
hatte ich mich nun auf Elvi-
ra gefreut, nun war das Spiel

AN SN

da! Halleluja! Leider brau-
che ich es mir gar nicht
anzuschauen, denn man
braucht ’ne Speichererwei-
terung oder am besten gleich
eine Festplatte, und wer sich
keine kauft, ist ein Geizkra-
gen. Nett. Nun ist es so, da3
ich weder das eine noch das
andere besitze und mir auch
keins davon im mindesten
leisten kann. Zwei Spiele im
Jahr sind das hochste der
Gefuhle. Ja, el der Daus, es
gibt wirklich Leute, die sich
den Amiga vom Mund ab-
sparen, um dann zu erfah-
ren, dall man ohne Zusatz-
equipments die Héalfte aller
guten Games vergessen
kann (wie Ihr in der In/Out
Liste vom Miirz schreibt).
Nach meiner Erhebung kam
ich jedoch zu der verbliiffen-
den Erkenntnis, daf} sich der
Anteil der zusatzbediirfti-
gen guten Spiele nur auf
10% belduft. Ich jedenfalls
komme mit meinem nackten
AS500 groBartig zurecht und
wiirde es echt unschlecht
finden, wenn derartige Klas-
seneinteilungen der Amigia-
ner in Zukunft unterblieben.
Noch ein Wort zum Index:
Wen interessiert denn bitte
die Seitenzahl, auf der die
Kritik steht, wenn man das
Heft dazu nicht hat? Klar,
Ihr wollt auch die Restpo-
sten verhokern, aber ange-
sichts der Tatsache, dal} da-
von schon einige Exemplare
gar nicht mehr lieferbar
sind, finde ich es langsam
an der Zeit, die Seitenzahl
durch das Red. Urteil zu
ersetzen. Wie leicht kommt
man sonst zu dem SchluB},
daf} z.B. Web of Terror qua-
litativ mit Loom gleichzu-
setzen ist?! Ich meine, es
wire Eure journalistische
Pflicht. ..

meldet sich Falko Radema-
cher aus Bochum zu Wort

Erstmal bedanken wir uns
recht herzlich fiir Dein pyra-
miklaustrophobisches  Lob.
Ubrigens hat bisher leider
noch kein leitender Commo-
Manager bei uns vorgekniet,
aber wir sind ganz Deiner
Meinung: Zeit wird's!

In puncto ,Snobismus* kon-
nen wir Dir leider nicht so
ganz zustimmen. Daf} neuer-

BOMICO-NEWS
WuBten Sie,

daB es zwei der besten Spiele der
Jahre 1989 und 1990
nun in einer

COMPILATION givt?
Nein?
Uﬁldnsie werden auch noch zum

halben Preis angeboten!

Wirklich !!
SIM CITY & POPULOUS

die absoluten Super-Hit-Spiele bringt
BOMICO gmeinsam auf den Markt.

Natirlich mit
deutscher Anleitung!!!

Sim City ist pures
Gift! Schon der
erste Kontakt mit
der komplexen
Stédte-Simulation
macht hochgradig
siichtig!

(Amiga Joker 1/90)

er
Songe hefy)

Populous - ein Senkrecht-
starter, wie er im Buche
steht. Wer den gottlichen
Machtkampf nicht besitzt, hat
einiges verpaft.

(Amiga Joker 1/90)
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Computersoftware
Richthofenstr. 159
Tel: 082 32/6409

Steffen Mller

8933 Lagerlechfeld

TITEL

688 Attack Sup

A-10 Tank Kll!er (1 MB)
Accolade in Action dt. (4 Sp.)
Adidas Championship dt.
Adventures dL. (4 Spiele)
Air Supply

Alcatraz dt.

Alpha Waves dt.

Amazing Spiderman dit.
Anarchy dt.

Atomic Robo-Kid dt.
Awesome (mit T-Shirt) dt
Baba Yaga dt

Back to the Future 2 dt.
Badlands dt.

B.AT. kamplett deutsch
Battle Command dt.

Battle Hawks 1942

Battle Master dt.

Battle Storm dt.
Battlechess dt

Betrayal dt.

Big Bang dt

Big Business dt

Biliard 3 D dt.

Billy the Kid dt.

Blitzkrieg Ardennen
Blitzkrieg May 1940

Buck Rogers (1 MB)
Bundesliga Manager dt.
Botics di.
Cadaver dt.
Carthage dt.
Car Vup dt
Castle Master dt.
Celica GT Ral;
Challengers (5 Sp.) dt.Anl.
Chaos S"IkES Back{1 MBjat.
Chase HQ 2 dt.

Chess Simulation dt.
Chronoquest 2

Cloud Kingdoms
Codename Iceman
Conquest of Camelot ot
Corporation dt

Cougar Force dt.

Crime does not pay dt.
Crime Time dt

Crown dt.

Damocles dt.

Dick Tracy dt.

Dinowars dt.

Dominalion dt

Dragon Breed
Draganflight dt.

Dragon's Breath dt
Dragon’s Lair 2 dt.

Dragon Strike

Duck Tales at

Dungeon Master (1 MB) ot
Elvira-Mistr. o.1. Dark (DV)
Emiyn Hughes Int. Soccerdt.

Epic dt.

Escape Irt.Pl.of tR.Monster
Exile dt

Exterminator dt.

Fatal Heritage kpl. dt.
F-16 Combat Pilot dt.
F-16 Falcon dt.

F-19 Stealth Fighter dt.
F-29 Retaliator dt

Final Battle dt

Final Conflict dt. Anl
Finalaéi Spiele) dt.

Fire & Forget 2 dL

First Year Vol. 1 dt (4 Sp))
Flimbos Quest dt

Football Simulation dt
Full Blast (6 Spiele) dt.
Full Metal Planet dt
Future Basketball dt.
Future Wars dt.

Galactic Empire kpl. dt.
Gazza 2 dt

Geisha dt.

Genghis Khan dt.
Gunship dt.

Hard Drivin Il dt.
Harpoon dt.

High Energy dt. {5 Spiele}
Harror Zombies F.T.Crypt dt.
Imperium dt.

Indiana Jones kpl. dt.
Insects in Space dL
International 3 D Tennis
Internat. Soccer Chall. dt
Invest dt.

Ishido dt

It came fr. the Desert (1 MB) dt.
James Pond Unlerw. Agentdt
Khalaan kpl. dt

Kick Off 2 dt.

Killing Game Show dt.
King's Quest 4 dt

Klax dt

Leisure Suit Larry 3
Lemmings dt.

Lettrix kpl. dt.

Light Corridor dt.

Lin Wu's Challenge dt.
Logo dt.

Loom komplett deutsch
Loopz dt

Lcrds of Doom dt.

Lost Patrol kpl. dt.

Lotus Esprit Turbo Challenge
M-1 TunE Platoon dt.
Maniac Mansion dt.
Maupit Island dt.

Mean Streets kpl. dt.
Midwinter dt.

Midnight Resistance dL
MIG 29 Fulcrum dt.
Might & Magic 2

Mighty Bombjack dt.

ATARI

TITEL

Mind Games (3 Spiele) dt.
Honkeg Island kpl. dt.
MU.D.S. dt

Murder dt

Murder in Space dt.
Mystical gt

Nam  Vietnam" dt.
Narc dt.

Navy Seals dt.

Ninja Remix dt.

Nitro dt.

No Exit dt.

Oil Imperium kpl. dt.
Obitus (mit T- smrt) dt.
Omnicron Conspiracy kpl. dt.
On the Road kpl. dt.
Operation Harrier du
Operation Stealth kpl. dt.
Pang

Panza Kick Boxing dt.
Paradroid 90 dt

Party Time dt (4 Spiele)
Pirates dt

Platinum dt.

Plofting dt.

Pop Up dt.

Populous dt.

Ports of Call kpl. dt.
Power Box dt. (3 Spiele)
Powermonger dit.
Projectyle dt

Puzznic dt.

RA dt.

Rainbow Island dit.

Red Storm Rising dt
Reederei dt.

Rick Dangerous 2 dt.
Riders of Rohan dt.

Rings of Medusa dt.
Robocop 2 dt

RD%UE Trooper dt.

RAVF Honda dt

Saint Dragon dt

Sarakon dt.

Secret of Silver Blades
Sega Master Mix dt. {5 Sp.)
Search for the King dit.
econd World kpl. dt.

im City dt.

imulcra dt.

Shadow o. L Beast 2 [T-Shirt)
Shadow Warriors dt

hock Wave

ilent Service dt
Snowstrike dt.

Soccer Manager Plus dt
soccer Mania dt.
Speedball 2 dt

pellbound gt

pindizzy Worlds dt.
Sporting Gold fr. Epyx dt.
py Who Loved Me di
Stratego dt.

Strider 2

Stryx di. Anleitung

Stunt Car Racer dt.
Supreme-Challenge (5 Sp.) dt.
SWIV dt.

Sword of the Samurai dt.
Team Suzuki dt.

Team Yankee kpl. dt

Teenage Mutant Hero Turtles dt
Their Finest Hour (B.of B.) dt
Tie Break dt.

Time Machine dt

Time Soldier

Time Warp-Dragon’s Lair 2 dt.
Total Recall di.

Tournament Golf ¢t

Trans World dt.

Turrican Il dt. Anleitung

TV Sporis Basketball dt.

UMS 2 dt.

Unendliche Geschichte 2 dt.
Unreal dt.

USS John Young Spezial dt.
Vaxine dt.

Viking Child 2

Voodoo Nightmare dt.
Warhead dt.

Welltris dt.

West Phaser

Wild West World kpl. dt
'o\‘mgs u MB od. 512 KB} dt.

1-Mi’s(:hamp Boxing dt
W Id Champ. Shlp Soccer dt
Wolfpack d1 1M
Wonderland kpl. dt 11 MB)
Wrath of Demon dt.

AMIGA RESTPOSTEN

Archipelagos 24,50 Winter Olympiade dt
Evil Garden 24,90 Knight Force dt.
Football Manager kpldl. 24,90 Nuklear War
XR-35 Fighter Miss. 19,90 Ritter dt.

Mr. Hell du 34,50 X-Outdt

Road Blasters 2490 Ice Hockey dt.
Prospector 19,90 Carrier Command di

Pipa Fllder kpl. dt
Outlands
Nevermind dL

2490 Hollywood Poker
2490 Las Veg
19,90 IntArc.Act(10 Sp.)

2

as

ATARI

MIG-29 Sov.Fighter 2960 Jump Jet 90
Powerpack Am.[6Sp) 24,90 Danger Freak 19,90
F/A 18 Interceptor dt. 3950 Waterloo dt 3450
Amiga Maus 49,00
Amiga 500 Speichererweiterung 107,00
abschaltbar + Uhr + Akku

Amiga Laufwerk Slimline 3,5 186,00
Extern Bus + abschaltbar

Atari Lynx Paket + California 284,00
Nintendo Game Boy + Tetris 154,00

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 350 Post-Nachnahme 650 Ausland Vorkasse 9,00
Ab 4 Spielen Versandkosten frei!

Bestellzeiten: Tel: 08232/6409 Montag-Samstag 9-22 Uhr
Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag ausgeliefert!

Auf Wunsch werden die Spiele fur 2,50 je Spiel vor dem Versand getestet!
Defekte Spiele werden gratis umgetauscht!

Bitte kostenlose Preisliste anfordern (Amiga,

Auf Wunsch Sicherheitskarton + 1,50 DM

24 Std. Anrufbeantworter

Atari, C-64, PC, Lynx, Gameboy)
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dings sehr viele gute Spiele
(Deine 10 Prozent seien mal
dahingestellt) nur mit IMB
laufen, ist schlieflich nicht
auf unserem Mist gewachsen.
Da aber eine Speichererwei-
terung heutzutage nur noch
um die 80 Mdrker kostet, bist
sicher auch Du bald bei 100
Prozent der tollen Games live
dabei! Und zum Thema ,, jour-
nalistische Pflichi“: Der In-
dex ist als Suchhilfe fiir den
entsprechenden Test gedacht.
Wir sind sogar der Meinung,
daf ein Red. Urteil ohne den
dazugehdrigen Text gegen al-
le journalistischen Pflichten
verstéfit — das eine ist ohne
das andere eben nur die Hdlf-
te wert.

Kettenreaktion

Also, das ist ja wohl eine
gewaltige Frechheit! In AJ
1/91 schrieb Euer Ober-
klugsch... (dieses Wort ist
mir zu ordinidr; in Euer
Schundblatt wiirde es aller-
dings hervorragend passen)
Max einen grandiosen Test-
bericht tiiber das , Erste Sah-
ne“-Spiel Elvira. Ein Satz
dieses mir sehr unsympathi-

schen Redakteurs (sowas
kénnen eh nur Maénner

schreiben) brachte mich so
aus der Fassung, daB ich
Euer Schmierblatt in Millio-
nen Teile (naja, vielleicht
waren’s auch nur ein paar
hunterttausend)  zerfetzte
und meinen Schreibtisch mit
einem gekonnten Karate-
schlag entzweihackte (ehr-
lich!). Hier nun der besagte
Satz:

Aber Damen verspdten sich
halt gelegentlich ein we-
nig...

Auch meine 17- und 14-jih-
rigen Briider Hans und Al-
fred =zerrissen simtliche
Amiga Joker Hefte, die sie
hatten! Am Abend gab es
beiuns im Garten ein grof3es
Lagerfeuer aus Amiga Joker
Papierschnipseln. Und,
stellt Euch vor, dieses Feuer
setzte unser Nachbarhaus in

Brand! Sieben Familien
wurden obdachlos, zwei
starben. Es entstand ein

Schaden von umgerechnet
1 Million DM. Alle unsere
Sparbiicher sind natiirlich
draufgegangen, und unsere

Wohnung besitzen wir auch
nicht mehr (wir wohnen
jetzt in Hundehiitten). Aber
wenn es nur das wire: Meine
2-monatige Schwester starb
an Untererndhrung. Muf}
sowas sein? Nur wegen Eu-
rer Blodheit! Doch das ist
noch lange nicht alles. Mei-
ne Eltern heulten sich zu
Tode, woraufhin mein 14-
jahriger Bruder Selbstmord
beging und meine Oma der
Herzschlag traf. Opa héngte
sich auf, denn ohne Oma ist
er aufgeschmissen.

Na, wie fiihlt Thr Euch jetzt?
Frostelt Euch schon? Ob ja
oder nein — meine Zukunft
ist ruiniert! Ich mul3 meinen
S-jihrigen Bruder versor-
gen, mein 17-jahriger Bruder
liegt im Koma (Unterernédh-
rung), und ich wiege auch
nur mehr ganze 25 Kilo-
gramm. Das einzige, das ich
auf dieser Welt auller mei-
nen Briidern noch habe, ist
eine Unterhose, ein Unter-
hemdchen, 52 Schilling, eine
Hundehiitte und Todeskum-
mer!

Mein letzter Wunsch auf Er-
den ist nun: Druckt diesen
Brief ab, damit alle Leser
sechen, welche Auswirkun-
gen Eure Schandtat allen
Damen gegeniiber gehabt
hat. Ich hasse Euch, ich bin
ruiniert, Thr seid an allem
schuld. ..

klagt uns Isolde Arzt aus
Linz an

Meine Giite, wegen der
paar kleinen Mifigeschicke
machst Du so ein Theater?
Als Max den Brief gelesen
hatte, bekam er zundchst
Atemldhmung, gefolgt von ei-
nem Ohnmachtsanfall (nicht
so tragisch). Aufdem Weg ins
Krankenhaus kam es zu einer
Massenkarambolage mit ei-
nem Sachschaden von exakt
8999936778 Mark und 47
Pfennigen (halb so wild). Im
Hospital angekommen, kam
Max wieder zu sich, erinnerte
sich an Deinen Brief und
briillte los wie ein Stier, wo-
durch alle Infusionsflaschen
auf der Intensivstation zu
Bruch gingen. Die Sache
kostete 11 Menschenleben
(Oberschwester Hildegard,
die sich drei Tage spiter aus
dem Fenster stiirzte, nicht
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mitgerechnet!), aber auch da-
mit werden wir fertig. Nur,
daff Du die schonen Joker-
Hefte zerrissen hast - das
konnen wir Dir beim besten
Willen nicht verzeihen!

Majestits-
beleidigung

Es spricht (nein, es schreibt)
nun zu Euch einer der vielen
sterbenden, veralteten, zu-
riickgebliebenen C 64-Fans.
Wie ein 64er-Minneken da-
zu kommt, Euch zu schrei-
ben? Naja, ein Kumpel von
mir (hey Arne) ist ein regel-
miBiger Leser von Eurem
Joker, und aus reiner Lange-
weile (im Chemieunterricht)
habe ich vor rund einem
Jahr mal reingeschaut. Seit-
dem ist in Chemie Lesestun-
de! So, nun der Lobeshym-
nenteil:

Ein dickes Lob (ein noch
dickeres, sozusagen ein fet-
tes Lob), Eure Zeitschrift ist
die witzigste Journaille, die
mir je unter die Finger ge-
kommen ist. Eure Tests und
Kommentare zu den Leser-
briefen zu lesen, ist ein
himmlisches Vergniigen! Ihr
konntet ja so nebenbei mal
eine Satirezeitschrift eroff-
nen. Aber genug der Lauda-
tio!

Was Thr da in AJ 3/91 so
iiber den lieben guten C 64
verzapft habt, ist ja die rein-
ste Gottesldsterung (Amen!).
Wie kann man behaupten,
dall der Stern des 64ers im
Sinken wire? Wie kann man
auf Seite 56 behaupten, daf3
der (liebe gute) C 64 ,Out®
ist und nicht mal als Zweit-
gerdt taugt - stattdessen
wird ein Gameboy (iiiihh)
empfohlen. Wie kann man
nur...?2M!

beschwert sich Ilja Langkau
aus Berlin

Riickblickend wissen wir
auch nicht mehr genau, wie
wir konnten - irgendwie
ging’s halt. Nach so viel Lob
sind wir aber ganz zer-
knirscht und konnen uns
itherhaupt nicht mehr vorstel-
len, welcher Teufel uns da-
mals wohl geritten hat, Dei-
nen geliebten Brotkasten die
ihm zustehende Heiligspre-
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chung zu verweigern. Des-
halb gleich zwei Bitten an
Dich:

1) Kauf Dir endlich einen
Amiga, dann kann sowas
nicht mehr vorkommen.

2) Wie wir’s mit einem Abo
und der Nachbestellung
sdmtlicher Hefte? So wirst
Du auch fiir Mathe, Physik,
Englisch  und mindestens
noch Erdkunde bestens gerii-
stetsol

Minderwertigkeits-
komplex

Also, ich will hier wirklich
nicht anfangen, Euch zu lo-
ben, ich trau mich seit AJ 1/
91 kaum noch was zu sagen.
Ich habe namlich echte Min-
derwertigkeitskomplexe be-
kommen! Was heilit denn
hier iiberhaupt ,sadistische
Girl-Seite“ und ,Brigitta
soll mehr Platz fiir Werbung
machen* und ,Frauen in die
Kiiche*? Lieber Sven Mi-
chael, ich finde es eigentlich
eine sehr gute Idee vom AJ,
daB endlich mal jemand an
die armen, vernachlissigten,
weiblichen Computer-Fre-
aks denkt (mal abgesehen
davon, daB} an der Girl-Seite
noch gearbeitet werden
muB). Sven hat anscheinend
iiberhaupt keine Wertschit-
zung dafiir, dall Madchen so
was Artfremdes wie einen
Computer anfassen. ..
schreibt uns Nataly Zilch
aus Kassel

Jawollo Nataly, zeig’s den
Chauvis! Mdnner an den
Herd, Frauen an den Compu-
ter, und Brigitta auf die Girl-
Seite — schon damit sie noch
ein biffichen dran feilen kann.

Manta-Blues

In meinem ersten Brief an
Euch habe ich massenweise
Fehler gemacht. Erstens ha-
be ich vergessen, Euch tie-
risch viel Lob dazuzuschrei-
ben, und dann (ich Idiot)
das Riickporto - naja, es
war mein erster Liebes . . . dh
Leserbrief. Ich glaube, ich
habe mir Uschis Foto zu
lange angeguckt.

So, nun das vergessene Lob:
Ey Mann ey, echt stark, ey,

BOMICO-NEWS
WuBten Sie,

daB es zwei der besten Spiele der
Jahre 1989 und 1990
nun in einer

N(:.(?;MPILATION gibt?
ein’
Unldnsie werden auch noch zum

halben Preis angeboten!

Wirklich !!
SIM CITY & POPULOUS

die absoluten Super-Hit-Spiele bringt
BOMICO gmeinsam auf den Markt.

Naturlich mit
deutscher Anleitung!!!

Sim City ist pures
Gift! Schon der
erste Kontakt mit
der komplexen
Stadte-Simulation
macht hochgradig
siichtig!

(Amiga Joker 1/90)

Populous - ein Senkrecht-
starter, wie er im Buche
steht. Wer den gaottlichen
Machtkampf nicht besitzt, hat
einiges verpaft.

(Amiga Joker 1/90)
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COMPUTER+VIODEOGRMES
TELELFON 02205/6624 - FAX: 02205/81649

Neuheiten Neuheiten Neuheiten Neuheiten Neuheiten Neuheiten

AMIGA AMIGA

Titel Genre Preis  Titel Genre Preis
ATF Sim 59,90 Pick n Pile Ges 68,90
Atomino Str 59,90  Powermonger Str 74,90
AD.S. Sim 7290  Super Cars 2 Act 64,90
BAT Adv 7290  Skior Die Adv 69,90
Battle Comm.  Sim 6990 UMS2 Str 74,90
Betrayal Adv 72,90  White Death Sim 74,90
Bards Tale 3 Adv 69,90  Wrath of Demon Adv 74,90
Das Boot Sim 79,90

Duck Tales  Act 6490 Super Super Sonderpreis
Elvira Adv 7490

Eye of Behol.  Adv 7490  Archipelagos Adv 15,--
Hill Street B. Adv 48,90  Art of Chees Adv 20,--
Jup. MasterD  Act 59,90 Backlash Act 20,--
Larry Triple Sam 95,90 Bad Company Act 15,--
Lemmings Str 59,90 Bomb Jack Act 35,--
M1 Tank PI. Sim 7590 Buggy Boy Act 35,--
Maupiti Isl. Adv 72,90  Conflict Str 20,--
Mig 29 Fulc. Sim 89,90 FantasyWDizzy  Act 30,--
Monkey Isl. Adv 68,90 Gauntlet 2 Act 35,--
Monster Pack  Sam 64,90  IHP. Mission 2 Act 35,--
N.AM. Str 74,90 Last Ninja 2 Act 35,--
Ninja Remix Act 62,90 Little. Com. P. Act 20,--
Obitus Adv 84,90 Meganoid Act 20,--
On the Road Sim 69,90 Mike T. Magic Act 20,--
Ooops Up Act 54,90 North S. Inf. Act 40,--
Panza Kick B Spo 7490  On Safari Act 20,--
PGA Tour Golf  Sim 69,90 Thunderblade Act 30,—-
P. of Radiance Adv 64,90 Pro Tennis Spo 20,--

Angebote des Monats Mai

Amiga Mouse
Trackball

Speichererweiterung A 500

Laufwerk 3.5 7
Competition Pro trans
A 500 Baseboard

Supra Ram 8MB best. OMB
Supra Ram 8MB best. 2MB

Kickstart Umschaltplatine

Weitere Hardware auf Anfrage

Offnungszeiten
Montag bis Freitag 10.00 Uhr bis 18.00 Uhr Tel.: 022 05/ 66 24
Preisliste fiir Amiga, Sega Mega Drive, Nintendo Gameboy und
C 64 gegen einen frankierten Riickumschlag.
Preisdnderungen vorbehalten. Fiir Druckfehler keine Haftung

Versand: Post NN
Schriftliche Bestellung an:

Pestalozziweg 40
5064 Risrath

DECOM GBR C 4V Games
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ey, boah ey, Mann, ey echt
goil, ey...

Damit das klar ist: ich fahre
keinen Manta, habe keine
Spiegelbrille, und meine
Freundin ist keine Friseuse.
AuBerdem halte ich beim
Fahren nie den Unterarm
raus (sondern immer den
ganzen Arm, hehe, hiistel,
dhem). Meine Briefe sind
immer entweder hirnrissig
oder lang - hoffen wir ge-
meinsam, dafl dieser lang
wird. ..

Hey Brork, la Dich von
hinter Dimpfel-Mosenhau-
sen lebenden Tiefenbachern
nicht iibers Ohr hauen. So
ein Amiga kann einiges
mehr: man kann ihn tiefer
legen, verbreitern und
schneller. ..

Ich glaub, ich komm vom
Thema ab. Manchmal
schaue ich in meine adlteren
AJs und stelle mit Er-
schrecken fest, dal immer
mehr die Girl-Seite wegha-
ben wollen. Ich finde das
nicht gut, Brigittas Bericht
uber die Golf-Krise in AJ 3/
91 hat mir SEHR gut gefal-
len! Achja, noch etwas: In
derselben Ausgabe war der
Test zu Duck Tales, sofort
schlug ich den Joker zu und
durchstéberte meine Dis-
kettenbox - und da war es!
Was war los mit Euch? Die
Disks stehen schon eine gan-
ze Zeitlang bei mir rum.
Anonsten habe ich noch
zwei Fragen: Was ist mit
dem Test zu Test Drive III,
und wann kommt Rings of
Medusa I1?

will Dirk Miiller aus Kdéln
wissen.

Ey Mann, echt scharf, dafl Du
uns nochmal schreibst, Alter!
Auch Brigitta findet es total
goil, ey, daff Du Dir ihre
Story reingezogen hast und
sie Dir gefallen hat. Das glei-
che gilt auch fiir die andere
Tussi; Uschi fihrt voll drauf
ab, daff Du aufihr Foto abge-
fahren bist. Jetzt volle Sahne
zu Deinen Questions: Keinen
Schimmer, ey, was fir'n
~Duck Tales* Du daheim
hast, der Test war jedenfalls
brandheif, ey!! ,Test Drive
IIT" gibt’s immer noch nicht
fiir unsere geliebte Blech-
Schnecke und ,Rings of Me-

dusa ITI“ kommt in den ndch-
sten ein, zwei Monaten.
Ubrigens: Aufgrund Deines
und unseres Schreibstils soll-
ten wir uns vielleicht gemein-
sam einen Manta zulegen —
die Friseuse kommt dann von
alleine. . .

Bose Handler?

Der Grund meines Schrei-
bens sind die Softwarehand-
ler, die bei Euch werben. Bei
so manchem Hindler finde
ich unter den Angeboten fiir
den Amiga Spiele, die iiber-
haupt nicht fiir den Amiga
erscheinen (z.B. Lightspeed,
Silent Service II usw.). Mei-
ne Frage an diese Hindler:
MulBl das sein? Ihr macht
vielen Spielefans nur unné-
tig Hoffnung auf Program-
me, die es niemals fiir unsere
Freundin geben wird.
Zweites Problem mit den
Hiéndlern: Warum bewerbt
Ihr Programme, die zwar
vom PC auf den Amiga um-
gesetzt werden, von denen
aber noch keiner genau
weill, wann sie erscheinen?
Man nehme z.B. Wing Com-
mander, 4D Sports Boxing,
Red Baron. Wie wire es,
wenn Ihr nur solche Spiele
inseriert, die Ihr auch gleich
verschicken konnt? Glaubt
mir, ich warte schon seit ca.
6 Wochen auf Games wie
Epic, 4D Sports Boxing
oder Star Trek 5, und ich
finde es gar nicht lustig,
stindig bei meinem Héndler
anzurufen und zu fragen, wo
meine bestellten Spiele blei-
ben! Letztens habe ich bei
allen in AJ 3/91 inserieren-
den Hindlern angerufen
und nach dem Spiel Epic
gefragt. Ich wublte, daB es
unmoglich vor April fertig
wird, aber was erzihlen mir
die lieben Hindler? Die
Antworten reichten von ,,in
den ndchsten Tagen“ bis
~Ende Mirz“. Einer sagte
mir sogar wortlich: ,Epic?
Natiirlich, das haben wir da!
Geben Sie uns Thre Adresse,
wir schicken es sofort los!®.
Mull wohl ein Zauberer
sein. ..

Jedenfalls hoffe ich, daB die
Héndler mal iiber ihre Ge-
schiftspraktiken nachden-
ken und daf} mir der Joker
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vielleicht beantworten
kann, wann denn nun Epic,
Wing Commander und 4D
Sports Boxing tatsédchlich
fiir den Amiga erscheinen.
schreibt uns Michael
Schmidt aus Hannover

Natiirlich gibt es schwarze
Schafe unter den Anbietern,
und natiirlich passieren hin
und wieder ganz einfach Feh-
ler, aber dennoch wollen wir
an dieser Stelle mal eine Lan-
ze fiir unsere Inserenten bre-
chen: Sicher ist es unschon,
wenn Programme beworben
werden, die dann nicht rechi-
zeitig erhdltlich sind. Aber
auch die Hindler freut es
nicht gerade, wenn sie ihre
Kunden vertrdsten miissen,
zumal sie an dem unerfreuli-
chen Zustand (meist) villig
unschuldig sind!
Normalerweise verlassen sich
die Anbieter halt auf die Er-
scheinungsdaten, die ihnen
von den Herstellern und Di-
stributoren angegeben wer-
den — die stimmen zwar hdu-
fig nicht (hier eine Verzoge-
rung, dort eine Verzogerung),
aber was hilft's? Wiirden nur
jene Games inseriert, die be-
reits auf Lager sind, so wdren
die Inserate oft hoffnungslos
veraltet. Schlieflich verge-
hen von der Gestaltung einer
Anzeige bis zu ihrem Erschei-
nen im Heft notgedrungen
mindestens vier Wochen! Sei
also ein bifichen nachsichtig
mit den Jungs und auch mit
uns — wir konnen Dir nimlich
leider auch noch nicht so ganz
genau sagen, wann die von
Dir herbeigesehnten Amiga-
versionen vorliegen.

Kommentar

Was in Eurer letzten Ausga-
be wieder fiir Mist drinsteht!
Wettbewerb — daf} ich nicht
lache! Reiner (oder Rainer
oder Reinhardt?) Betrug, ja-
woll! Die Preise bei Eurem
Aprilscherz-Ritsel gibt es
gar nicht. Es gibt schliellich
auch keine Losung! Es
kommt mir iiberhaupt kein
Test spanisch vor, die sind
alle deutsch — auch wenn das
mein Deutschlehrer viel-
leicht anders sieht. Und
itberhaupt, ich. .. ah, Larry
VI, na endlich! Ihr habt aber
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Teil 5 gar nicht getestet. Holt
Ihr hoffentlich nach, oder?!
Wieso ist das Game denn
noch teurer als die letzten?
Netten Hund habt Thr da,
ich hoffe, daB Vieh frilfit
auch die Rechnungen auf ...
Na, das haben wir gerne:
Jetzt wo ich Riilrood Tai-
cun auf dem Peze habe, er-
scheint es auf dem Schlam-
miga! Sauerei!!

Schon wieder ein neues Foto
von Brickett, Birgit, Bier-
Gitta, Brigitta (jetzt hab’
ich’s). Schoéne Griile auch!
Gibt es Pork’s Blood nur bei
C & A oder auch bei Aldi?
Und woher soll ich tasmani-
sche Drachmen bekommen?
Auf der Bank sagen sie, die
dort beheimateten tasmani-
schen Teufel hitten den gan-
zen Bestand zerfetzt!

Ihr habt doch nicht etwa
.Wetten daB“ gesehen??
Leute, Ihr seid ja richtig
schnell!

Euer Neuzugang namens
wnetter Schreck” hat sich gut
eingelebt, der Bericht iiper
Feler fon die Schpilevirmen
wahr dcht suppen-gud!

Was hackt ihr denn auf der
Workbench herum? Vier
Farben sind doch besser als
zwei! AuBerdem ist das Pro-
gramm unglaublich prak-
tisch — wozu z.B. noch die
Miihe, den Taschenrechner
aus der Schublade zu holen,
wenn man nur die Diskette
aus der Box nehmen und in
die Floppy stecken (Compi
vorher einschalten) mul,
um dann nach ca. 2 Minuten
nacheinander mehrere Icons
auklicken zu dirfen, um
nach weiteren 2 Minuten
schon den digitalen Ta-
schenrechner vor sich zu ha-
ben, mit dessen Hilfe man
die kompliziertesten Rech-
nungen in wenigen Minuten
ausfithren kann! Ich meine,
da kann man doch getrost
auf die restlichen Farben
verzichten, oder?

Zuletzt noch ein fachménni-
scher Rat: Die Hiindin ist
nicht etwa dank dem Joker
so intelligent, Eure Entwiir-
fe zu zerfetzen, nein, sie ist
nur sauer, daB Thr ihr ihren
Platz in der Hundehiitte
streitig macht. ..
philosophiert Alex Schlau
aus Eschborn

Wir verkaufen Software - »
nicht Verpackungen! |
AMIGA x AMIGA « AMIGA  |§
MEGAMIGHTY INTRO DESIGNER

Dieses Tool ermoglicht es lhnen, eigene IFF-Grafiken, Sprites, |
Zeichensdtze und Musiken zu einem tollen Vorspann zu kombi
nieren. Naheres siehe Testberichte asm 04.91, Amiga Jo-
ker 01.91, Amiga Special 10.90
Bestell-Nr.: MID 34,90 DM

CREATE A SHAPE V2.0

Wollten Sie schon immer professionell Animationen und Grafi
ken erstellen, um diese in eigene Programme einzubinden?|
Dann ist CAS das richtige Werkzeug fiir Sie! Ndheres siehe
Testbericht asm 03.91.
Bestell-Nr.: CAS

TWINTRIS

Endlich erhdltlich - der garantierte SpielspaB fiir bis zu 9 Spie-|
lern. Naheres siehe Testberichte asm 11.90, Amiga Speci
al 10.90, Amiga Dos 12.90.

Bestell-Nr.: TW 39,90 DM

BIG VIC

Grafiken einfach vom Amiga zum C64 konvertieren. Speiche
rung mit Spezialkabel direkt auf die 1541. Es kann von fast al
len Amiga-Grafik-Formaten in alle gdngigen C64-Grafik-For- |
mate und umgekehrt gewandelt werden. Kabel auch erhaltlich. |

Bestell-Nr.: BV OK (ohne Kabel) 49,90 DM |

C64/128 « C64/128 « C64/128 |

DISK MAG CREATOR

Mit dem DMC wird jeder noch so Unerfahrene in die Lage ver
setzt, sich eigene und individuelle Disketten-Zeitschriften zul
kreieren. Bis zu 150 Berichte oder Programme k&nnen durch |
den DMC verwaltet werden.

Bestell-Nr: DMC 24,90 DM}

Public Domain x Public Domain||

226 PD-Disketten fiir den C64/128 und 60 PD-Disketten fiir|
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf, von}
Ihnen kennengelernt zu werden. Fiir den Amiga sind noch ca. |
5.000 PD-Disketten aus anderen Serien lieferbar. C64-PD ab|
4,00 DM. Amiga-PD ab 4,50 DM je Disk.

Liste anfordern! x Liste anfordern!

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00}
DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettangebot fiir|
lhren C64/128! Die Schutzgebiihr fir eine Amiga-Liste betrégt
1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils inbegriffen. |

Versandkosten Inland: Vorkasse 3,50 DM, Nachnah-|
me 5,50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5,50 DM |

Krefelder Str. 16
D-5142 Hickelhoven 2 '

= (02435)

b
2086, 1295, 428

Dieter Miickter




Damit wir in der Flut Deiner
Kommentare das Wesentli-
che nicht aus den Augen ver-
lieren (obwohl: bis jetzt ha-
ben wir's noch nichtmal ge-
Sfunden. . .) wollen wir die Sa-
che schén der Reihe nach
angehen:

1) ..Larry VI ist nur deshalb
so teuer, weil von den 1.119,-
DM genau 500 Mduse an die
Grauen Panther und weitere
500 an das staatliche Alten-
heim Fuhlsbiittel gehen. Ei-
gentlich kostet das Game al-
so keinen Pfennig mehr als
die Vorgdnger!

2) Am liebsten frifit der Hund
Leserbriefe, am allerliebsten
die eines gewissen Herrn
Schiau.

3) Was kaufste Dir auch so
nen Peze?

4) Gribitta lifst Dich auch
schon griifien!

5) Was soll's: Wenn es Dir
zuviel Miihe ist, einen Abste-
cher nach Tasmanien und an-
schiiefend zu C & A zu ma-
chen, hast Du ein Game wie
.Pork’s Blood“ ohnehin nicht
verdient!

6) Wer hat je behauptet, wir
wdren nicht schnell, hi?

7) Was fiir Fela?

8) Wo Du Recht hast, hast Du
Recht — Workbench ist in
Wahrheit natiirlich super,
aber Du weifit ja, wie schlam-
pig wir immer testen. ..

9) Nein, nein, der Koter ist
von jeher sehr intelligent! Vor
kurzem hat er uns ein Schrei-
ben geschickt und eine Miet-
erhéhung fiir die Hundehiitte
angekiindigt. Das alleine wd-
re ja noch nicht so clever,
aber das Vieh kassiert jetzt
schon Wuchermieten!!!

Pazifismus?

Liebe Brigitta, was ist nur
aus Dir geworden? Norma-
lerweise ist die Girl-Seite ja
auch fur Nicht-Girls recht

interessant, aber was sagt
man dazu? Ich, als unschul-
diger Durchschnittsjokerle-
ser schlage das Heft auf, es
ist, wie immer, relativ gut,
blittere  weiter, komme
schlieBlich zur Girl-Seite, le-
se sie und falle in Ohn-
macht! Ich dachte immer,
der Joker sei ein normales
Computermagazin und
keine Pazifistenbroschiire.
Aber wenn ich hore, daB
man sich zusiitzliche Gedan-
ken iiber Gewalt in Compu-
terspielen machen sollte,
dann kann man doch férm-
lich zu viel kriegen. Apro-
pos: Brigitta, falls Du es
noch nicht bemerkt haben
solltest, Nuclear War ist eine
Satire!

Und zu den Flugsimulatio-
nen: Welchem normalen
Computerspieler wiirde es
schon Spal} machen, mit sei-
nem Jet in Frankfurt zu
starten, ein paar Stunden
gar nichts zu machen und
dann in New York wieder zu
landen? Wo bleibt da die
Action? Aber zuriick zum
Thema: Bitte informiert
mich frith genug, falls Ihr
ein paar Tage Extraurlaub
machen wollt, so auf die
Tour ,Unsere Redaktion
streikt fiir den Frieden™ oder
falls Thr den AJ in Pseudo-
Hippi & Blumenkind Joker
umbenennen wollt. . .
soweit die Meinung von
Malte Bartels aus Bad Miin-
der

Mal ehrlich: Uber Deinen
Brief haben wir uns mehr
gedrgert als iiber die boseste
Kritik. Warum? Weil Du mit
solchen Ansichten genau je-
nen Leuten Recht gibst, die
iiber die ach so brutalen
Computerspiele  schimpfen
und nach Zensur schreien!

Klar ist ,Nuclear War* an-
geblich eine Satire, aber das

ist doch nur Augenwischerei,
um ein offensichtlich mieses
Spiel zu verkaufen - oder
kannst Du uns sagen, was an
diesem Game satirisch sein
soll? Auferdem: Satire hin
oder her, angesichts eines
Krieges wie dem am Golf ist
so ein Programm nur noch
geschmacklos! Und wer das
nicht weif, oder kriegerische
Simulationen mit dem Argu-
ment verteidigt, friedliche
wdren langweilig, der hat
nach unserer Ansicht nicht
viel kapiert — sorry. Gerade
wir gelten ja nun wirklich
nicht als zimperlich, aber je-
der hier in der Redaktion
steht voll hinter dem, was
Brigitta zum Thema ange-
merkt hat. Und Aktionen fiir
den Frieden halten wir eben-
Jalls keineswegs fiir ldcher-
lich — vermutlich WEIL wir
zwischen einem Computer-
spiel und der Realitdt unter-
scheiden kénnen. . .!

Ratselhafte
Spielidee

Erstmal ein Lob, auf das Ihr
stolz sein kénnt: Das Cover
vom April-Joker war echt
super, die Tests waren her-
vorragend (jedenfalls die
meisten), die Mailbox ist
auch schwer in Ordnung,
das Know How ist wichtig
(aber zu klein), und die
Preisausschreiben sind
Wahnsinn. Allerdings sind
wir der Meinung, daf} die
Bewertung manchmal etwas
seltsam ist, besonders die
Note fiir die Spiclidee ist oft
schr ratselhaft. Beispielswei-
se SWIV — warum bekommt
das 1001ste Ballerspiel die-
ser Art noch 70 Prozent?
Auch bei den diversen Stein-
chenschiebereien ist uns die
Bewertung der Spielidee oft
schleierhaft. ..

schreiben Tobias Handke
und Jan Rothstock aus
Obernjesa

Grufp & Kuf fiir das nette
Lob, wir kénnen vor lauter
Stolz kaum noch laufen!
Schreiben klappt aber noch
prima, deshalb hier unsere
Stellungnahme zum Thema
Spielidee: ,SWIV* hat 70
Prozent bekommen, weil es
eben genau NICHT ,das
1001ste  Ballerspiel dieser
Art” ist. Im Gegentum, hier
wurden allerlei originelle und
gute Ideen verwirklicht, die
man in ansonsten vielleicht
dhnlichen Games nicht fin-
det. Und genau darum geht's
auch bei Steinchenklickerei-
en: Eine gute Wertung fiir die
Spielidee vergeben wir immer
dann, wenn das Prinzip (in-
nerhalb des Genres!) halb-
wegs neu und vor allem unter-
haltsam ist. Einverstanden?

Vorbei und
Vergessen. ..

..konnt Ihr jetzt sagen und
auf die nidchste Mailbox
warten. Wenn die Warterei
aber wirklich spannend sein
soll, dann solltet Thr uns
noch heute Eure Kritiken
(buh), Anregungen (jaja)
und Lobhudeleien (yeahh!)
schicken — vielleicht ist Euer
Beitrag dann ja schon im
niachsten Heft dabei? An-
sonsten bekommt Ihr per-
sonlich von uns Antwort,
auch bei der Losung von
Problemen sind wir gerne
behilflich - sofern Ihr nicht
vergelit, RUCKPORTO
(Auslander verwenden In-
ternationale Antwortschei-
ne) beizulegen!

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

1037A 3,5” 209,-

ext. 3,5" NEC Ltwk., abschalt-

5440 Ws. kompl.

EIZ0 9060 Sz

14*  Colormultisync,

820x620,
0,28 dots, strahlungsarm, voll ent-

A 2000 Int. NEC 1036A inkl. Einbaumat., dtsch. Anl.
EIZO 9060 SZ / 9070 SZ -~ Zubehir ab Lager Ilelerbarl
A 3000 Ramchips im Zick/Zack Gehause ab Lager lieferbar!

gep.\ﬂﬂarzuhrf-'dﬁﬂl. Ahj aig, bar, Metallgehduse, 1 Jahr Ga- ﬁ;ﬁq&. spiegelt Amiga Test: sehr gut, an-
Herst. 1 Jahr Garantie, ab Lager | | rantie, Bus + 15 -, eig. Herstellg. | | auch FFS, PC, AT, 31 mwéfa‘hah schiuBfertig

Ramerweiterung 1. A 590 HDD lieferbar ! Ram Chips einzeln! T_Igesprels AHS-GmbH

A 2000 8 MB Erw., 0 KB best. DIV 398,—, 2 MB best esprels

Laden: Schirngasse 3 -5,
Postfach 100248
6360 Friedberg 1,
Telefon 0603

-61950 Elektronik

Versand: UPS-NN o. Post-NN + Vk-anteil, Scheck + 7,-, Barvorkasse frei Haus, LagermdBig iiber 11.000 versch. Electronic-,Hard-, Softwareteile
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Was den Zocker hier erwartet, ist
namlich blof die iibliche Durch-
schnitts-Ballerware, wie sie uns seit
+R-Type“ mit schoner RegelmiBigkeit
immer wieder mal serviert wird. Man
kampft sich also mit einem kleinen
Raumschiff von links nach rechts iiber
den Screen und wird dabei ununter-
brochen von todesverachtenden Fein-
den angegriffen. Nun wire an dem
schlichten Spielprinzip ja eigentlich
nichts auszusetzen, Games wie ,X-
Out“ oder ,,Z-Out™ haben gezeigt, dal
sowas auch heute noch einen Héllen-
spaBl machen kann. In den fiinf Ab-
schnitten von Ilyad steckt nur leider
absolut nichts Neues, hier wird man
einfach das Gefiithl nicht los, alles
schon mal gesehen zu haben - die
Gegner, die Hintergrundlandschaften,
einfach alles.

Kein Wunder, wenn einem auch die

m‘rﬂiﬁq‘u. P

BVt WWASLAD

Vorgeschichte merkwiirdig vertraut
vorkommt: Baron Arkhon, ein finste-
rer Tyrann (ja, ehrlich!), hat mit Hilfe
einer Zeitmaschine die Weltherrschaft
errungen (toll!). Der Spieler ist Anfith-
rer einer Rebellengruppe und mul} mit
seinem Raumschiff in den Stiitzpunkt
des bosen Barons eindringen und alles
wieder in Ordnung bringen (unglaub-
lich!).

Ob Vorgeschichte oder Spiel, wir ha-
ben es hier also mit hochkaritiger
Dutzendware zu tun: Die Gegner ha-
ben Standardgrofie, Standardausse-
hen und eine Standardbewaffnung.
Das eigene Raumschiff dhnelt einer
plattgewalzten Ratte, und die Hinter-
griinde bestehen aus einer Aneinan-
derreihung sehr #hnlicher Techno-
Landschaften. Auch der eigentliche
Feindflug hat keinerlei spektakulire
Vorkommnisse zu bieten. Auller den
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Extrawaffen vielleicht, davon gibt’s
hier ziemlich viele —Speedups, Laser,
Flammenwerfer, Raketen, Sideshots
und Dreifachschiisse aller Arten. Und
noch ein erfreuliches Feature soll nicht
verschwiegen werden: Sobald der erste
Level geschafft ist, darf man es sich
aussuchen, mit welchem der verblei-
benden Abschnitte man weitermachen
mochte. Die Frage ist nur, ob man
unbedingt weitermachen will. . .
Immerhin ist das Scrolling so gut wie
perfekt, was man von der (furchtbar
eintdnigen) Farbwahl nun wirklich
nicht behaupten kann. Manchmal 143t
sich der blasse Vordergrund beim be-
sten Willen nicht mehr vom blassen:
Hintergrund unterscheiden - und
schon ist wieder eins der sechs Leben
futsch! Die Steuerung selbst geht so-
weit in Ordnung, es gibt allerdings ein
paar unfaire Stellen, wo auch der
begnadetste Joystick-Kiinstler nicht
lebend durchkommt. Die Musik ist
sogar rtecht hiibsch (und umfang-
reich), zum Ausgleich sind die Effekte
wieder eher enttduschend.

Alles in allem ist Ilyad zwar nicht
richtig schlecht, aber auch alles andere
als richtig gut — am besten 146t sich das
Game noch mit dem schonen Wort-
chen ,unscheinbar“ charakterisieren.
Bleibt die Frage, wer sich diese graue
Software-Maus tatsichlich in den hei-
mischen Diskettenkiifig setzen moch-
te. Wir jedenfalls haben schon mehr
als genug von dieser Sorte. .. (mm)

Hyad

Grafik: 59%
Sound: 65%
Handhabung: 64%
Spielidee: 29%
Dauerspaf: 51%
Preis/Leistung: 38%
Red. Urteil: 53%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: UBI Soft
Genre: Action

Spezialitit: Dirftige deutsche Anlei-
tung, Highscores werden nicht gesaved,

Zeitlimit.




Kengi

Der Amiga Joker meint:

Quadratisch, praktisch,

gut — mit Kengi macht

sogar das Verlieren
Spal}!

Beim neuen Tiiftelstreich von
Software 2000 ist Abwechs-
lung angesagt, gibt es doch
einen ganzen Rattenschwanz
von Spielvarianten. Allen ge-
meinsam ist indes der Vater —
»Vier gewinnt“.

Sohnemann bedient sich ei-
nes mehrstockigen Wiirfels
mit fiinf Feldern Kantenlidn-
ge als Spielwiese. Zwei Spie-
ler (einen kann der Compi
iibernehmen) setzen unter
Zeitdruck abwechselnd ihre
Steine, dargestellt von siilen
Monsterchen, den Kengis
eben. Es kann schon bald
auf allen fiinf Ebenen ope-
riert werden, allerdings erst,
sobald das entsprechende
Feld auf der darunterliegen-
den Etage belegt ist!

Angestrebt werden vier
Kengis in einer Reihe; natiir-
lich kann man durch alle
Ebenen bauen. Schon ein
Zweier oder Dreier bringt
Punkte, wer funf in Folge
schafft, heimst besonders
viele Zihler ein (markierte
Felder erh6éhen ebenfalls
das Konto). Zur besseren
Ubersicht wird am Screen-
rand die aktuelle Lage auf
den fiinf Etagen angezeigt.
Wenn  gewinscht, ver-
schwindet automatisch jede
fertige Viererreihe, dann
purzeln die dariiberhocken-

den Kengis je ein Stockwerk
hinunter, was die Situation
wieder vollig Andern kann.
Wann und wie die Knobelei
endet, darf man zu Beginn
einstellen, aber Vorsicht:
Gewonnen hat nicht auto-
matisch der Vierer-Champ,
sondern derjenige mit den
meisten Punkten!

Die Grafik ist bunt und wit-
zig, besonders die Anima-
tionen wissen zu gefallen;
Intromelodie und FX klin-
gen redlich und lassen sich
abschalten. Auch  die
(Maus-) Steuerung erreicht
problemlos OK-Niveau -
genau wie das ganze spaliige
Game! (jn)

Kengi

Grafik: 64%
Sound: 549
Handhabung: 76%
Spielidee: 72%
Dauerspal: 77%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 75%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Software 2000
Genre: Strategie

Spezialitiit: Highscores wer-
den gesaved, eine Helpfunk-
tion zeigt mogliche Kombi-
nationen an. Poster sowie
Kengi-Anhdnger und -Auf-
kleber in der Packung.

International lce Hockey

Jubel, Trubel, Eierkleid -
endlich ein neues Eishockey-
Game! Da stellt sich natiir-
lich als erstes die Frage: kann
es den bereits etwas betagten
Platzhirschen ,,Wayne Gretzky
Hockey* ausstechen?

Auf den ersten Blick ist In-
ternational Ice Hockey der
auf Diskette gebannte
Traum jedes Kufen-Fans:
Die Sprites sind von ansehn-
licher GréBe, der Schieds-
richter taucht leibhaftig auf
dem Eis auf, und zwischen
den einzelnen Spielen kom-
mentiert ein Fernsehrepor-
ter das Geschehen (mit
Sprachausgabe). Auch sonst
wird so einiges geboten -
Zwei-Spieler-Modus, Zeit-
lupenwiederholungen von
besonders gelungenen Sze-
nen, Save-Option, etc.. Der
gute Eindruck erfihrt aller-
dings einen  gehdrigen
Dampfer, sobald es wirklich
zur Sache geht: Viel zu oft
stehen sich die Cracks selbst
im Wege, wodurch Pisse
oder gar Kombinationen
iiber mehrere Stationen zur
reinen Gliickssache werden.
AuBerdem ist der Spielfeld-
ausschnitt arg klein geraten,
was natiirlich zu Lasten der
Ubersichtlichkeit geht — da
hilft auch das flissige Scrol-
ling nix.

Ihr ahnt es schon, der gute
Wayne Gretzky braucht um
den Klassenerhalt nicht zu
bangen. Die Grafik sieht
hier zwar recht ordentlich
aus, aber leider bewegen
sich die Spieler mit einer

Behibigkeit, wie man sie
von dem schnellen Sport
nun wirklich nicht gewdhnt
ist. Und auch die Soundef-
fekte héren sich nach allem
moglichen an, blof nicht
nach Eishockey. Immerhin
ist die Joysticksteuerung
ganz O.K., auch wenn man
sich an den (realistischen)
»Glatteis-Verzégerungsef-
fekt” erst gewdhnen muB.
Kein schlechtes Spiel also,
aber auch kein besonders
gutes. Und ganz gewil} kein
Champion...

(C. Borgmeier/od)

International Ice Hockey

Grafik: 58%
Sound: 36%
Handhabung: 59%
Spielidee: 62%
DauerspaB: 50%
Preis/Leistung: 48%
Red. Urteil: 51%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Impulze
Genre: Sport

Spezialitit: Kurze deutsche
Anleitung, bis zu vier Mann-
schaften koénnen abgespei-
chert werden.




MIT DEM RICHTIGEN
WERKZEUG SPRENGEN

SIE DIE GRENZEN IHRES

BODEGA BAY .

MODULAR EXPANSION CONSOLE
Endlich konnen Sie die fiir
den A2000 verfugbaren Steck-
karten mit Ilhrem AS500 nutzen.

ERGONOMISCH
DESIGNED UND LEICHT ZU INSTALLIEREN.

ERWETERUNGS. —————
KARTEN BIETEN MEHR
LEISTUNGSFAHIGKEIT.

Mit Bodega Bay erweitern Sie
den Amiga 500 mit 4 A2000
kompatiblen 100 — Pin Steck-
plitzen und 3 uberlagerten
IBM XT/AT Steckplitzen zum
Einbau eines Bridge Board.
Zudem haben Sie Platz fiir 3
interne Laufwerke. Also, keine

Angst wenn Sie aus Threm
A500 herauswachsen. Mit
Bodega Bay wachsen Sie mit.

ZUGANG ZU ALLEN .
EXTERNEN A500 ANSCHLUSSEN.

Ohne Festplatten, Monitor und Computer.
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Die Bitmap Brothers wissen,
was sie ihrem guten Ruf
schuldig sind - hier nach der

Qualitit zu fragen, ist schon

fast eine Majestatsbeleidigung! Aber mit dem
Werbeslogan einer bekannten Automarke konnten wir
es mal versuchen: Ist das neue Game nun einfach

himmlisch oder teuflisch gut?
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Der dicke Brocken ist iibrigens der Held. ..

Im Grunde genommen ist Gods so
eine Art Actionversion von ,Cada-
ver”: Einerseits mul} eine ganze Schar
grausiger Gegner dahingemetzelt wer-
den, andererseits gilt es aber auch ein
paar ausgesprochen knackige Raitsel
zu losen, Schitze aufzusammeln und
natiirlich seine drei Bildschirmleben
beisammenzuhalten. Als einer, der
auszog, den Gottern das Fiirchten zu
lehren, marschiert man durch eine
altertiimliche Stadt, deren Architektur
leicht griechisch angehaucht ist. Die
beschwerliche Reise fithrt durch insge-
samt vier riesige Level, die wiederum
je drei umfangreiche Unterabschnitte
enthalten. Dabei stofit der Held auf

jede Menge Plattformen und Leitern,
Fallen, die mit Hebeln ausgeschaltet
werden miissen, und Bonusrdume wie
Schatz- und Waffenkammern.

Der Amiga Joker meint:
Gods ist eine echte Offenbarung
fiir jeden Action-Fan!

Wie von den Bitmaps nicht anders zu
erwarten, ist die Gotterspeise ganz
schon komplex: Beispielsweise gibt es
zehn untereinander kombinierbare
Waffenarten und fast zwanzig ver-
schiedene Zaubertrinke — fiir jedes
Wehwechen eines. Auch rennen die
Gegner in den hoheren Leveln nicht

einfach stupide hin und her, sondern
versuchen, das Spielersprite richtigge-
hend auszutricksen — durch Auflau-
ern, Ausweichen oder Zusammenrot-
ten. Aulerdem pallt sich der Schwie-
rigkeitsgrad automatisch den Leistun-
gen des Joystick-Artisten an! Mit an-
deren Worten: Je mehr Monster einer
umhaut, umsomehr kriegt er auch
serviert. Dazu kommen noch diverse
Kleinigkeiten, wie Shops zum Nach-
tanken von Energie und Waffen, wich-
tige Hinweise in einer Laufschrift am
unteren Screenrand und ,Uberra-
schungs-Eier", die sich nach dem Auf-
sammeln in Goldstiicke oder auch mal
eklige kleine Zombies verwandeln.
Die Grafik ist bei alledem hochst
beeindruckend, etwa das Beste aus
~Xenon 2% und ,Cadaver” als kom-
plett neuartiger Remix. Sicher, wer
ganz genau hinschaut, kann ein mini-
males Ruckeln beim Scrolling ent-
decken, und die NTSC-Streifen sind
natiirlich nicht zu iibersehen. Aber
iiber dem feinen Zeichenstil und den
hitbschen Animationen ist das sofort
vergessen! Ein kleines biichen enttiau-
schend ist der Titel-Soundtrack, Na-
tion 12 war bei der Musik fiir ,Speed-
ball 2“ deutlich besser in Form. Dafiir
sind wiederum die Effekte absolut
spitzenmifiig und tragen sehr viel zur
dichten Atmosphire des Games bei.
Was die Handhabung angeht, so will
sic erstmal erlernt sein, aber dann
klappt alles vorziiglich — vom Gegner-
Killen bis zum Inventory-Verwalten.
Und iiber allem erstrahlt ein wahrhaft
gottliches Gamedesign, das dieses
Programm zu einem ebenbiirtigen
Konkurrenten fiir den aktuellen Platz-
hirschen , Turrican 2°“ macht. Keine
Frage: Spatestens mit Gods ist den
Bitmap Brothers ein Ehrenplatz im

Grafik: B6%%

Sound: 82%
Handhabung;: 85%
Spielidee: 91%
Dauerspal: 89%
Preis/Leistung: 84%
Red. Urteil: 88%

Fiir Experten

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Renegade
Genre: Action

Spezialitit: Spiel und Anleitung kom-

plett in deutsch, Level-PaBworter, Extra-

disk zum Abspeichern der Highscores
erforderlich.




Wie wird man ein Bitmap Bruder?

Interview mit Eric Matthews

Das Leben ist schon ungerecht: Die Namen grofler Spiele kennt praktisch jeder, die Namen
ihrer Schopfer meist nur der Insider. Aber neben dem ,,Unbekannten Programmierer® gibt
es auch richtig populire Ausnahmen - zum Beispiel die Bitmap Brothers.

Magic Pockets — demniichst in diesem Theater!

Wie soll man auch unbekannt bleiben,
wenn man immer nur erstklassige Ga-
mes produziert? Von ,Speedball” bis
.Xenon 2%, von ,Cadaver” bis zum
brandneuen ,,Gods“ hat die Bitmap Bru-
derschaft oft MaBstibe gesprengt und
ebenso oft neue errichtet! Um mal einen
Blick hinter die Kulissen zu wagen,
haben wir uns mit Brother Eric Mat-
thews unterhalten.

AJ: Eric, ihr habt euch vor kurzem von
Mirrorsoft getrennt und eure eigene
Company aufgemacht. Wie ist es denn
dazu gekommen?

EM: Wir haben Renegade (,,Abtriinni-
ger®) gegriindet, weil uns eine neue Art
von Softwarefirma vorschwebte. Uns
geht es weniger um grofie Lizenzpro-
duktionen, wir wollen eher kreative
Spiele herausbringen. Dabei soll allen
Beteiligten mehr Mitspracherecht ein-
gerdumt werden, und sie werden auch
ein groBeres Stiick vom Kuchen abbe-
kommen, als das sonst iiblich ist.

AJ: Wie sieht das in der Praxis aus?
EM: Wer an einem Programm mitge-
arbeitet hat, wird z.B. auch auf der
Packung erwihnt, bekommt bis zu 50
Prozent Gewinnbeteiligung, usw..

AJ: Das klingt schon verlockend! Es
gibt ja auch Geriichte, daf die Jungs von
Bullfrog (, Populous”, , Powermonger®)
zu euch iiberlaufen wollen — ist da was
dran?

AR SB

EM: Kein Kommentar!
vielleicht auch nicht. ..
AJ: Nehmt ihr eigentlich jeden, oder
sind eure Anspriiche an neue Mitarbei-
ter besonders hoch?

EM: Naja, ein bilichen Erfahrung,
Wissen iiber Spiele und natiirlich Ta-
lent sollte man schon mitbringen, aber
wir bauen die Leute auch richtig auf
und zeigen ihnen, wo’s langgeht. Der
Programmicrer von ,,Gods® z.B. hat
frither so mittelméfige Sachen wie
,Circus Attractions” oder ,Beverly
Hills Cop” gemacht — ich finde, dal} er
sich jetzt gewaltig gesteigert hat!

AJ: Wer hat denn sonst noch bei ,, Gods™
mitgemacht?

EM: Die Grafik ist beispielsweise von
Mark Coleman, der schon bei ,Xenon
II* den Pinsel geschwungen hat, und
die Musik stammt von John Fox,
dessen ehemalige Popgruppe Ultravox
ja ein Begriff sein durfte.

AJ: Apropos Grafik — cure Spiele kom-
men ja immer mit vergleichsweise be-
scheidenen Intros aus, ist da ein System
dahinter?

EM: Ja, sicher. Wir stecken unsere
Energie liecber ins Game, anstatt in ein
Intro, das nur einmal angeschaut
wird!

AJ: Und worauf konzentriert sich eure
Energie so in ndchster Zeit?

EM: ,Xenon II wird fiur das CDTV

Vielleicht,

erscheinen, zu ,,Cadaver” kommt eine
Missiondisk, ,Magic Pockets” diirfte
auch bald da sein, und hochstwahr-
scheinlich werden wir die Musik von
.Gods® wieder auf CD bzw. LP her-
ausbringen. Mehr méchte ich im Au-
genblick nicht verraten - es gibt ein-
fach zuviele Leute, die gerne die Ideen
anderer klauen. ..

AlJ: Kannst du uns denn ein paar Cheats
zu euren Games verraten, danach wer-
den wir ndmlich immer wieder gefragit?
EM: Es wird nie, nie, niemals einen
Cheat Mode in einem Spiel der Bitmap
Brothers geben! Wenn man ein Game
in nullkommanix durchspielen kann,
entgehen einem doch die ganzen Fein-
heiten, wie z.B. versteckte Rdume.
Al: Leizte Frage — was spielt ihr denn
selbst so, aufier euren eigenen Games,
versteht sich?

EM: Lall mal tGberlegen... also am
Amiga immer noch sehr gerne ,Sim
City”, und auch ,Lemmings® finden
wir ganz toll. Hin und wieder toben
wir uns auch mal an einem echten
Flipper aus.

AJ: Erie, man danlkt fiir das Gespréch!

(mm)

Eric Matthews



F-1O Srrike Eqgle

Der Amiga Joker meint:
E-15 Strike Eagle IT am Amiga -
nie hat der Ritt am Adler so

begeistert!

Den Adler dazu zu iiberreden, sich
letztendlich doch am Amiga heimisch
zu machen, war schon ein kleines
Bravourstiickchen — schliefflich hatte
er in seinen angestammten PC-Gefil-
den VGA-Grafiken vom Allerfeinsten
im Nest. Aber die Jungs, denen wir
schon die Amigaversion von ,F-19
Stealth Fighter” verdanken, verstehen
halt etwas vom Konvertierungsge-
schift: sie haben einfach dasselbe Gra-
fiksystem wie beim ,Tarnvogel“ be-
nutzt, weshalb die neue Fassung mit
dem Original auch nicht hundertpro-
zentig identisch ist. Das ist aber alles
andere als ein Nachteil, denn die Gra-
fik ist um ca. 50 Prozent schneller als
bei ,,F-19 (bei gleichem Detaillevel),
und sie sieht dabei insgesamt besser
aus als auf dem PC! Alle Achtung,
kann man da nur sagen...

Aber das ist lingst nicht alles, ein
weiteres Bonbon ist die enorme Aus-
wahl von Kampfgebieten. Beinahe die
ganze Erde dient hier als Szenario,
naja, zumindest die klassischen Kri-
senherde sind in den sechs (riesigen!)
Missionsgebieten ziemlich vollstandig
enthalten: Libyen, Persischer Golf,
Mittlerer Osten, Vietnam, Nordkap
und Zentraleuropa. Bei einem derart
umfangreichen Betédtigungsfeld wver-
wundert es kaum, dafl es auf unserer
,Freundin“ natiirlich auch mehr Mis-
sionen, mehr Ziele und mehr Gegner
gibt als zu PC-Zeiten. Kurz und gut,
wer als Amigianer einen Ausritt auf
dem Adler wagt, hat iiber mangelnde
Abwechslung bestimmt nicht zu kla-
gen!

Dabei gibt es noch etliche andere
Dinge, die F-15 Strike Eagle II aus der
breiten Masse der Flugsimulationen
herausheben. Beispielsweise wurde ei-
ne Option eingebaut, mit der man den
Kampf automatisch immer aus der
jeweils ,interessantesten Perspektive
zu sehen kriegt. Wenn also etwa gera-
de ein feindliches Flugzeug startet
oder eine Rakete einschliagt, bekommt
man das sofort auf dem Bildschirm
gezeigt. So eindrucksvoll das auch sein
mag, allzuoft diirfte man diese Option
wohl nicht benutzen, denn F-15 II ist
eine Simulation mit deutlichem Ac-
tioneinschlag. Es wimmelt nur so von
Gegnern, man hat hier eigentlich we-
niger Probleme mit der Beherrschung

~gend auﬂlstet - falls elnem dle Fein-

des Fliegers als mit der des Feindes! In
dieser Beziehung erinnert das Spiel
etwas an ,F-29 Retaliator”, was aber
nun keinesfalls heien soll, dafB} die F-
15 eine Maschine fiir Sonntagsflieger
wire. Im Gegenteil, trotz Autopilot
(zum Landen) und dergleichen kom-
fortablen Einrichtungen mehr, kann es
der Adler vom Fluggefiihl her locker
mit einem Falken aufnehmen - in
mancher Beziehung 1iBt das Game in
punkto Realismus namlich sogar ,F-
16 Falcon® hinter sich.

Beinahe iiberfliissig zu erwahnen, daf}
es hier selbstverstindlich auch den
ganzen iiblichen Klimbim, wie Mis-
sionsbesprechungen,  Ordensverlei-
hung, Highscores, etc. gibt. Viel wich-
tiger ist da schon, daf} die Konvertie-
rung wirklich in jeder Beziehung ge-
gliickt ist: Die Landschaften sind ein-
fach traumhaft, die Vektorgrafik
bewegt sich im Vergleich zu solch
lahmen Enten wie ,Blue Max“,  A-10
Tank Killer* oder ,Dragon Strike®
geradezu mit Lichtgeschwindigkeit,
und sogar die Zwischenscreens wur-
den komplett neu gezeichnet. Auch
der Sound kommt auf dem Amiga um
einiges fetziger als am PC und kann
dabei sogar noch mit einer Sprachaus-
gabe aufwarten. Die Handhabung ist
iiber alle Zweifel erhaben (wie sollte es
auch anders sein?), wobei man dazusa-
gen sollte, daB die Amigaumsetzung
gegeniiber dem PC-Original etwas
schwerer geworden ist. Besonders lo-
benswert ist das informative Hand-
buch, das z.B. auch die interessante-
sten Schcnswﬁrdigkeiten jeder Ge-

lich nur noch zu hoffen, daB sich diese
Spitzensimulation auch spitzenmifBig
verkauft, denn in diesem Fall will
Microprose noch eine Datendisk

nachschieben - also haltet Euch ran,
Leute! (mm)

F-15 Strike Eag]e 11

Grafik: 92%
Sound: 77%
Handhabung: 89%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 91%
Preis/Leistung: 87%
Red. Urteil: 89%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Microprose
Genre: Simulation

Spezialitit: Demomodus, IMB wird un-
terstiitzt, Piloten kénnen abgespeichert
werden, deutsche Anleitung.

- Punkt hat uns bei diesem - =
ort: Es hﬁmmtgm@?&




Als diese Simulation 1989 fiir den PC

herauskam, hief} es noch, dall eine Umsetzung
auf den Amiga so gut wie unmoglich wiire.
Und was haben wir gerade exklusiv fiir
Euch getestet? Eine mustergiiltige
Konvertierung!
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by Wolf Design

Die deutsche Softwarequelle
ichli | OASE -134-

CYBEXION

. CYBEXION ist die neue Herausforderung
fur alle Taktiker und Knobelfans. In einer
s Vielzahl kniffliger Level muB versucht
y werden durch geschicktes Verschieben
_ der Steine das Labyrinth zu saubern.
| Immer neue Extras behindern Sie bei
dieser gar nicht so leicht zu
=== crledigenden Aufgabe! CYBEXION ist
das neue Suchtspiel fur lhren AMIGA.

Unser An ngebot: 7

Eine voll spllt_albar[e d!fnoversion | D 59

mit weniger Level und fir AMIGA M

mit mind. 1 MB gibt es bei uns . AUr -
gegen Einsendungvon DM 5,-- ; (lauft auf allen AMIGA ab 512 K)

AIRPORTREZY DM 49,--

(lauft auf allen AMIGA ab 512 K)

Interessante und sehr abwechslungsreiche Flugsncherungssamulahon Leiten Sieden
kompletten Flugverkehr eines Flughafen! Je besser Sie sind, desto schwieriger sind
Ihre Aufgaben. Tiefflieger, Fesselballons, Sch!echtwettergebmte und No!falle an Bord
erschweren dabe: Ihre Aufgaben. Mit Handbuch und Editor.

O E-119- .
MANAGER

DAS Strategiespiel rund ums Geld, O, Aktien, Handel,
Immobilien und Macht. 1-4 Spieler stehen im
stéandigen Konkurrenzkampf miteinander. Nur wer hart
kalkuliert und vorausschauend taktiert, kann bis an die

Spitze gelangen. DAS Spiel fir den Chef, seine M 3
Angestellten oder einfach fir jeden Computerfreak! D 9'--

(lauft auf allen AMIGA ab 512 K)

ohsE -113-

OASE -127-

JOKER POKER

JOKER POKER ist eine gelungene Mischung aus
Pokerspiel und Spielautomat. Mit seiner Fiille an

Sonderspielmoglichkeiten, Extrabonus, etc. wird M 9
dieser Automat Sie lange fesseln. Wagen Sie die D 4 ="
Herausforderung gegen JOKER POKER! (lauft auf allen AMIGA ab 512 K)

s e == WOLF Software & Design

Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld

Telefon: 02541/2874 - Fax: 02541/71172
Inhaber. Rainer Wolf

Versandkosien:

V-Scheck DM 3,- (Ausl. DM 6,-) / Nachnahme DM 7,- (Ausl. DM 15,-)

Vertrieb Osterreich:
frox hotline, Thaliastr. 84, A-1160 Wien, Tel.: 0222/454405
Vertrieb Schweiz:

First Soft, Uwe Sorg, Jurastr. 30, CH-4053 Basel, Tel.: 061/350173




'Die groflen Tage von Infocom sind lingst Geschichte — wer heute ein Textadventure mit nur
etwa zehn Bildern an den User bringen will, hat’s schwer. Aber Palace zeigt Courage und
setzt voll auf Komplexitit und einen ausgefuchsten Parser. Ob die Rechnung aufgeht?

Der Amiga Joker meint:
Demoniak ist ideal fur aus-

gebuffte Profi-Abenteurer -
Ratselspal} pur!

Warum man hier in die Tasten hauen
soll, erzihlt das Intro in hiibsch ani-
mierten Bildern: Aus den tiefsten Tie-
fen des Alls ist der Schurke Demoniak
aufgetaucht, um unser Universum zu
unterjochen. Und weil er es eilig hat,
sprengt der Kerl kurzerhand ein Loch
in den Sternenhimmel, aus dem seine
beutegierigen Schergen iiber die
MilchstraBe herfallen. Aber die Ret-
tung naht, und zwar in Form des
Wissenschaftlers Doc Cortex. Mit Hil-
fe einer magischen Bombe will der
weise Mann das Loch wieder zuklei-
stern, nur leider ist das Bombchen in
drei Teile zersprungen, die erst zusam-

mengesucht werden miissen. Zur Erle-
digung der edlen Aufgabe schlipft
man in die Rollen von vier wackeren
Helfershelfern; als da waren: Johnny
Sirius, der Zauberer Madlock, Flame,
die menschliche Fackel, und Sondra,
eine begabte Gedankenleserin.

Im Verlauf des Abenteuers wechselt
man des 6fteren zwischen diesen Cha-
rakteren hin und her, man kann das
Geschehen aber auch aus der Sicht
anderer Personen betrachten, die die
Welt von Demoniak bevdlkern. Je
nachdem, in wessen Haut man gerade
steckt, sind die Textausgaben dann ein
biflichen anders. Apropos Text: Man
sollte schon recht gut englisch kénnen,
um Spall an diesem Game zu finden,
denn viele der vorkommenden Voka-
beln dirften kaum auf den iiblichen
Schulplinen zu finden sein (eine deut-

MRME

sche Version ist leider nicht geplant).
Der Parser gibt sich jedoch ausgespro-
chen verstindig, lange Schachtelsiitze
werden ebenso akzeptiert wie Abkiir-
zungen. Da aber selbst der beste Parser
nicht alles kapiert, findet man in der
Anleitung eine Liste aller wichtigen
Verben und Eingaben. Auch der
Screenaufbau ist erfreulich iibersicht-
lich ausgefallen: Infos wie Ort, mo-
mentane Identitdat und die Anzahl der
bereits gemachten Eingaben werden
angezeigt; teilweise sogar farblich her-
vorgehoben. Und wenn Sondra die
Gedanken eines Charakters liest, so
bekommt man sie in einem zusitzli-
chen Textfenster zu schen.

Daf sich aus dem originellen Feature,
fast jederzeit eine andere Spielfigur
iibernechmen zu koénnen, nahezu
unendlich viele Moglichkeiten fir
knackige Ritsel auftun, liegt auf der
Hand. Tatsdchlich werden alte Info-
com-Fiichse mit Demoniak auch viel
Freude haben, Einsteiger oder Grafik-
Fetischisten sind aber bei Sierra- oder
Lucasfilm-Games allemal besser auf-
gehoben - erstens werden hier nur

‘erfahrene Experten Land sehen, und

zweitens sind die Illustrationen zwar
recht hiibsch, aber halt sehr, sehr spar-
lich. Da sich auch der Sound auf eine
kleine Titelmelodie beschriinkt, wird
dieses stimmungsvolle Adventure
wohl trotz seiner Komplexitit kaum
eine breite Anhdngerschar finden. Ei-
gentlich schade. .. (C.Borgmeier)

Demoniak

| Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Red. Urteil:

Fiir Experten
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Palace
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Spielstinde konnen selbst-

verstindlich abgespeichert werden, wer

einen Drucker hat, kann sich auch ein
Protokoll ausgeben lassen.




Wer nicht in die Verlegenheit kommen will, sich um den neuesten Amiga Joker priigeln zu
miissen, der kommt um ein Abo nicht herum! Nur so erhilt man sein Exemplar garantiert
kampflos vom Postboten. ..

Vor kurzem errcichte uns
folgende Schreckensmel-
dung: Skrupellose Kiosk-
Besitzer lassen verzweifelte
Leser um die letzten Exem-
plare des Jokers kidmpfen!
Wer noch ein Heft erhalten
will, ehe es mal wieder ver-
griffen ist, mufl zum Duell
mit einem anderen Interes-
senten antreten — nur damit
die Zeitschriftenverkdufer
auf den Ausgang des unap-
petitlichen Spektakels Wet-
ten abschlielen konnen!!!
LaBt Euch nicht fiir diese
moderne Form des Hahnen-
kampfs millbrauchen, be-
stellt noch heute Euer Abo!
Fir nur 60,- DM (Ausland:
72,- DM) erspart Ihr Euch
ein Jahr lang (10 Ausgaben)
die blauen Flecken und be-
kommt Euren Joker frei
Haus. Falls Thr schon ein
Abo habt, dann rettet Eure
Freunde, indem Ihr sie als
Abonnenten werbt! Als
Belohnung winkt ein Voll-
preis-Game - der neue
Abonnent braucht nur Na-
me und Adresse des Wer-
bers auf seiner Bestellung zu
vermerken. ..

= i L R 8§ ¢ ;& § N § '} L__¥_ ] -
Ich bestelle incl. Ausgabe: /
Ich bezahle durch Bankabbuchung: [ ]

Name & Vorname

Kontoinhaber:

Strafle/Hausnummer Konto-Nr.:

Bitte einsenden an:
JOKER-VERLAG
Abo-Verwaltung
Uy Untere Parkstrale 67 Ich bezahle per Vorauskasse: ]

] D-8013 Haar b. Miinchen (Scheck liegt bei)

Uberweisung auf Postgirokonto: O
Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80

Geldinstitut:

PLZ/Wohnort Bankleitzahl:

Datum/Unterschrift (bei Minderjihri-
gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe-
rechtigten)

Y e ey AR (S (55 OO0 G SSF] 098 NN TSN SR G ST Sl A B MEE T BN UEEY NN IR a0 DEDN WD DR S BN NI O O he SR e
Wenn Ihr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent-
sprechenden Daten tut’s natiirlich auch!
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duifed Soft’s Drachen-Party

Der eine 1aBt Drachen steigen, der andere ne Party — hier und heute steigt aber der Welt
erste Drachen-Party! Was gefeiert wird? Na, die Heimkehr der verloren geglaubten
Lindwiirmer: ,Die Drachen von Laas“ sind endlich da!

Genau ein Jahr ist ins Land gezogen,
seit wir Euch dieses deutsche Adventu-
re der Sonderklasse vorgestellt haben
— was hat ,Die Drachen von Laas® nur
so lange aufgehalten? Nun, zum einen
hat sich die Programmierertruppe um
Guido Henkel zwischenzeitlich von

4. - 15. Preis:
Ein United Soft Game nach

Wahl

16. - 30. Preis:
Ein Drache zum

Steigenlassen

All diese Herrlichkeiten gehoren prak-
tisch schon Euch. Das heil3t, natiirlich
nur, wenn Ihr die folgende Frage rich-
tig beantworten konnt (und gezogen
werdet, versteht sich). Also: In einem
See in Schottland haust bekanntlich so
ein (Wasser-) Drache - wie ist sein
Spitzname? Heifdt er

a) Godzilla
b) Brigitta
¢) Grisu

d) Nessie
c) Lindy

Schaut Euch in Ruhe die schénen
Bilder der ,Drachen von Laas® an -
mit der Lésung haben sie zwar nix zu
tun, aber vielleicht iiberfillt Euch
dann ja eine Inspiration. Sobald der
Uberfall stattgefunden hat, schreibt

Jane: SN

Dragonware zu Attic gewandelt, zum
anderen haben die Jungs den Ver-
triecbsweg gewechselt. Das alles hat
natiirlich zu Verzégerungen gefithrt,
aber letztendlich sind unsere schuppi-
gen Freunde ja doch noch sicher am
Amiga eingetroffen. Und das soll jetzt

Thr den Losungsbuchstaben (oder den
gesuchten Namen) auf eine Postkarte
und schickt sie an uns:

Joker Verlag
,Drachen-Party*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

gebithrend gefeiert werden!

Keine Frage, wenn United Software
eine Party steigen 146t, dann rappelt’s
im Karton — guckt Euch doch nur mal
diese waaahnsinnigen Preise an:

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitglieder des Joker Verlags dirfen
auch nicht teilnehmen, aber sonst er-
hilt jeder eine faire Chance. Jeden-
falls, wenn sein Kiartchen bis aller-
spitestens 30. Juni 1991 bei uns eintru-
delt — dann ist ndmlich Einsende-
schluf. Wir driicken Euch samtliche

Krallen!




Gestern erst war es wieder soweit: Wir murmelten halb vergessene Zauberspriiche, stellten
Brork in die allererste Reihe und wagten uns in den Dungeon unter der Hundehiitte. Schon
nach kurzer Suche war der Schatz geborgen — Eure Stimmzettel fiir’s Up & Down!

Leser-Flops

. DAS HAUS
2. SPIDERMAN

. NUCLEAR WAR
4. DAS MAGAZIN
. PROSOCCER 2190

Zuriick in der Gilde haben
wir uns natiirlich sofort ein
kithles Bier bestellt. Aber
dann ging’s auch schon ans
Auszdhlen der Stimmen,
und just bei Euren Leser-
charts erwartete uns die er-
ste Uberraschung: Der Ké-
nig ist tot, es lebe der Konig!
Will sagen, nach Jahrzehn-
ten der unumschrankten Pi-
ratenherrschaft steht uns
mit ,Powermonger® ein
neuer Souverdn ins Haus.
Auch ,Elvira®, die Lady in
black, hat einen forschen

3. (8) ELVIRA

FIGHTER

10. (-) ANTARES

Redaktions-Flops

. JUNGLE JIM

. TEE OFF

. ADVANCED FRUIT
MACHINE

. MERCHANT COLONY

. QUATTRO

Hiupfer gemacht und ist
knapp unter den Medaillen-
rdngen, auf Platz vier, gelan-
det. Den Neuling ,,.Speedball
IT* mochten wir ebenfalls
herzlich willkommen heif3en
— mogen seine Leben lang
und rasant sein!

Die stets aktuelle Frage, was
sich wohl bei den Leser-
Flops getan haben mag,
kann einmal mehr salomo-
nisch mit ,so gut wie nix"
beantwortet werden. Viel-

leicht solltet Thr Euch doch
langsam ein paar neue Kan-

Verkaufscharts

1. (2) LEMMINGS
2. (3) GREAT COURTS II

4. (-) TURRICAN 2
5. (-) FINAL WHISTLE
6. (5 POWERMONGER
7. (1) F-19 STEALTH

8. (4) TRANSWORLD
9. (6) MIG-29 FULCRUM

didaten iiberlegen, so fiir
das nachste Jahrtau-
send...?

Last not least: Wie ist die
Lage an der Verkaufsfront?

Einmal haben sich die
~Lemmings“ nun ginzlich
an die Spitze gewiihlt,

auflerdem sind wieder zwei
Traditionsnamen zu Rang
und Wiirden gekommen:
Niamlich der Nachfolger von
o Turrican® sowie , Final
Whistle®, ein Enkel des
GroBvaters ,Kick Off*. So-
gar das brandneue Science-
Fiction-Rollenspiel ,Anta-
res” ist berechtigterweise
schon mit von der Partie.
AbschlieBend diirft  Ihr
Euch noch die aktuellen Re-
daktions-Tops und -Flops
zu Gemiite fithren, die wir,
einer unserer wenigen guten
Angewohnheiten folgend,
wieder unkommentiert las-
sen wollen.

Tja, und nun kommen die
wirklich interessanten Zei-
len dieser Seite: Diesmal
verlosen wir neben drei star-
ken Sammelordnern noch
drei besonders starke Com-
pilations. Jeder Einsender
hat die Chance,

1 x High Energy
1 x Kind of Magic 3
1 x 16 Bit Hit Machine

zu gewinnen! Wir brauchen
nur eine Postkarte mit Eu-
ren personlichen Hits und
Shits sowie Eurer Adresse.
Ach ja, schreibt noch dazu,
was Ihr im Falle eines Falles
gerne hittet, und ab mit dem
Teil an den

Joker Verlag

Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




" ACES OF THE GREAT WAR

Fiir den PC gibt’s ja schon ein ganzes Geschwader von Flugsimulationen, die den Ersten
Weltkrieg zum Thema haben — am Amiga drehte bisher das actionlastige ,, Wings“ recht
einsam seine Runden. Doch jetzt wurde der erste Konkurrent am Redaktions-Radar

gesichtet ...

Mit ,Blue Max* ist natiirlich
weder ein besoffener Joker-
Redakteur gemeint, noch
das indizierte C 64 Game
gleichen Namens. Nein, hier
geht’s um eine einstmals
sehr begehrte Medaille, die
deutschen Kampffliegern im
Ersten Weltkrieg an die Hel-
denbrust geheftet wurde.
Benannt wurde sie nach
Max Mag... @h, Immel-
mann, einem der hervorra-
gendsten Bruchpiloten sei-
ner Zeit. Soweit dazu, jetzt
kommen wir aber endlich
zur Sache:

Im direkten Vergleich mit
»Wings“ hat Blue Max zwar
mehr zu bieten, macht aber
ironischerweise  trotzdem
nicht soviel Spa! Das be-
darf der  Erlduterung:
Selbstverstidndlich gibt’s
hier all das, was man von
einem gestandenen Flugsi-
mulator erwartet, also etwa
die Auswahl zwischen
Uben, Einzelkampf und
Kampagne. Auch kann man
alleine gegen die digitalen
Nachbildungen von Richt-
hofen & Co antreten oder
sich am Splitscreen mit ei-
nem menschlichen Gegner
anlegen. Neben den obliga-
ten Luftkdmpfen steht gele-
gentlich auch das Bombar-
dieren von Briicken und Fa-
briken auf dem Programm,
Ballons miissen vom Him-
mel geholt werden, und so-
gar Fotoaufkliarung gab es
damals schon.

Bei den fliegenden Untersét-
zen stehen acht verschiedene
Modelle zur Wahl, mit je-
weils etwas anderem Innen-
leben und Flugverhalten.
Zudem hat man reichlich
Optionen eingebaut (z.B.
unterschiedliches Wetter),
und eine Kamerafunktion
wie bei ,, Their finest Hour*
gibt es noch dazu. Ja, als
erste und einzige Flugsimu-
lation dieses Universums
hat Blue Max sogar einen
eigenen Strategieteil aufzu-

weisen! Wer die Welt am
liebsten in Wabenform ge-
nieB3t, ist hier genau richtig,
denn recht viel anders als bei
den einschligigen Games
von SSI und Konsorten

geht’s dabei auch nicht zu.

Woran liegt es also, daB
trotz allem keine rechte Be-
geisterung aufkommen will?
Nun, das Game wurde ein-
fach schlampig vom PC um-

gesetzt! Wer nur 512K Spei-
chersein eigen nennt, ist hier
arm dran: Zur Strafe kriegt
er beim Intro schonmal kei-
ne Musik zu horen, im Spiel
selbst darf er sich dann auf
eine Wechselorgie groBBeren
Ausmalies gefalit machen.
AufBerdem ist Blue Max oh-
ne Speichererweiterung nur
auf der einfachsten Grafik-
stufe fliissig spielbar (ALLE
Details aus), auf der detail-
reichsten wird’s zu einer
ruckeligen Diashow. Brave
IMB-Besitzer diirfen sich
dagegen auf passablen
Sound, brauchbare Grafik
und eine sehr gute Steue-
rung (Maus, Joystick, Key-
board) freuen. Und dennoch
- irgendwie fehlt es diesem
Spiel halt an Atmosphire.
Aber wer es gar nicht mehr
erwarten kann, bis die Ami-
gaversionen von ,,Knights of
the Sky“ oder ,Red Baron®
am Horizont auftauchen,
konnte ja mal einen kleinen
Probeflug riskieren. (mm)

Blue Max - Aces of
the Great War

Grafik: 68%
Sound: 62%
Handhabung: 67%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 62%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 63%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller:
Three-Sixty/ Mindscape
Genre: Simulation

Spezialitit: 3 Disks, auf Fest-
platte installierbar, kein Ko-
pierschutz, Zweitlaufwerk
wird unterstiitzt. Lauft auch
am A 2500 und A 3000.




Altgediente Raumkapitiine diirfen ihre Schutzanziige aus dem Spind holen - die Arbeit
ruft! Trotz der Namensverwandschaft hat ARCs neues Spielchen mit Spock & Co aber nix
am Hut, mit Space-Strategie a la , Elite” dafiir umso mehr. ..

Schlechte Papiere fiir Mut-
ter Erde: Das Ozonloch
wird immer bedrohlicher!
Aber intelligent, wie unser-
eins nun mal ist, haben wir
Orbitalstationen errichtet,
die das kostbare Gas in die
Atmosphire pusten. Dazu
bedarf es allerdings seltener
Rohstoffe, fiir deren Be-
schaffung die Menschheit
sich im All ganz hiibsch
breit macht — sehr zum Ar-
ger der ansidssigen Aliens.
Prompt ist ein ziinftiger
Sternenkrieg im Gange; es
muf also jemand her, der
mit der Enterprise die Roh-
stoffversorgung aufrechter-
hilt und so nebenbei das
Universum rettet.

Satte 100 Sonnensysteme
mit durchschnittlich je drei
bis vier Planeten sind hier
die Spielwiese des grofien
Retters. Nahezu auf jedem
Gestirn gibt es Bergbauko-
lonien — wenn man jetzt
noch eine bemannte findet,
kann in einer Extra-Sequenz
das Roherz verladen wer-
den. Leider will es auch
noch verarbeitet sein, ein
Transport zu einem Raffine-
rie-Planeten ist daher unum-
ganglich. In seiner Reinform
darf man das edle Material
schlieBlich zur Erde karren,

100% |
88«
100 |

sollte unterwegs der Sprit
ausgehen, gibt es bei einer
der Space-Stationen Nach-
schub. All das ware ein Kin-
derspiel, wiirden die iiblen
Aliens nicht andauernd da-
zwischenfunken: Auf den
Planetenoberflachen treiben

sich die aggressiven Viecher
eigentlich iiberall herum, ge-
legentlich trifft man auch im
All auf eine ihrer Flotten.
Um die Kampfhandlungen
zu iiberstehen (eine 3D-Ac-
tionsequenz, die nicht anné-
hernd die Qualitidt des be-
tagten , Elite” erreicht), muf}
man mit der verzwickten
Steuerung schon einigerma-
Ben wvertraut sein. Sollte es
den AuBerirdischen ndmlich
gelingen, 40 der Raumsta-
tionen zu zerbroseln, ist
auch die Erde nicht mehr zu
halten' 5l

Das Gameplay ist verhilt-
nismifBig komplex: Auf ei-
ner drehbaren Sternenkarte

wird per Mausklick der Be-
stimmungsort ausgesucht,
der Autopilot bringt den
Kreuzer dann ans Ziel. Nun
kann eine detailliertere Kar-
te des betreffenden Systems
abgerufen werden, der
Bordcomputer weill auch al-

lerlei Einzelheiten iiber Bo-
denschdtze usw.. Alsdann
erledigt der Autopilot wie-
der die Hauptarbeit und
chauffiert den Spieler auf
einer schonen Spiralbahn
zum gewiinschten Planeten.
Die groBte Schwidche des
Spiels ist das beriichtigte
»~Millennium 2.2 Syndrom*:
Die Anleitung ist alles ande-
re als aussagekriftig, das
meiste darf man sich mithse-
lig selbst zusammenreimen!
Grafisch werden viele Far-
ben aber wenig Feinheiten
geboten; die uninspirierte
Titelmelodie und die 08/15-
FX sind auch nicht gerade
State of the Art. Dafiir ist

die Maussteuerung akzepta-
bel, wenn auch, wie gesagt,
nicht einfach zu meistern.
Insgesamt macht Enterprise
zwar keinen schlechten Ein-
druck, aber mit etwas mehr
Sorgfalt hitte ARC noch
einiges mehr aus der strate-
gischen Weltraumsimula-

tion herausholen konnen.

Enterprise

Grafik: 58%
Sound: 32%
Handhabung: 56%
Spielidee: 72%
DauerspaB: 69%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 65%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69— DM
Hersteller: ARC
Genre: Simulation

Spezialitit: MiaBige deutsche
Kurzanleitung, das beilie-
gende Heftchen mit der eng-
lischen Vorgeschichte dient
auch zur PaBwortabfrage.
Save-Option vorhanden.

RANGE
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Der Amiga Joker meint:
Wer abwechslungsrei-
che Spielelemente sucht
- Exile ist eine wahre
Fundgrube!

Was kommt dabei heraus,
wenn sich der Vater des Klas-
sikers ,,Thrust® mal wieder
ans Keyboard setzt? Natiir-
lich ein neues Schwerkraft-
Drama - diesmal allerdings
mit jeder Menge feiner Ex-
tras!

Im Inneren des Planeten
Phoebus veranstaltet der
bose Professor Triax allerlei
umweltschidigende Experi-
mente, aullerdem hat er ei-
nen wichtigen Bestandteil
unseres Raumschiffs ge-
klaut. Um dem schurki-
schen Treiben ein Ende zu
machen, ist eine gefahrvolle
Reise durch die Unterwelt
unumginglich. . .

Also schwebt man mit Hilfe
eines Raketenrucksacks
durch Héhlen und Schluch-
ten, wobei stdndig gegen die
Schwerkraft  angekdmpft
werden mull. Unterwegs
werden Waffen und andere

Gegenstinde aufgesammelt,
letztere als Tauschobjekte
fir die Bewohner der Unter-
welt. Und hier wird die Sa-
che richtig interessant: Ei-
nerseits gilt es herauszufin-
den, wem man am besten
was anbietet, andererseits
spielen Gravitation und
Tragheit nicht nur bei der
Steuerung eine Rolle — mit
schwereren Objekten
kommt man langsamer vor-
wiirts, sie konnen auch nicht

so weit geworfen werden,

etc..
Es wimmelt iiberall nur so
vor Abwehrrobotern und

exotischen Viechern, trotz-
dem ist die Grafik eher nett
als wirklich auflergewohn-
lich. Gleiches gilt fiir den
Sound: eine recht ordentli-
che Titelmusik und ebensol-
che FX wihrend des Spiels.
Aber was hier zihlt, ist oh-
nehin mehr das Gameplay,
und in dieser Hinsicht kann

.

man uber Exile wahrhaftig
nicht meckern — dank der
gelungenen Steuerung und
des  abwechslungsreichen
Spielablaufs macht die Mix-
tur aus Action, Ratseln und
Geschicklichkeit viel und

lange Spal}! (Kate Dixon)

Exile

Grafik: 66%
Sound: 63%
Handhabung: 81%
Spielidee: 80%
DauerspaB: 83%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 80%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Audiogenic
Genre: Mixtur

Spezialitiit: Spielstand kann
abgespeichert werden, Pau-
se-Funktion.
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Hiros Urururenkel ist eine Mischung aus Rambo und Super Shinobi . ..

Anne and Dick enter.

garden,
door is to th

Nostalgischer Abenteuerurlaub fiir Junggebliebene. ..

Switchblade |l

The Famous Five
on a Treasure Island

Zur Zeit grassiert wirklich
die Nachfolgeritis: , Turrican
2%, ,Super Cars 2, ,Midwin-
ter 2%, ,.Speedball 2* und nun
eben auch Switchblade II.

Bevor es ans Eingemachte
geht, erstmal ein Blick auf
die historischen Grundla-
gen: In Teil 1 bedrohte der
diabolische Havoc unsere
schone Welt, was ihm aber
gar nicht gut bekam, weil es
da auch noch einen furchtlo-
sen Helden namens Hiro
gab, der ithm mit seinem
Feuerschwert tiichtig eins
aufs hifBliche Haupt gab.
Jetzt, zwei Jahrhunderte
spiter, feiert Havoc seine
Wiederauferstechung. Des-
halb darf nun der letzte le-
bende Nachkomme Hiros
beweisen, dall er genauso
gut hiipfen und ballern kann
wie sein berihmter Vorfahr.
Die Nachfolger von Platt-
formspielen sind meist wie-
der Plattformspiele, logisch.
Folglich darf auch hier viel

gelaufen, geklettert, ge-
sprungen und gesammelt
werden, auch klar. Aber

wihrend der Schwerpunkt
frither eher beim Knobeln &
Tifteln lag, ist diesmal vor-
nehmlich Action angesagt.
Was sich vor allem darin
ausdriickt, dal} es hier auller
dem iiblichen Sammelgut
(Energie, Zusatzleben,
Punkte, etc.) eine besonders
groBBe Auswahl an Extra-
waffen gibt — Maschinenpi-
stolen, Shuriken, Flammen-
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werfer, Laserkanonen, Ra-
keten...

Grafik wird ebenfalls reich-
lich geboten; sie ist zwar
dhnlich duster wie beim
Vorginger, aber &duflerst
umfangreich: die sechs Le-
vel (je hundert Screens!)
sind randvoll mit Monstern,
Fallen, Geheimriaumen,
etc... Gescrollt wird perfekt
in alle Richtungen, der
Sound ist brauchbar, die
Steuerung sogar sehr gut -
Hiro kann also durchaus
stolz auf seinen Nachkom-
men sein. (Manuel Semino)

Switchblade IT

Grafik: 71%
Sound: 66%
Handhabung: 78%
Spielidee: 41%
Dauerspal: 68%
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: 68%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Gremlin
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitiit: Erfreulich: Es
wird der volle PAL-Screen
ausgenutzt, Highscores und
Pause-Funktion gibt’s auch.

Walt Disneys lustige Ta-
schenbiicher, Pippi Lang-
strumpf und Enid Blytons
Geschichten von den , Fiinf
Freunden® - das sind Biicher,
die wirklich jeder kennt! Es
sei denn, man hiitte seine frii-
he Jugend ausschliefilich vor
der Glotze verbracht. ..

Jetzt konnen also auch Le-
semuffel ithren Nachholbe-
darf stillen, denn die Story
dieses Abenteuerspielchens
koénnte kaum typischer sein:
Die Ferien sind angebro-
chen, und die Fiinf fahren zu
ithren Verwandten, um dort
die lehrerlose Zeit zu ver-
bringen. Der Onkel ist da,
Tantchen ist da, George ist
da — und eine geheimnisvolle
Insel, die man eigentlich mal
erkunden konnte, ist auch
noch da...

Spieltechnisch haben wir es
hier mit einem schlichten
Text/Grafik-Adventure der
etwas hausbackenen Sorte
zu tun. Der obere Screenteil
ist fiir die kunterbunte Gra-
fik reserviert, wobei aller-
dings nur jede dritte bis vier-
te Ortlichkeit mit einem ei-
genen Bild vorgestellt wird.
Die Kommandos missen
Wort fur Wort eingegeben
werden, zudem ist der Par-
ser recht heikel: er will (aus
erzicherischen  Griinden?)
vollstandige englische Sitze
sehen und versteht relativ
wenig. Aulerdem gibt’s vier
Pulldown-Meniis mit er-
staunlich vielen Optionen,

wie Savedisk formatieren,
verschiedene Schriften fiir
die Bildschirmausgabe oder
einer Verbenliste.
Erwahnenswert ist vielleicht
noch, dald man es sich aussu-
chen darf, mit welchem der
Fiinf Freunde man gerne
abenteuern wurde, zeitweise
kann man sogar den Hund
begleiten. Alles in allem ein
sehr konventionelles Ad-
venture ohne nennenswerte
Highlights, aber wer gerne
in einem Kinderbuch her-
umrennt, kann ja mal einen
Blick riskieren - es gibt
Schlechteres. (mm)

The Famous Five on a
Treasure Island

Grafik: 52%
Handhabung: 62%
Spielidee: 55%
DauerspaB: 61%
Preis/Leistung: 57%
Red. Urteil: 58%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Enigma
Variations

Genre: Abenteuer

Spezialitit: Grafik kann ab-
geschaltet werden, kaum La-
dezeiten.
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Rollenspieler diirfen sich freuen, die Welt steht nimlich mal wieder kurz vor dem
Untergang! Vier magische Kristalle sind verschwunden, und das Bose hockt auch schon in
den Startlochern - einem gelungenen Abend steht also nichts mehr im Wege. Oder doch?

Nie wieder selber Kaffee kochen miis-
sen, simtliche neuen Spiele kostenlos
frei Haus — all das und noch mehr
erwartet denjenigen, der die sagenum-
wobenen Kristalle von Arborea be-
sitzt! SchlieBlich verleihen die Klunker
ihrem Herrn unermefBliche Macht, nur
daBR sie momentan halt leider unauf-
findbar sind. Allein Prinz Jarel, der
letzte Sprof der Sham Nir-Dynastie,
hat die Kraft, sie wieder aufzutreiben.
Jedenfalls, was die gute Seite betrifft,
bei den B&sen hat bereits der Schurke
Morgoth sein Interesse an den raren
Steinchen angemeldet. Er hat auch
gleich seine versammelten Schwarz-
Elfen losgeschickt, damit die Guten
nicht so allein beim Suchen sind. ..

Auf der Wanderschaft durchs Aben-
teuerland begleiten den Prinzen noch
sechs Leute — Namen und Aussehen
der Recken stehen fest, man kann
lediglich den Beruf (Magier, Krieger,
Kundschafter), die Charaktereigen-
schaften (durch Punkteverteilen) und
die Kleiderordnung (normale Klamot-
ten, Kampfer- oder Magiergewand)
verindern. Gesteuert wird die Party
iiber eine Reihe iibersichtlich angeord-
neter Icons per Maus, Joystick oder
Keyboard. Bei der Darstellung auf
dem Screen stehen zwei Moglichkeiten
zur Wahl: Zum einen gibt’s eine (zwei-
dimensionale) Karte, auf der die Prin-

AT SN

zentruppe und ihre Gegner durch ver-
schiedenfarbige Piinktchen symboli-
siert werden. Das sieht nicht blof
langweilig aus, das schmeckt anschei-
nend auch dem Rechner nicht beson-
ders - er braucht in diesem Modus
immer ziemlich lange, bis er die ange-
ordneten Bewegungen auf dem Bild-
schirm umsetzt. Wesentlich luxuridser
ist da schon die alternativ angebotene
3D-Darstellung, bei der man das
schaurig schone Geschehen aus Jarels
Perspektive sicht: Biische, Biume, dx-
teschwingende Monster . . .. Der dritte
und letzte Grafikmodus erwartet den
Spieler, sobald es zum Kampf kommt
(man darf natiirlich auch fliichten),
dann wechselt das Szenario, und man
kann den Jungs (von oben) dabei
zuschauen, wie sie auf einer Art Mini-
Schachbrett mit Schwertern und Zau-
berspriichen um ihr Leben fighten.

Im Vergleich mit aufwendig gemach-
ten Rollenspielen wie ,,Dragonflight*
oder ,Legend of Faerghail“, wirkt
Crystals of Arborea eher diirftig. Die
Landschaften und Monster sind zwar
wunderhiibsch anzusehen, aber den
Sound kann man getrost vergessen,
und vor allem die spielerischen Még-
lichkeiten sind durch die (wenigen)
Icons sehr beschrinkt. Da aber die
Steuerung wunderbar leicht von der
Hand geht, kénnten zumindest Jung-

Abenteurer Gefallen an der Suche
nach den magischen Steinchen finden.
Routinierte Haudegen hingegen er-
fiillt der eklatante Substanzmangel des
Games mit Grausen — da kocht man
seinen Kaffee doch lieber selber. . .
(C. Borgmeier)

Crystals of Arborea

Grafik: 79%
Sound: 22%
Handhabung: 74%
Spielidee: 61%
DauerspaB: 56%
Preis/Leistung: 59%
Red. Urteil: 58%

Fiir Anfiéinger

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Silmarils
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Die Anleitung ist im Pro-
gramm selbst enthalten, Spielstinde und
Parties kénnen abgesaved werden.
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Neue Spielideen sind selten, gute neue Spielideen schon fast ausgestorben. Bei ReLine hat
man jedoch unliingst einen solchen Geistesblitz gehabt — da siecht man denn auch gerne iiber
die eigenwillige Hintergrundgeschichte hinweg. . .

OOODOE)

Der Amiga Joker meint:

Rotator bringt die Spie-
ler zum Rotieren!

Ein Junge sitzt vertraumt an
seinem Schreibtisch und sin-
niert iiber das Konzept eines
neuen Games. Und PANG,
plotzlich ist er selbst mitten-
drin im Geschehen: Die Zi-
vilisation ist von der Ener-
gieversorgung abgeschnit-
ten und braucht dringend
Hilfe. Das Zauberwort heilit
»~Kabelpanzer* — mit diesen
neckischen Geriten miissen
auf dem zweigeteilten Scre-
en Kabelleitungen verlegt
werden, damit auch morgen
noch Strom aus der Steck-
dose kommt.

Jeder der bis zu zwei Spieler
(bzw. der Computergegner)
mub} jeweils zwei Seitenwin-
de des rechteckigen Spiel-
felds tiber Masten hinweg
miteinander verkabeln. Da
sich die Leitungen nicht
kreuzen dirfen, kann dabei
immer nur einer das Ziel
erreichen. Um zu gewinnen,
mulf} man daher seinen Geg-
ner behindern, so gut es ir-
gend geht, durch Einziunen
oder indem man ihm den
Weg abschneidet. Desweite-
ren empfiehlt es sich, stidn-
dig die verschiedenen Arma-
turen im Auge zu behalten:
Da wird man tiber die ver-
bleibende Zeit fiir den Level
(32 sind es insgesamt) infor-
miert, Richtungsanzeiger
weisen den Weg zur nich-
sten Seitenwand, ein kleiner
Radarschirm zeigt die be-
reits verlegten Leitungen
und registriert penibel alle
Bewegungen der Kabelpan-
zer. Schliefilich gibt es auch
noch ein Nachrichtenfenster
sowie eine Anzeige fiir die
Ladung im Panzer (nach
“drei verlegten Kabeln muf
im nichsten Depot wieder
Nachschub besorgt wer-

den). Fiir den nétigen Uber-
blick sorgen sogenannte
Zoomfelder: Fahrt man mit
seinem Panzerchen darauf,
wird es urplotzlich in die
Hohe geschleudert, und
man bekommt das gesamte
Spielfeld (stufenweise) ver-
grofiert zu sehen.

Natiirlich gibt es auch aller-
lei ,neutrale® Gegner, die
beide Spieler gleichermalien
behindern. Beispielsweise
Storpanzer, die wahllos be-
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reits verlegte Leitungen zer-
storen; oder Wachpanzer,
die dhnlich destruktiv ver-
anlagt sind, sich aber wenig-
stens auf ein bestimmtes Ge-
biet beschrinken. Manch-
mal begegnet man auch ei-
ner wild um sich schieBen-
den Kanone oder findet
Haftminen, mit denen man
die Kabelverbindungen der
Konkurrenz sprengen kann.
Es ist also eine Menge los in
Rotator, Actionfans kom-

men hier genauso auf ihre
Kosten wie taktisch veran-
lagte Gemiiter. Besonders
mit einem menschlichen
Kontrahenten ist der Kabel-
salat schmackhaft!

Die Landschaften sind zwar
ein biflchen trist, aber dafir
wird man mit tollen Zoom-
und Rotiereffekten entschi-
digt. Wenn man seinen Ka-
belpanzer um die eigene
Achse rotieren 1a0t, bewegt
sich die (Pixel-) Grafik fast
in Echtzeit um das Gefihrt
herum - ahnlich wie bei
~Rotox", nur sehr viel ein-
drucksvoller, wurden dort
doch lediglich eintdnige
Vektorflachen gedreht. Der
Sound kann mit diversen
FX plus Sprachausgabe auf-
warten, und die Steuerung
hat zwei unterschiedliche
Modi zu bieten, einen , tri-
gen" und einen ,digitalen”,
der blitzschnell arbeitet. Fa-
zit: Wer schon immer mal
mit einem Kabelpanzer fah-
ren wollte — die Gelegenheit
ist giinstig! (C. Borgmeier)

Rotator

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 82%
DauerspaB: 17%
Preis/Leistung: 79%
Red. Urteil: 77%
Variabel

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: ReLine
Genre: Strategie

74%
8%

Spezialitit: Highscores wer-
den gespeichert, Intro und
Sprachausgabe nur mit 1MB.
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Vearsanc Servica

™
68BATTACKSUB DT. 65,90
A10 TANK KILLER 1MB 79,00
ACCOLADE SPORTS 72,00
ADV. DESTROYER SIMULATOR 69,80
AIRBUS 320 DT * 72,90
ALCATRAZ OT. " 65,90
AMOS GAME CREATOR 100,90
ATOMINO DT. 50,80
BACKGAMMON DT. 54,80
BACK TO THE FUTURE 3 50,90
BANE OF COSMIC FORGE 1 MB 89,80
BARDS TALE 3 DT. 65,90
BATTLECOMMAND DT. 58.90
BATTLESTORM 58,90
BETRAYAL DT. 696,90
BIG BUSINESS DT.* 54,90
BILLARD 3D * 65,90
BILLY THE KID DT. 56.90
BLUE MAX 1 MB 72,90
BORSENFIEBER DT. 65,90
BUCK ROGERS 1 MB 7280
BUDOKAN  DT. 65,90
BUNDESLIGA MANAGER  DT. 54,90
CADAVER DT. .80
CARVUP DT. 58,80
CELICA GT 4 RALLEY DT. .80
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. * 65,90
CENTURY DT. * 58,90
CHALLENGERS COMPILATION DT. 72,90
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1MB 68,80
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 58,90
CHIPS CHALLENGE 56,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT * 65,90
CODENAME ICEMAN 1 MB 80,90
COIN UP HITS 2 7290
COLONELS BEQUEST 1 MB 86.90
CONQUEST OF CAMELOT 1 MB 86,80
CRIME WAVE DT. 65,80
CROWN KOMPLETT DT. ,80
CURSE OF THE AZURE BONDS DT.1MB 66,80
CYBERCON 3 * 58,80
DAS BOOT 69,90
DINOWARS DT. !
DITRIS DT. A

DRAGON FLIGHT DT.
DRAGON WARS DT.

DUCK TALES DT.

DUNGEON MASTER DT. 1 MB
DYNAMIC DEBUGGER *
EDITION VOL. 1 COMPIL. DT.
ELITE DT.

ELVIRA DT.1 MB

ELVIRA LOSUNG DT.

EMLYN HUGES INT. SOGGER DT

EITASE DT.

F15 STRIKE EAGLE2 DT.*
F-16 COMBAT PILOT  DT.
F-1BFALCON DT. 1 MB
F-18 MISSION DISK 1 DT.
F-16 MISSION DISK 2  DT.

INZBEBRoRRBERRRNEE
8888883838888888888

F-18 STEALTH FIGHTER DT. 68,90
F-28 RETALIATOR 84,90
FEUDAL LORDS 59,80
FINAL COMMAND DT. 65,80
FIST OF FURY COMPIL. 85,80
FLAMES OF FREEDOM DT. * 69,90
FLIGHT OF THE INTRUDER DT.* 75,90
FLOOD DT. 65,00
FULL BLAST COMPILATION 72,80
FUTURE BASKETBALL DT. 59,90
GALACTIC EMPIRE DT.* 74,90
GEISHA DT. 65,80

X = 39,80
GHENGIS KHAN DT. 89,90
GODS DT. 65,80
GOLDEN AXE DT. 65,90
GREAT COURT 2 DT. 65,80
HARD DRIVIN 2 59,80
HARPOON DT. 1 MB 72,80
HEROES COMPILATION 69,90
HILL STREET BLUES DT. 59,80
HOLLYWOOD COLLECTION 72,90
HORROR ZOMBIES DT. 85,80
HUNT FOR RED OCTOBER 56,90
IMMORTAL DT. 1MB 65,90
IMPERIUM  DT. 65,90
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 85,90
INDIANAPOLIS 500 DT. 65,90
INSECTS IN SPACE 56.90
INTERNATIONAL ICEHOCKEY DT. 568,90
INVEST DT. 65,90
ISHIDO DT. 80
IT CAME FROM THE DESERT DT.1MB 74,90
JAMES POND 65,90
JONATHAN DT. 79,90
JUPITERS MASTER DRIVE DT. 65,90
KENGI DT. 58,80
KICKOFF 2 DT. 50,90
KICK OFF FINAL WHISTLE DT. 3590

KILLING CLOUD

KILLING GAME SHOW DT.
KING OF MAGIC 3

KINGS QUEST TRIPLE PACK 1 MB
KINGS QUEST 4 1 MB
KINGS QUEST 5 1MB *
KLAX

LARRY TRIPLE PACK 1 MB
LEGEND OF FAIRGAIL DT.
LEMMINGS

LETTRIX DT,

LIN WUHS CHALLENGE  DT.
LOOM DT.

LOOPZ DT.

LORDS OF TH RISING SUN DT.
LOST PATROL DT.

LOTUS TURBO CHALLENGE DT.
LUPO ALBERTO *

M1 TANK PLATOON DT.
MAGIC FLY DT.
MANCHESTER UNITED DT
MANIAC MANSION ~ DT.
MANIX

MAUPITI ISLANDS DT.
MEAN STREETS DT.

MEGA TRAVELLER DT.
METAL MASTERS

MICKEY - VERRUCKTER 200
MIDWINTER DT,
MIDNIGHT RESISTANCE DT.
MIG 20 FULCRUM DT.
MOONBLASTER DT,
MONSTERPACK

M.U.D.S. DT.

MYSTICAL

NAM "VIETNAM® DT.

NAVY SEALS DT. *
NEUROMANCER DT. 1 MB
NIGHTHUNTER DT,
NIGHTSHIFT DT,

NINJA REMIX DT.

NITRO DT.

NEW YORK WARRIORS

NINE LIVES *

OBITUS INCL, T-SHIRT

OIL IMPERIUM DT,

ON THE ROAD KOMPL. DT.
OCOPSUP DT.

OPERATION STEALTH DT,
OPERATION STEALTH LOSUNG DT.
OVER THE NET DT.

PANG DT.

PANZA KICK BOXING OT.
PARADROID 80 DT.

PGA TOUR GOLF DT.
PINBALL MAGIC  DT.

PIRATES DT.

PLAYER MANAGER DT.
PLOTTING DT.

POLICE QUEST2 1 MB

POOL OF RADIANCE DT.
POPULUS DT.

POPULUS DATA DISK OT.
PORTS OF CALL DT.
POWERBOAT
POWERMONGER OT.
POWERMONGER DATA DISK DT. *
POWER UP COMPIL.

PUZZNIK DT.

PYRAMAX *

QUEST FOR GLORY 2 1 MB *
RIALROAD TYCOON DT. *

RALF GLAU EDITION KOMPL. DT.
RED STORM RISING DT.
RETURN OF MEDUSA DT. *
REVELATION

RINGS OF MEDUSA  DT.
ROBOCOP 2 DT.

ROGUE TROOPER

SAINT DRAGON DT.

SECOND FRONT 1 MB

SECOND WORLD

SECRET OF MONKEY ISLAND DT.

1MB

SHADOW OF THE BEAST 2 incl. SHIRT DT.

SIM CITY /| POPULOUS PACK
SIM CITY TERRAIN EDITOR
SKIOR DIE DT.

SPACE ASSAULTS DT.
SPEEDBALL2 DT
SPIDERMAN DT.

SPIRIT OF EXCALIBUR

STAR CONTROL

STARFLIGHT DT.

STREET HOCKEY
SUPERCARS 2

SUPER MONACO GRAND PRIX DT.
SUPER OFF ROAD RACER DT.
SUPER SKWEEK

SWIV - SILKWORM 2 DT.
TACTICAL FIGHTER 2 DT.

AMIGA Programme AMIGA Programme

54,90

28283

SE388

288285 X
£8E8LBELLLELLEL88E

* = BElI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten *
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 5,50

f )
WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
= =
LiegnitzerstraBe 13
AMIGA Programme AMIGA ZUBEHOR
TEAM SUZUKI DT. 59,90 4 PLAYER ADAPTER 24,90
TEAM YANKEE DT. 6500 AMIGA ACTION REPLAY 189,00
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 6500 ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 38.90
TESTDRIVE 2 63,00 INFRAROT FERNBEDIENUNG 89,90
TESTDRIVE 2 SCENERYS JE 3590 INTERNES LAUFWERK A500 35 15990
THALION FIRST YEAR COMPIL. 59.90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5° 149,90
THE POWER * 39,00 JOYSTICK COMPETITION PAO 5000 29.90
THEIR FINEST HOUR DT. 69,90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
THYPHOON OF STEEL 1MB 69,00 JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 79.90
TIEBREAK DT. 8500 JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 8490
TIME WARP - DRAGONS LAIR 2 7990 MOUSE/JOYSTICK UMSCHALTER 49,90
TOM AND THE GHOST DT. 6590 MOUSE/JOYSTICK VERLANGERUNG 9,90
TOOKI DT. * 6590 SYNCRO EXPRESS 2 99,00
TORVAK - THE WARRIOR * 59,90 VIRUSFALLE 29,80
TOWER FRA DT. 1 MB 69.90 X-COPY2 inkl. Hardware 59,50
TRANSWORLD DT. 8590 X-COPY2 PROFESSIONAL inki. Hardware 74,50
TREASURE TRAP 59,90 X POWER CARTRIDGE DT. 225.90
TV SPORTS BASKETBALL DT. 74,90
TURN AND BURN * 49.90
TURRICANE  DT. 5490
TURRICANE 2 DT. 54.90
ULTIMA 5 79.90
UMS 2 DT. 72.90
UNLIMITED GOLF (JACK NICLAS) 1 MB  72.90 .
e #%  Diskettenlaufwerke
WAR GAME CONSTRUGTION SET 1.5MB 60,00 3.5 FLOPPY EXTERN AS00 2000, ABSCH AL TanA.
WARJEEP * 56,90
ATEES 3 HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 169,90
WILD WEST WORLD DT. 85.90 X
WINGS DT. 1MB 7490 8 Lo 000,
WINNING TEAM DT. 74.90 4 :
NG A DT, e Lo gMPLE‘I’l’ fi:SCHLUSSFEFlTIG 209,90
WONDERLAND 1 MB * 7480 rw
WORLD CHAMPIONSHIP BOXING 46,90 ﬁ,ﬁ'f,f Enﬁsﬂ%ﬁu"ﬁ&ezw ngen
WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 58.90 EINSTECKEN ABSCHALTBAR, 4 MEGA-
ZAK MC KRACKEN ~ DT. 8480 BT CHIPS, AKKU-UHR 89,90
ZARATHRUSTRA * 58,90
ZQUT:DT. 5490 1.8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500,
INTERN, MIT 512 KB BESTUCKT, UHR 249,80
PREISHITS AMIGA  {7as kompLert sesroonr
INTERN, KOMPLETT BESTUCKT 279,90
AFTERBURNER 2490 8.0MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000,
ARKANOID REV. OF DOH 2490 INTERN, MIT 2 MB BESTUCKT 489,00
AXELS MAGIC HAMMER 24,90 -
BARTS TALE 2 2630 Harddisk
BATMAN THE CRUSADER 2490
BLASTEROIDS 2490 HARDDISK STATIONEN FUR AMIGA 500
CONFLICT 17.90 30 MBYTE 1086,00
CONTINENTAL CIRCUS 2490 40 MBYTE NEC 1268,00
DATASTORM 2490 50 MBYTE 1358,00
DEFENDER OF THE CROWN 29.90 60 MBYTE 148,00
DOUBLE DRAGON 24,90 .
FANTASY WORLD DIZZY 1990  AUTOBOOT-FILECARD FUR AMIGA 2000
FAST FOOD 19,80 30 MBYTE 898,00
FERRARI FORMULA 1 2490 48 MBYTE 1098,00
GAUNTLET 2 24,90 40 MBYTE SCSI 1298,00
GRAND PRIX CIRCUIT 20,90 60 MBYTE SCSI 1398,00
IMPACT 17.90 83 MBYTE SCSI 1408,00
IMPOSSIBLE MISSION 2 24,90 ALLE HAHDD!SKS UND FILECARDS WERDEN
INTERCEPTOR 2890 HLUSSFEATIG UND MIT
LAST NINJA 2 24,90 AUTOBOOT A LS THEIBER AUSGELIEPERT.
LITTLE COMPUTER PEOPLE 24,90
MICROPROSE SOCCER 24,90 Scanner
MIG 20 CODEMASTERS 24,90 REIS HANDY SCANNER TYP 2, 200 DPI,
MOONWALKER 2490  SW, 84 MM i
RVF HONDA 20,00 REIS HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI,
QUARTZ 24,80  SW, 105 MM 858,00
QUATTRO ARCADE COMPILATION 37.80 REIS HANDY SCANNER TYP 6 COLOR,
QUATTRO SPORTS COMPILATION 37.80 4006 FARBEN, 64 MM 1468,00
ROCK STAR 1790 REIS PERSONAL A4 SCANNER, 200 DFI 4
R-TYPE 2490 GRAUSTUFEN 1408,00
SIDEWINDER 2 17,60
SILENT SERVICE 20,60
SILKWORM 2490
SIM CITY DT KURZANL. 39,60
SPEEDBALL 29,90
SPELLFIRE THE SORCERER 24,90
SPHERICAL 24,80 LEER TT
SUMMER OLYMPIAD 19,90 DISKE EN
SUPER GRAND PRIX 24,90 .
v 3,5 20D NoName 10er 8.90
%ﬂﬁge"n“;&gg 2490 3’5 2HD NoName 10er 19,90
2490 525 20D NoName 10er 590
TREASURE ISLAND DIZZY 1750 328" 2HD NoName 100 1290
WIZBALL 2490 p RAG )
WORLD CLASS LEADERBOARD 2aig  TTIEIOEAR S50 STCIC CREANGEN
XENON 24,80 -
Abgabe nur solange der Vorrat reicht! MAUSE
GOLDEN IMAGE MOUSE INCL. PAD 50,90
MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 19,90
SONSTIGES MAUSMATTE 8.90

INFOFILE DATENBANK DT.

KIND WORDS 2 TEXTVERARBEITUNG DT. 109,90
109,80

OKTALYZER DT. MUSIK EDITOR
DE LUXE VIEW -VIDEQ DIGITIZER-

Liste eg

76.80

340.00

DISKETTENBOXEN

BOX B0 STCK 3.5" DISKETTEN 19,90
BOX 100 STCK 5.25 DISKETTEN 19,90

n frankierten Rlckumschlag. Bitte Computertyp angeben. *
M * Ausland Euroscheck plus 10,00 DM
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s war der bisherige Rekord
gnahmter Ausriistung?
er hatte ich mal einen Fall,

} es Burschen ausgehoben
auf fiinf verschiedenen Sy-
20, C 64, Amiga, Atari,

erte. Er hatte praktisch al-
sweise zigtausende Disket-
sketten in 500er Paketen

20 gm grofien Kellerraum

itungen. ..
B

!

'AJ Der Junge

astibe wig

"'-!_,: .
AJ: Kommen-wir

richtet, Raubkopierer -in-terv'iew't,.

al jener

ann zu Wort ko

“Rechtsanwalt Giinther Freiherr von

en zu sein! Aber wie sieht das
igentlich mit den neuen Bundesiindern
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G:Ich bin erall vertreten und
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20 bis zum Amiga.
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GFG: Manchmal spiele ich schon ein
biflichen, meistens aber nur uralte Sa-
chen - vieles davon ist heutzutage
iibrigens indiziert. Die neueren Spiele
sind mir oft zu schwer, selbst , Tetris®
ist mir schon viel zu stressig.

AJ: Man hort immer wieder von Anti-
Gravenreuth -Spielen und sogar von ge-
Anschldgen auf Sie. %ssen Sie

das alles Hu
GFG: Naja, die Eeute iibertreiben Hait
immer etwas! Die Wahrheit ist, daf es
zwei  Anti-Gravenreuth-Spiele auf
dem C 64 gibt, cin Textadventure und
ein Dart-Spiel mit meinem Bild. Das
letztere ist wahrscheinlich entstanden,
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Amlga Joker 2/90

Rollenspiele satt: ,Legend of
Faerghail” und ,Drakkhen” so-
wie ein richtiges Rollenspiel zum
Mitmachen im Heft!

0 .30 M £ 2, B 6 O

10/90
9AS cORPUTLE AXGAZIN DER NE SSEMERATION
I )

o=

Amiga Joker 10/90

Bunt gemixt: ,Beast 1%, ,Ope-
ration Stealth® und das , GroBc
Sierra-Special®. Desweiteren
Profi-Tips fiir eigene Bild-
schirmfotos!
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LIFESTYLE: IN ODER OUT?

Amiga Joker 3/91

Heiter weiter: ,Turrican II*,
~Hard Drivin’ II* und ,Speed-
ball 11“. Dazu ein Interview mit

den Elvira-Programmierern und
ein Bericht von der CES in Las
Vegas!

Zugreifen. ..

..solange der Vorrat reicht -
alle hier nicht aufgefiihrten Aus-
gaben sind niamlich schon lingst
vergriffen!!! Damit Euch das

Amiga Joker 4/90

Sport vom Feinsten: ,, TV Sports
Basketball®, ,Tie Break“ und
~Manchester United”. Plus einer
Mini-Ausgabe des Jokers als
Aprilscherz!

Amiga Joker 5/90
Grafik-Hammer: ~Dragon’s
Lair IT*, ,Turrican® und ,Mid-
winter”. Dazu Messe-Neuheiten
aus aller Welt!

Amiga Joker 11/90

Jubildums-Ausgabe: Mit ,Cor-
poration®, ,Lotus Turbo Chal-
lenge”, einem Riesen-Poster und
der Antwort auf die Frage
.Spiele-Redakteur - ein Traum-

job?*
3 5% 4

ns tomrulta-mc.um DER NEUEN ..,4% N
i i’ i lo I!If'hlur t]

Amiga Joker 4/91

Grofle Namen: ,Railroad Ty-
coon”, , Back to the Future IIT*
und ,Jonathan“. Weiters die
Méglichkeit, aus seinem 500er
einen 2000er zu machen!

nicht mit genau den Exemplaren
passiert, die in Eurer Sammlung
noch fehlen, schickt [hr die Post-
karte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach
die gewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresse:

Amiga Joker 12/90
Abgefahren:  Powermonger®,
»Z-Out* und ,,Great Courts I1*.
Mit dabei ein verriickter Psy-
cho-Test und Viren zum Selber-
machen!
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Amiga Joker 7/90
Abenteuerlich:
+Chrono Quest II*

wAntheads®,

und ,Pira-
tes!™. AuBerdem ein satirischer
Blick auf das TV-Programm des
Jahres 2000!

Amiga Joker 1/91

Lang erwartet: ,Elvira®, .Mon-
key Island® und ,Ultima V*.
AufBlerdem die Top Five 90 und
ein Bericht von der Amiga 90 in
Koln!

0
PRASENTIERT!

SONDERHEFT

1. Sonderheft: Simulationen
Tests der 70 besten Simulatio-
nen. Mit Tips & Tricks zu jedem
Spiel, Interviews, Insider-Infos
und der kompletten Entste-
hungsgeschichte des Genres!

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme (nur Inland!) oder
per Vorkasse (Geld oder Scheck
liegt bei!) moglich. Jede Ausga-
be des Amiga Joker kostet 6,50
DM, das Sonderheft: Simulatio-
nen 7,80 DM, und das Sonder-
heft: Poster & Lésungen nur 6,-

LT m&...

(R TS L Iy —— i

e, @ 1
253 wﬁk
L/ 9/90

Amiga Joker 9/90

Harte Soft fir harte Zocker:
LUnreal®, ,Wings" und ,Hero’s
Quest”. Plus tolle Einsteiger
Tips fiir schéneres Spielen!

Amiga Joker 2/91

Von der UDSSR zum Mars:
~MIG-29 Fulcrum*® und ,Total
Recall®. Plus ein Special iber
. Virtual Reality” und der ,Gro-
Be Freezer-Test!"

PRASENTIERT
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2. Sonderheft: Poster & Lisungen
10 megastarke Riesenposter
(DIN A2) plus 10 gepriifte Kom-
plettlésungen zu brandaktuellen
Rollenspielen bzw. Adventures.
Mit Plénen!

DM. Bei Vorkasse bitte 3,- DM
fiir’'s Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Post-
bote den Gesamtbetrag inklusi-

ve Gebiihren.



Born to

NITelTe

Eine Priigelorgie mit einem

karatekundigen Langohr,
was soll das nun wieder? Mei-
ne Giite, es gibt Ninja Turtles,
Ninja Warriors und vermut-
lich sogar Ninja Tomaten - da
war es doch nur noch eine
Frage der Zeit bis zum Auf-
tauchen der Ninja Rabbits. . .

In der Stadt steht eine un-
dichte Giftgas-Fabrik, der
ausstromende Kampfstoff
hat in weitem Umbkreis
Mensch und Tier in wilde
Bestien verwandelt. Nur un-
seren schlag- und trittkrafti-
gen Osterhasen nicht, der
sich auf den langen Weg von
der Provinz in die Metropo-
le macht, um das Leck abzu-
dichten. Dachse, Frosche,
Bauern, Punks - wer es
wagt, sich Meister Lampe in
den Weg zu stellen, muf
dran glauben. An bestimm-
ten Stellen kann Bunny in
den Untergrund verschwin-
den und dort weiterwiiten,
aulerdem gilt es, herunter-
fallenden Steinen oder flie-
genden Golfbillen auszu-
weichen.

Die anfinglichen drei Leben
halten zwar nicht lange vor,
doch das Aufsammeln von
versteckten Méhren ermog-
licht dem kimpferischen
Rammler weitere Wiederge-
burten. Bei alledem ist die
Liiberirdische“ Grafik recht
liebevoll gestaltet, nur unten
wirkt die Sache manchmal
etwas einfallslos. Auch
schaltet das Programm von
einem Bild zum néchsten

be wild?

Rabbits

um anstatt zu scrollen. Uber
die Joystick-Steuerung
kann man hingegen nicht
meckern, auch gibt es eine
recht nette Titelmusik; nur
die eintonigen Soundeffekte
wihrend des Spiels machen
keine allzu gute Figur.

Ein Anwirter auf den No-
belpreis fiir Software ist
Ninja Rabbits also kaum,
aber eine ganz herzige Bild-
schirmklopperei fir erfreu-
lich wenig Geld ist schlief3-
lich auch nicht zu verachten.
Sogar den Schwierigkeits-
grad darf man auswidhlen —
Hasenfull, was willst du
mehr? (jn)

Ninja Rabbits

Grafik: 59%
Sound: 48%
Handhabung: 63%
Spielidee: 31%
Dauerspal: 50%
Preis/Leistung: 74%
Red. Urteil: 52%
Variabel

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Microvalue
Genre: Action

Spezialitit: Rekordverdich-
tig kurze Anleitung, Pausen-
funktion, Highscores werden
nicht gespeichert.

Bose Wirtschaftsflaute. ..

Merchant Colony

Wer mal sehen mochte, wie
man eine gute Idee durch
miese Realisierung umbringt,
darf sich an Impressions wen-
den — deren neues Hiindler-
und Kolonistengame zeigt
ganz genau, wie’s geht!

Simuliert wird ein kontinu-
ierlicher Zeitablauf, wobei
man als Handler des Jahres
1700 ins Geschehen ein-
steigt. Der Schwierigkeits-
grad ist variabel, und auch
die Nation, der man angehé-
ren mochte, darf man sich
aussuchen — blofl wird dum-
merweise dabei auch gleich
die Sprache der Screentexte
festgelegt. Im Heimathafen
kauft man sodann ein Schiff
und stopft es mit Siedlern,
Arbeitern, Ingenieuren,
usw. voll. Auf einer zoom-
baren Weltkarte 14Bt sich
nun der Kurs zu einem noch
unerschlossenen  Anlege-
punkt bestimmen. Endlich
am Ziel, ladt der Handels-
mann die Kolonisten aus,
welche die Gegend erfor-
schen und sich an vielver-
sprechenden Stellen nieder-
lassen konnen. Die von ih-

nen produzierten Giiter
warten dann im Hafen auf
Abholung. ..

Spiter kommen Lagerhau-
ser, Fabriken oder auch
Briicken hinzu, und natiir-
lich sollte die Handelsflotte
ausgebaut werden. Gele-
gentlich machen Freibeuter
die Meere unsicher, auch
Naturkatastrophen drohen
allzeit. Datenblatter infor-

mieren iiber Preise in den
verschiedenen Hiéfen oder
die Lage der Firma; sogar
Kreditaufnahme ist mog-
lich.

So weit, so schon. Nur arbei-
tet die Maussteuerung teil-
weise so erschreckend zdh
und umstdndlich, als stam-
me sie wirklich aus dem 18.
Jahrhundert! Der Sound
macht ,Pling“, die Grafik
haut auch niemanden vom
Biirosessel, und das Scrol-
ling der érgerlich ungenauen
Landkarte muBl man sehen,
um’s zu glauben. Merchant
Colony war sicher gut ge-
meint, dabei ist’s aber leider
geblieben. (jn)

Merchant Colony

Grafik: 36%
Sound: 8%
Handhabung: 17%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 23%
Preis/Leistung: 15%
Red. Urteil: 23%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Impressions
Genre: Simulation

Spezialitit: Keine Mehrspie-
ler-Option, saven auf Leer-
disk. Vorsicht: Lief bei uns
nicht auf 2000ern!

Hau wech, Alter!

La Paloma, ojeh...



Der Amiga Joker meint:
Mit Bard’s Tale I1I wur-
de ein Klassiker stilge-
recht auf den Amiga
umgesetzt!

Im zweiten Teil waren die
kampferprobten Haudegen
ja ausgezogen, um den
Archmage Lagoth Zanta zu
vernichten; nach getaner
Arbeit kehren sie nun in ihre
Heimatstadt zuriick — und
erleben eine bitterbdse
Uberraschung: withrend sie
auf Abenteuerurlaub waren,
hat irgendein gemeiner Kerl
Skara Brae dem Erdboden
gleichgemacht! So eine
ruchlose Tat darf selbstver-
standlich nicht ungesithnt
bleiben, also gehen unsere
Helden mal nachschauen,
ob sich der Spitzbube viel-
leicht noch in der Nachbar-
schaft herumtreibt. Doch
durch die Ruinen von Skara
Brae schleichen nur ein paar
versprengte Monster, vom
Thater selbst ist nichts zu se-
hen. Dafiir begegnet die
wackere Truppe dem letzten
Weisen des Review Boards —
und schon hat man wieder
einen Auftrag in der Tasche!
Im Unterschied zu vie-
len Rollenspielen neuerer
Machart, ist Bard’s Tale III
immer noch iiberwiegend
nach dem guten alten Hack
& Slay Prinzip aufgebaut;
Ritsel sind nach wie vor
cher Mangelware. Wie ge-
wohnt miissen in erster Li-
nie Monster gekillt und Ge-
genstinde gefunden werden;
das aber nicht zu knapp:
Sage und schreibe 500 ver-
schiedene Monsterarten
tummeln sich in den insge-
samt 84 Dungeons! Um dem
greulichen Zoo stilgerecht
zu Leibe riicken zu konnen,
diirfen etwa 100 Zauber-
spriiche gemurmelt und
schier unzihlige Waffen ge-
schwungen werden. Die
Auswahl bei den Spielercha-
rakteren wirkt dagegen di-
rekt bescheiden: es gibt sie-
ben Rassen und dreizehn
Klassen, wobei die magische
Karriereleiter gegeniiber
dem Vorginger um zwei
Sprossen erweitert wurde
(Chronomancer und Geo-
mancer). Natiirlich kénnen
auch altgediente Recken aus
den fritheren Bardensagen

ANA, SN

BARDS TALE I

The Thief of Fate

Seit fast drei Jahren treibt sich der
dritte Teil der Barden-Saga nun schon
auf allen moglichen und unméglichen
Systemen herum - bloB uns Amigianern
hat man bis heute verheimlicht, wie
schlecht es um das geliebte
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ilbernommen werden, was
bestimmt kein Fehler ist —
das Abenteurergewerbe
wird schlieBlich auch nicht
leichter. . .

Weitere Errungenschaften
des Programms sind Auto-
mapping in den Dungeons,
und die Méglichkeit, Spiel-
stainde immer und iiberall
abspeichern zu konnen.
Ganz allgemein ist der Be-
dienungskomfort tadellos,
beispielsweise miissen die
beiden Disks kaum gewech-
selt werden, und wer iiber
IMB und eine Festplatte
verfiigt, kann das Game so-
gar auf letztere installieren.
Auch in allen iibrigen tech-
nischen Disziplinen macht
Bard’s Tale III eine hervor-
ragende Figur: Farben-
prachtige und komplett
neue Monster und Anima-
tionen, sowie chice, wenn
auch nur gelegentlich erto-
nende Bardenmusik beglei-
ten den Spieler durchs Hel-
denleben.

Mag auch die Monster-
schlacht(erei) so manchem
Rollenspieler nicht mehr
ganz zeitgemil erscheinen —
dieses Game hat einfach ei-
nen ganz speziellen Charme,
der nicht nur eingefleischte
Alt-Barden in seinen Bann
zieht. Wer also im nichsten
halben Jahr nichts Besonde-
res vorhat, dem sei der Be-
such in Interplays diisteren
Verliesen dringend angera-

Grafik: 76%
Sound: 38%
Handhabung: 82%
Spielidee: 70%
DauerspaB: 89%

Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 85%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Interplay/
Electronic Arts
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Spiel in englisch,
Anleitung in (gutem) deutsch.

Codewheel-Abfrage.



Dank den Programmierern
von ,,Wild West World“ diir-
fen passionierte Schlachten-
lenker ihr Gliick nun in einem
neuen Strategiespielchen ver-
suchen. Grundvorausset-
zung: Keine Angst vor Augen-
entziindung und moglichst
stocktaube Ohren. ..

Vier Generile messen auf
einem 20 x 20 Felder grofien
Brett ihre Krifte, fehlende
Militdars {ibernimmt die
Elektronik (ein Zweier-Mo-
dus ist zwar vorhanden,
aber reizlos). Ein jeder be-
fehligt sechs Armeen und
zwel ,Joker” als Verstir-
kung. Die Streitmacht ist in
Form von acht Steinen dar-
gestellt, die zu Beginn an
den Seiten des Schlachtfel-
des aufgereiht sind. Berge
und Stationen werden fur
jede Partie zufillig iiber das
Brett verteilt; erstere sind
(strategisch nutzbare) Hin-
dernisse, letztere sollen al-

lesamt erobert werden. Wer
mochte, darf den Sieg aber
auch bei 175 besetzten Fel-
dern feiern.

Nach recht komplizierten
Regeln fithrt man nun per
Mausklick seine Ziige aus.
Sobald die Einheiten einan-
der nahe genug gekommen
sind oder eine Station in
Reichweite ist, wird ge-

NRPPO L LOMN b e

kampft. Der Amiga errech-
net dann das Ergebnis, soll-
ten bestimmte Bedingungen
erfullt sein, diirfen wieder
neue Steine in die Schlacht
geworfen werden. Bei alle-
dem will erfreulich viel be-
dacht sein, z.B. Kriftever-
schleil bei Bewegungen,
ausreichender Nachschub
und dergleichen mehr.

Schade nur, dall die un-
mogliche Farbgebung das
Game schutzbrillenpflichtig
macht, auch sonst ist die
Grafik unter aller Kanone.
Soundmifig gibt’s eine ge-

rade noch ertrigliche Titel-
musik und grauenhafte Ef-
fekte wihrend des Spiels.
Ob Euch das komplexe

Prinzip iiber die erbirmliche
Prisentation hinwegtrostet,
entscheidet Thr aber am be-
sten bei einem Probespiel-
chen. (jn)

Napoleon

Grafik: 11%
Sound: 17%
Handhabung: 59%
Spielidee: 62%
Dauerspal: 51%
Preis/Leistung: 38%
Red. Urteil: 44%
Variabel

Preis: ca. 59.- DM
Hersteller: Magic Soft
Genre: Strategie

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Save-Option, einstell-
barer Schwierigkeitsgrad.

Wer auf der Suche nach einer
halbwegs ernstzunehmenden
Golfsimulation fiir wenig
Geld ist... mull weitersu-
chen. Energize hat den No-
belsport zwar zu einem Bil-
ligspiel verbraten - nur halt
leider in jeder Beziehung!

Trotz der drei Schwierig-
keitsgrade, den diversen
Schldgern und einem (véllig
iiberfliissigen) Caddy ist Tee
Off ein schier unglaublicher
Langweiler. Das fingt schon
bei den Pliatzen an; davon
gibt es zwar vier Stiick, bloB
sehen alle nahezu gleich aus
— einheitlich hellgriine Fli-
chen mit gelegentlichen
dunkelgriinen, gelben oder
blauen Farbtupfern. Auch
die Perspektive dndert sich
nie, man sieht den Kurs im-
mer nur von oben.

Die megasimple Steuerung
dhnelt entfernt der von

20

~Jack Nicklaus™: Am obe-
ren Screenrand bestimmt
man mit einem Mausklick
die gewiinschte Richtung,
ein weiterer Klick auf die
Schlagstiarke-Anzeige 4Bt
das Billchen in einem be-
scheidenen Zoomeffekt
durch die Luft segeln. Und
zwar ganz, ganz langsam
und sehr, sehr ruckelig. Hat
man dann zufilligerweise ei-
nen Baum oder Hiigel so

getroffen, dafl der Ball etwas
zuriickrollt, wird die Schlag-
richtung automatisch um
180° gedreht. Wenn man das
ibersicht, fliegt die Kugel
beim nidchsten Schlag wie-
der Richtung Heimat!

Das Gameplay ist also nix
Genaues, die Grafik schon
gar nicht und der Sound
noch weniger. AuBler einer
lahmen Titelmusik hort
man nur ein leichtes
Klicken, gerade so, als ob
hier mit Murmeln statt mit
Golfbillen gespielt wiirde.
Immerhin kénnen bei Tee
Off bis zu vier Leute mitma-

chen, dafiir hat man sich
allerdings die Computergeg-
ner gespart. Selbst denen

war das Game wohl zu lang-
(od)

weilig. . .

Grafik: 24%
Sound: 21%
Handhabung: 38%
Spielidee: 22%
Dauerspal: 14%
Preis/Leistung: 28%
Red. Urteil: 18%
Variabel

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Energize
Genre: Sport

Spezialitit: Eine (schwer
durchschaubare) deutsche
Kurzanleitung findet man
auf der Riickseite des
Packungsumschlags.

AN SN



SPIRIC Of ¢

Der Amiga Joker meint:
Spirit of Excalibur ist

ein  Abenteuer mit
aullergewdhnlich  viel
Spieltiefe!

Dabei handelt es sich natiir-
lich um das gute alte Ex-
calibur, das dem englischen
Sagen-Konig Arthus bei
so mancher Tafelrunde
behilflich war. Hier soll es
aber den Arthus-Nachfolger
Constantine auf seiner
(fiinfteiligen) Vereinigungs-
Tournee durchs zerstrittene
Kénigreich beschiitzen.
Vom schonen York geht’s
erstmal nach Camelot, wo
Constantine gekront wer-
den soll. Hat er das gliick-
lich hinter sich, darf er sein
frisch erworbenes Lindle
auch schon gegen die Sach-
sen und den bosen Ritter
Mordred verteidigen. Die
weiteren Bewidhrungspro-
ben in Stichworten: ein Rie-
se, der ein schier unlgsbares
Ritsel bereithalt, der ver-
zauberte Ritter von Sauvage
und zuletzt das groBe Show-
down mit der Hexe Morgan
le Fay, Kénig Arthus’ alter
Intimfeindin.

Daneben hilt die Mixtur aus
Strategie- und Rollenspiel
noch eine Menge kleinerer
Scharmiitzel fiir den Helden
bereit: Waihrend er von
Stadt zu Stadt reitet, begeg-
net er vielen anderen Reisen-
den, mit denen er sich unter-
halten oder priigeln kann;
manche lassen sich auch re-
krutieren und mit eigenen
Missionen betrauen. Tja,
und in Stddten, die man be-
freit hat, gewinnt man neue
Freunde. All diese Gescheh-
nisse spielen sich auf einer
riesigen englischen Land-
karte ab, von der dann fall-
weise zu den (animierten)
Actionsequenzen umge-
schaltet wird. Die Kampfe
werden, wie der Rest des
Spiels, iiber verschiedene

VANE', FEN

Befehlsmeniis gesteuert.
Man kann dabei selbst mit-
mischen, den automatisch
gesteuerten Rittern einfach
nur zuschauen, oder sich le-
diglich das Resultat berich-
ten lassen.

Es gibt hier viel zu kimpfen,
etliches zu sammeln (magi-

excaliBoar

Wiedervereinigung ist ein schwieriges Geschift, das war schon im alten England so. Aber
als Computer-Held bekommt man wenigstens ordentliches Handwerkszeug: Wo Kohl &
Co nur mit der Aktenmappe fuchteln, darf unsereins ein magisches Schwert schwingen!

sche Trianklein etc.) und
einiges zu beachten (z.B.
muB die eigene Popularitit
immer schén hoch bleiben,
sonst sind die allesentschei-
denden Adels- und Glau-
benswerte schnell im Kel-
ler!), aber besonders wichtig
ist es, die strategische Seite

der Angelegenheit nicht aus
den Augen zu verlieren.
Auch sollte man sich wirk-
lich intensiv mit der Hinter-
grundstory beschiftigen
und alle erhaltenen Infor-
mationen griindlich iiber-
denken. Nur so erfihrt man,
welche Ritter sich fiir welche
Aufgaben am besten eignen,
wer iiber bestimmte magi-
sche Fahigkeiten verfiigt,
und wo genau es im Koénig-
reich kriselt. Gerade in den
vielen Details und dem um-
fangreichen historischen
Hintergrundmaterial liegt
namlich der Reiz dieses
aullergewohnlichen Games!
Selbstverstandlich gibt’s
hier auch nette Sounds zu
horen und hiibsche Grafi-
ken zu sehen, beispielsweise
wird jeder Ort durch ein
eigenes, animiertes Bild dar-
gestellt. Um aber wirklich
Freude an Spirit of Excali-
bur zu haben, braucht man
die Bereitschaft, sich richtig
tief in die Materie einzuar-
beiten — und vielleicht ein
Zweitlaufwerk . ..

(Kate Dixon)

Spirit of Excalibur

Grafik: T6%
Sound: 61%
Handhabung: 72%
Spielidee: 80%
DauerspaB: 82%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 78%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Virgin

Genre: Abenteuer
Spezialitit: Komplett in
deutsch, Spielstinde spei-
cherbar, viel Diskwechselei.
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| Chuck—Yeo;ers Advanced Fligh:r Trainer 2.0

Wihrend der Golfkrise sind Flugsimulationen ja arg in Verruf geraten, an diesem
Programm hiitten sich die Kritiker aber die Zihne ausgebissen: Selten geht es am
Computer-Himmel so friedlich zu wie in Chucks Pilotenschule!

Der Amiga Joker meint:

Mit Chuck Yeager macht

die Fliegerei auch ohne
Waffen Spaf3!

Nach den PC-Himmelsstiir-
mern diirfen nun endlich
auch wir Amigianer in 18
verschiedenen Flugmaschi-
nen durch die digitalen Wol-
ken pfliigen: Von der legen-
daren P-51 aus dem zweiten
Weltkrieg iiber eine flinke
X-15 bis hin zu einem Space
Shuttle werden Stahlvogel
aller Rassen und Klassen ge-
boten. Trotz dieser Vielfalt
bleibt der Realismus nicht
auf der Strecke - jede Ma-
schine verfiigt iiber original-
getreue  Instrumentierung
und andere Flugeigenschaf-
ten!

Kein Wunder also, daf3 hier
auch viel Augenmerk auf
eine komplexe Steuerung
gelegt wurde; entweder der
Pilot hantiert mit zwei Joy-
sticks gleichzeitig oder mit
Stick und Maus (wer flinke
Finger hat, kann sich auch
ausschlieBlich auf dem Key-
board vergniigen). Dazu
kommen noch etliche Tas-
taturkommandos: Ob nun
das Hohen- bzw. Seitenru-
der bedient werden soll,
oder ob man das Geschehen
aus einer anderen Perspekti-
ve sehen méchte — die Tasten
diirfen nicht rasten. Und
weil wir gerade von Perspek-
tiven sprechen: Der Flug
kann vom Tower, von oben,
unten, hinten, vorne und so-
gar von einem Satelliten aus
betrachtet werden.

Die vielen Ansichten ma-

chen auch durchaus Sinn, .

schlieBlich konnen geiibte
Vogelmenschen hier allerlei
Kunststiickchen wie Loo-
pings oder Formationsfliige
(mit berithmten Kunstflug-
staffeln wie den Blue An-
gels) zum besten geben. Und
das in ganz verschiedenen
Gebieten und bei unter-
schiedlichen Witterungsver-

o3

hiltnissen. Ehe man sich an
trickreiche Mandver wagt,
ist aber ein Besuch an der
integrierten Flugschule rat-
sam. In sechs Tageslektionen
stehen erstmal grundsitzli-

che Ubungen wie Starten,
Landen und Geradeausflug
auf dem Lehrplan, spiter
konnen auch diverse Stan-
dardmandver wie z.B. der
~Immelmann® trainiert wer-

19499 Supernar ne
Spitfira MK VC

HMingspan
B 10"

Length
211"

Max.Height
£.785 lbs

Ceiling
27,000 Fr

Max.Speed
374 mph

Landing
Speed
85 mph

den. Zudem darf man noch
an kleinen Flugrennen auf
abgesteckten Kursen teil-
nehmen oder die Tiicken des
Nachtflugs  kennenlernen
(Orientierung = Karten +
Sternenhimmel).
Abwechslungsreichtum und
interessante Features wie
das Aufzeichnen der Flige
mit einer Art Videorekorder
bietet AFT 2.0 also genug,
dafiir sind die Fluggebiete
landschaftlich etwas karg
ausgefallen, und besonders
schnell ist die Grafik auch
nicht gerade. Noch schlim-
mer sieht’s beim Sound aus,
die Gerduschkulisse be-
schrankt sich in erster Linie
auf nerviges Motorgebrum-
me. Somit ist Chuck Yeagers
Fliegerei am Amiga zwar
langst nicht so spektakuldr
wie in Wirklichkeit (immer-
hin hat der Mann als erster
Mensch die Schallmauer
durchbrochen), aber fried-
liebende Piloten werden nir-
gendwo besser bedient! (C.
Borgmeier)

Chuck Yaeger’s AFT 2.0

Grafik: 67%
Sound: 33%
Handhabung: 72%
Spielidee: 83%
DauerspaB: 81%
Preis/Leistung: 66%
Red. Urteil: 75%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Electronic Arts
Genre: Simulation

Spezialitit: Ausgeliefert wird
das Game mit einer vorbildli-
chen Anleitung und einem
Audiotape. Handbuchabfra-
ge, es kann nur von einer
Sicherheitskopie gespielt werden.
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aH s!op Thr felqe.n Typen' Es Wll"d Zelt daB Ihr Eure
Mannlichkeit in einer fesselnden Schlacht mit dem Evil
Sorcerer und seinen Kumpanen beweist.

HiBt die Totenkopfflagge und setzt das Segel zur Fahrt durch
fremde und exotische Liander mit Euren alten Schiffskameraden

Red Dog und One Eye. Sie mogen zwar Schiffskameraden sein, aber
vertraut ihnen nicht ... bald brechen die Wutanfille bei Kopf-an-Kopf-
ZusammenstoBen tber die Beute Eurer Seerduberei aus.

Skull & Crossbones (Totenkopf und Knochen) ist das aufregendste
Schwertkampfspiel auf dem Markt — nichts fur Zaghaftel Eine Schatzsuche
durch fremde und exotische Lander, wo es nur so wimmelt von Horden
gefihrlicher Feinde, denen es darum geht, Durc Eccrauberabenteuer zu beenden.

Da gibt es Schitze, Juwelen, Gold und urwiichsige Weiber zu erobern, aber

' k grafSIlche Kreaturen stehen Euch im Weg.

Gewerbegebiet Siid, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach, Frankfurt. Tel: (06107) 62067.
Programmed by: Walking Circles Erhaltlich fir: Atari St, Amiga, IBM PC 3.5" & 5.25",

© 1991 TENGEN Inc. All rights reserved. ""Atarl Games Corp Artwork &Packaging
1991 Domark Software Ltd. Verdfientlicht von Domark Software Lid, Vertrieb: BOMICO,
I Commodore 64, Spectrum, Amstrad. Amiga Bildschirm Fotos.

The Name in Coin-Qp ConverSions
Am Sidpark 12 Bomico Serviceline — Haben Sie Fragen zu Bomico-Spiclen? Méchten Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spicl-Experten helfen weiter!
6092 Kelsterbach Mo.-Fr. von 15.00 bis 18,00 Uhr. Ein Anrul geniigt: Tel, (061 07) 6 2067, Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto,




Als dieses Programm fiir den PC erschien, liebsiugelte so mancher
Amiga-Golfer mit einem kleinen Seitensprung — die euphorischen
Kritiken waren auch zu verlockend! Ab sofort gibt es keinen Grund

mehr, der ,,Freundin“ untreu zu werden...

Grund gibt es viel eher zur
Freude, genauer gesagt,
gleich deren zwei: Nicht ge-
nug damit, dal PGA Tour
Golf auf seinem Gebiet alles
bisher Dagewesene in den
Schatten stellt — die Umset-

zung ist sogar noch um ein
kleines Quentchen besser als
das PC-Original! Grund-
sdtzlich weist das Game die-
selben Vorziige auf wie
»Leaderboard“: Es ist leicht
zu bedienen, aber schwer zu

- Auswahl in Hiille und Fiille

meistern, wenn man es per-
fekt machen will. Trotz der
problemlosen Handhabung
kommt aber hier die Reali-
tatsndhe nicht zu kurz, dazu
gibt es wesentlich mehr Op-
tionen, Details und Varia-
tionsmoglichkeiten, als der
Klassiker zu bieten hatte.
Man darf alles erstmal iiben
(vom Abschlag bis zum Ein-
lochen), sofort ein Tourna-
ment starten (bis zu vier
Teilnehmer, wahlweise Men-
schen oder Maschinen) oder
die gut gemachten Statisti-

ken bedugen (langster
Schlag, gewonnene Spiele,
etc.). Selbstverstandlich

werden dariiberhinaus noch
allerlei Feinheiten geboten -
spezielle Schlagarten, Wind,
wechselnder Untergrund,
verschiedene (Kamera-) An-
sichten, Zeitlupenwiederho-
lungen, ,Hotkeys” fiir die
wichtigsten Funktionen und
noch so einiges mehr. Zu-
dem kann vom Spieler iiber
die Perspektiven bis zum
Spielstand so gut wie alles
abgespeichert werden. An
Platzen gibt es insgesamt
vier, drei ,,echte” und einen
Fantasiekurs.

Der Amiga Joker meint:
PGA Tour Golf ist die

neuc Nr. 1 im griinen
Sport!

Im Wettbewerb wird um
Primien gegolft, und zwar
in mehreren Runden, fiir die
man sich erstmal qualifizie-
ren mull — so wird der ge-
michliche , Altherrensport”
manchmal zum echten
Thriller! Apropos Thriller:
Zunichst wird das aktuelle
Loch in einem ,Kamera-
schwenk* gezeigt, anschlie-
Bend kriegt man es zur bes-
seren Ubersicht nochmal

von oben zu sehen, erst dann
kommt der allesentschei-
dende Abschlag. Sollte mal
ein richtiger Jahrhundert-
schlag gelingen, wird das
groBe Ereignis automatisch
nochmal in Zeitlupe vorge-
fuhrt, mit Flugbahnanzeige
und allem Drum und Dran.
Die Grafik hat sich gegen-
iiber der PC-Version gene-
rell leicht verbessert, der
Ball fliegt auch schoén
schnell - lediglich der Git-
terraster, der dem Spieler
das Einlochen erleichtern
soll, ist nach wie vor ein
wenig uniibersichtlich. Beim
Sound wird man musika-
lisch von edlen Rob Hub-
bard Kldngen verwéhnt, ja,
und man kann sogar héren,
auf welchem Untergrund
der Ball aufschlagt (Griin,
Rough, etc.)!

Die Steuerung ist sowohl im
Maus- als auch im Tastatur-
betrieb iiber alle Zweifel er-
haben, unsere Umsetzung
ist also sogar in punkto
Spielbarkeit dem PC-Vor-
bild eine Nasenldnge voraus
(vor allem, weil sich die Ab-
schldge etwas praziser aus-
fithren lassen). Und da PGA
Tour Golf Anfianger ebenso
zu fesseln vermag wie erfah-
rene Profis, ist es keineswegs
eine Ubertreibung zu be-
haupten, da der Amiga
nun wieder um einen Klassi-
ker reicher ist! (mm)

o TR
PGA Tour Golf

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

DauerspaB:

Red. Urteil:

Fiir Anfianger

Preis: ca. 89, - DM
Hersteller: Electronic Arts
Genre: Sport

Spezialitiit: Ausfiihrliche
Anleitung, Handbuchabfra-
ge, HD-Installation moglich,
minimales Wechseln der bei-
den Disks. Bei 512K Zweit-
laufwerk abhingen!




Wer von den ewigen Barbaren und Raumfahrern die Nase voll hat, sollte mal bei

Demonwares neuem Geschicklichkeitstest reinschauen. Hier treibt sich ein besonders
exotischer Computerheld herum — Pepe, der nette Bauarbeiter von nebenan!

Der Amiga Joker meint:
Einfallsreich und
hitbsch gemacht - ein
Geschicklichkeitstest
nach Malf}!

Pepe ist ein Handwerker
von echtem Schrot und
Korn: wenn es nichts zu tun
gibt, steht er in der Gegend
rum und raucht erst mal eine
Kippe, ansonsten terrori-
siert er seine Umwelt mit
dem PreBlufthammer. Hier
wird aber nicht gepafft, hier
soll Pepe unter Zeitdruck
diverse Plattform-Labyrin-
the nach Schitzen, Schliis-
seln, Zaubertrinken, usw.
abgrasen. Vorzustellen hat
man sich das als eine Mi-
schung aus ,Loderunner®,
,Rick Dangerous® und ein
paar eigenstindigen Ele-
menten.

Pepe lduft durch kompli-
zierte Gangsysteme, klettert
Leitern rauf und runter,
fliichtet vor Gegnern (z. B.
Gespenster), und sammelt
dabei alles auf, was er findet.
Mit seiner ,pneumatischen
Waffe“ kann er auch Steine
weghdmmern, die aber nach
kurzer Zeit wieder nach-
wachsen. Die andere Mog-
lichkeit, um an abgelegene
Stellen zu gelangen (Pepe
mulb sdmtliche Schitze eines
Levels aufklauben, um in
den niachsten zu kommen!),
ist eine Art ,Schildkréten-

Modus*: Driickt man den
Joystick nach unten, kriecht
Pepe unter seinen Schutz-
helm und krabbelt so selbst
durch  engste Réhren.
AuBerdem lassen sich per
Funktionstasten die einzel-
nen Gegenstinde aktivie-
ren, die unser Held der Ar-
beit schon eingesammelt hat
— Schliissel, Sprungverstar-
ker, Ol fiir schnelleres Him-
mern, etc.

5 e G
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I FEEL BETTER HNOLIY

Die Level sind sehr ab-
wechslungsreich  gestaltet
(Agypten, mittelalterliche
Burg, Legoland...) und
strotzen nur so vor kleinen
Gags. Es gibt zahlreiche Bo-
nusabschnitte,  versteckte
Uberraschungen und sehr
intelligente Gegner, die kei-
nen Moment Langeweile
aufkommen lassen. Die
Grafik ist liebevoll animiert
und wird so perfekt ge-

el

scrollt, wie man das gerne
ofter sehen wiirde. Auch die
Steuerung ist nach kurzer
Eingewohnung kein Pro-

blem mehr. Uber den Sound

koénnen und wollen wir nicht
allzuviel sagen, unsere Test-
version war in dieser Hin-
sicht noch nicht so ganz
hundertprozentig. Was wir
gehort haben, ist aber auf
dem gleichen Niveau wie der
Rest vom Fest — keine Fra-
ge, die Programmierer ha-
ben hier wirklich gute Ar-
beit geleistet! (mm)

Pepe Hammer

Grafik: 76%
Handhabung: 71%
Spielidee: 62%
Dauerspal: 74%
Preis/Leistung: 76%
Red. Urteil: 74%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Demonware
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitidt: Deutsche Anlei-
tung, Pause- und Escape-
Funktion.

Joker Verlag
- Personalabteilung
| Untere Parkstr. 67
I 8013 Haar bei Miinchen




Manche waren siichtig nach
ihm, andere sind an ihm ver-
zweifelt, einige haben ihn
auch einfach auseinanderge-
rissen: Die Rede ist von Ru-
bik’s Cube, dem popig bunten
Zauberwiirfel, der vor ein
paar Jahren in aller Hinde
war. Jetzt liegt der Nerven-
killer auch in digitaler Ver-
sion vor.

Aus dem StrafBenbild sind
die vertrackten Wiirfel zwar
inzwischen wieder weitge-
hend verschwunden, aber
dank Software 2000 hilt das
altehrwiirdige Tiiftel-Prin-
zip jetzt am Amiga Einzug.
Das Problem bei der Umset-
zung auf den Computer war
natiirlich die (fehlende) drit-
te Dimension; deshalb ha-
ben wir es nun nicht mehr
mit einem Wiirfel, sondern
mit mehreren Farbflichen
zu tun. In der einfachsten
Spielvariante sind es vier,
die wiederum aus je 16 ver-
schiedenfarbigen Quadra-

Der Amiga Joker meint:
Backgammon Royale
ist das bisher spiel-
starkste Programm
seiner Art!

Vor kurzem glianzte Magic
Soft mit einer miserablen
Umsetzung des beliebten
Brettspiels — ob man bei Ox-
ford Softworks wohl mehr
von der Psychologie der Stei-
ne versteht?

Wenn ein Hersteller, der sich
ganz der Versoftung von
Brett- und Kartenspielen
verschrieben hat, ein digita-
les Backgammonbrett ver-
offentlicht, dann sind die
Erwartungen hoch. Nun,
das Brett selbst ist eine herbe
Enttduschung (viel schlich-
ter 143t sich sowas eigentlich
nicht mehr darstellen), aber
wenn es um Spielstirke
geht, dann kann hier bereits
der schwichste Gegner
mehr, als Magic Softs Ver-
sion auf der hochsten Stufe
zuwegebringt!
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ten bestehen. Per Mausklick
kann man diese Quadrate
verschieben, und zwar im-
mer nur reithenweise, entwe-
der horizontal oder vertikal.
Ziel der ganzen Verschiebe-
rei ist es, vom (Farb-) Chaos
zur Ordnung zu gelangen,
sprich, einheitliche Farbfla-
chen zu erzeugen - exakt wie
beim 3D-Vorbild.

In Schwierigkeitsstufe eins
erweist sich die Ubung noch
als relativ einfach, im vier-
ten und hochsten Level mit

25 Fliachen zu 16 Quadraten
ist sie dagegen um keinen
Deut leichter zu meistern,
als es das Original war. Wer
will, kann sich dariiberhin-
aus selbst ein Zeitlimit auf-
erlegen, und im Zwei-Spie-
ler-Modus darf man sich so-
gar gegenseitig die Farbfla-
chen durcheinanderbringen.
Die Handhabung ist durch-
gehend ausgezeichnet, auch
Grafik und Sound sind fiir
Denkspielverhiltnisse ganz
passabel. Kurz und gut: Cu-
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Genau wie bei ithrem ,Go
Player® lafit Oxford Soft-
works den Spieler auch hier
gegen immer stirkere Com-
putergegner antreten, die in
Wort und Bild vorgestellt
werden. Sobald man gegen
so einen Kerl verliert, geht’s
zuriick zum néchstschlech-
teren. Der Spielablauf ge-
staltet sich angenehm flott,
zum Lernen kann aber auch
eine langsamere Gangart
eingeschlagen werden. Da-
neben stehen weitere Optio-
nen wie Zugriicknahme

oder Speichern zur Verfii-
gung, die wie alles andere
mit der Maus bedient wer-
den. Etwas ldstig ist ledig-
lich, daf} die Computergeg-
ner darauf bestehen zu wiir-
feln, selbst wenn gar kein
Zug fiir sie moglich ist.

Einsame Backgammon-
Fans finden hier also jeder-
zeit einen spielstarken Part-
ner, fir den auch geiibte
Zocker ihren Grips anstren-
gen miissen. Wen juckt da,
dal es keinerlei Sound gibt,
und auch die Optik von je-
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Selten so ein hiBliches Backgammonbrett gesehen!

bulus ist eine wiirdige Ver-
softung des Wunderwiirfels!
(C. Borgmeier)

Cubulus

Grafik: 53%
Sound: 51%
Handhabung: 81%
Spielidee: 71%
DauerspaB: 66%
Preis/Leistung: 61%
Red. Urteil: 63%
Variabel

Preis: ca. 69,—- DM
Hersteller: Software 2000
Genre: Strategie

Spezialitiit: Deutsche Anlei-
tung, Highscores und Spiel-
stande (auf formatierter Zu-
satzdisk) abspeicherbar.

dem zweiten PD-Game
iiberboten wird? (ml)

Backgammon Royale

Grafik: 17%
Handhabung: 71%
Spielidee: 44%
DauerspaB: 81%
Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: 73%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 79- DM

Hersteller: Oxford Soft-

works

Genre: Brettspiel-
Umsetzung

Spezialitit: Spiel und Hand-
buch (mit Regelerkldarung) in
deutsch, Spielweise einstell-
bar (aggressiv/defensiv), es
kann auch gegen einen
menschlichen Partner ge-
zockt werden.







Was wiirdet Ihr zu einem Gerit sagen,
mit dem Ihr Arcade-Himmer wie
~Dragon’s Lair®, ,Space Ace” oder
~Afterburner” in der originalen Auto-
matenversion auf Eurem Amiga spie-
len konnt? Wahnsinn? Nicht wahnsin-
nig genug: Mit einem Laserdisk-Player
konnt Ihr auch noch die tollsten Spiel-
filme in ungeschnittener Fassung an-
sehen, und das Monate, che sie in
unseren Kinos auftauchen! Unglaub-
lich? Nicht unglaublich genug: So ein
Multimedia-Késtchen kann selbst
Musik-CDs abspielen, und sogar fiir

die kommenden CDTV-Games ist

man damit bestens geriistet!

Dabei ist die Technologie eigentlich
ein alter Hut, lediglich die Moglichkei-
ten sind neu. Die ersten Bildplatten-

spieler (oder eben Laserdisk-Player,
wie der Fachchinese sagt) wurden be-
reits vor 20 Jahren entwickelt! Jedoch
konnten sich die Gerite nie so richtig
gegen Video durchsetzen, was in erster
Linie an den Bedenken der Filmindu-
strie lag. Es war den Leuten einfach
nicht geheuer, daB hier Filme ohne
Qualitatsverlust vervielfaltigt werden
konnen - keine unbegriindete Be-
fiirchtung, wie ein Blick auf die Raub-
kopiererszene beweist. Anfang der
80er Jahre sorgte die Technologie
dann fiir Aufsehen in der Spielhalle,
als mit Don Bluths ,Dragon’s Lair®
ein interaktiver Zeichentrickfilm auf
Laserdisk auftauchte. Die Gerite wa-
ren jedoch damals noch siindhaft teu-
er, also verschwanden sie bald wieder

in der Versenkung. Vor kurzem sind
aber ein paar findige Kopfe auf die
Idee gekommen, ein Interface zu ba-
steln, mit dem die Original-Automa-
tenspiele nun auch iiber den Amiga
laufen.

Wer sich die Laser-Show ins Haus
holen mchte, muf} sich zunichst ein-
mal einen Laserdisk-Player besorgen.
Die Gerite kosten zwischen 700 und
1.200 Mark, der Preis diirfte aber
schon in den nichsten Wochen um ein
bis zwei ,Blaue” sinken. Es empfiehlt
sich allerdings, nicht allzu sparsam zu
sein, viele der etwa 40.000 (!) erhiltli-
chen Spielfilme und so manches Game
kommen im NTSC-Format daher, und
das ist den etwas teureren Multinorm-
Playern vorbehalten. Die Automaten-
Spiele erhiilt man dann auf Laserdisks
in LP-Grofle - im Gegensatz zum
CDTYV konnen mit so einem Player
Disks aller Formate verwendet wer-
den, bis hinunter zur kleinen Musik-
CD. Zum Lieferumfang eines Arcade-
Spiels gehort noch eine 3.5%-Diskette
mit der Steuersoftware fiir den Amiga
und das Interface. Komplett kostet der
Spal} etwa 189,— DM, das zweite Ga-
me schlidgt aber nur noch mit knapp
einem Hunni zu Buche, weil man das
Interface schlieBlich blofl einmal be-
notigt. Und das ist so gut wie ge-
schenkt: Die Amigaversionen von
.Dragon’s Lair* oder ,Space Ace®
gehen fiir zirka 120,- DM iiber den
Ladentisch, bieten nur einen Bruchteil
der Original-Level und natiirlich ver-
gleichsweise lacherliche Qualitit — fin-
den auf einer Laserdisk doch bis zu

Ein Laserdisk-Player
akzeptiert alle Formate
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»~Dafiir haben wir einen ziemlichen Auf-
wand getrieben! Urspriinglich war alles
echt — die Personen, die Hintergriinde,
einfach alles. Es sah zwar gut aus, aber
doch nicht gut genug. Es wirkte einfach
schon zu sehr wie Fernsehen, und die
Leute, denen wir es zeigten, erwarteten
daher auch Fernsehqualitit, also digita-
lisierte Sprache, voll animierte Darstel-
ler, usw.. Also lieBen wir die Hintergriin-
de von unserem Grafiker so nachbear-
beiten, daBl sie mehr nach Zeichnungen
aussahen. Der Effekt war verbliiffend:
»Wow, das ist ja unglaublich!“, hieB} es
auf einmal. Weil die Erwartungen bei
dieser Sorte Bilder nicht so hoch sind,
war der Eindruck jetzt umso umwerfen-
der. Was uns nebenbei bemerkt gar nicht
so ungelegen kommt - diese Methode ist
in der Herstellung um einiges billiger
als ein richtiges Video...*

Was braucht man denn fiir eine Aus-
stattung, um ein CDTV-Game einiger-
mafen professionell produzieren zu
konnen?

»Wir haben hier ein eigenes Filmstudio
mit Dunkelkammer, Maskenbildner und
allen moglichen Requisiten. Vor allem
die Kostiime fiir Heart of China aufzu-
treiben, war ein ziemlicher Aufwand,
weil alles im Look der 30er Jahre
gehalten ist. Bis nach Kalifornien muf}-
ten wir fahren, um die Sachen zu besor-
gen! Aber dafiir haben wir jetzt auch
originale Uniformen aus dem ersten
Weltkrieg, Fliegerjacken und -brillen,
etc..”

Wie hat man sich den Entstehungspro-
zell eines CDTV-Games denn nun im
einzelnen vorzustellen?

»Als erstes werden die verschiedenen

Abschnitte des Spiels entworfen und die
Grundziige der Handlung festgelegt.
AnschlieBend zeichnet der Grafiker die
Hintergriinde, wobei zusitzlich ein paar
Leute angestellt wurden, die nur mit
dem Kolorieren der Bilder beschiftigt
waren. Speziell fiir Heart of China
haben wir dann zwei Monate lang nach
geeigneten Schauspielern gesucht, die
so0 aussahen, wie wir uns das vorstellten.
Fiir die Aufnahmen wurde eine 35-mm-
Filmkamera verwendet, weil sich her-
ausgestellt hat, daB die Bildqualitiit von
Videokameras nicht ausreichend ist. Du
brauchst einfach erstklassige Vorlagen,
vor allem fiir VGA. Videokameras ha-
ben wir eigentlich nur fiir die Rotoscop-
Aufnahmen (siehe Kasten ,Rotoma-
tion“) von den tanzenden Harems-
médchen bei Rise of the Dragon be-
nutzt. Sowohl die gemalten als auch die
gefilmten Bilder werden dann mit einem
Flachbett-Farbscanner in den Compu-
ter geschaufelt. In dieser digitalen Form
konnen die Bilder vom Grafiker nach
Belieben weiter manipuliert werden — er
animiert sie, baut die Personen in die
Hintergriinde ein, fiigt hier und dort ein
paar Pixel ein, etc. Die fertigen Anima-
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tionen werden abgespeichert und kom-
men zum Programmierer, der zu dieser
Zeit bereits den ,,Rahmen* fiir das Spiel
hergestellt hat. In diesen Rahmen wer-
den die Hintergriinde mit den dariiber-
gelegten Animationen eingebaut; alles
was jetzt noch fehlt, sind solche Dinge
wie kiinstliche Intelligenz, zufillige Er-
eignisse, Dialoge, Sound und derglei-
chen mehr.*

Tja, bliebe blof noch anzumerken,
daB3 die CD'l'V-Versionen beider Ga-
mes bei Dynamix immer noch in der
Mache sind. Thr miiBt Euch also noch
ein bilchen in Geduld iiben, aber
erstens ist man das als Computerfreak
ja gewohnt, und zweitens habt Ihr
vermutlich ohnehin noch kein CDTV
daheim herumstehen, oder? Was Jerry
itbrigens nicht erwidhnt hat: Es ist
durchaus méglich, daBl die iiblichen
Textfenster hier vollstindig durch eine
Sprachausgabe ersetzt werden, aber
nix genaues weill man (noch) nicht,

Rotomation

Bei Rotomation (oder ,Rotoscoping™)
nimmt man einen (Video-) Film und
iiberarbeitet die Bilder mit dem Zei-
chenstift, um ihnen einen cartoonarti-
gen Charakter zu verleihen. Diese
Technik haben auch ,a-ha“ fiir ihr
berithmtes Video zu ,Take on me“
verwendet. Oder vielleicht kennt Ihr ja
die TV-Werbung fiir Braun-Rasierer,
wo eine scheinbar gezeichnete Hand
den realen Rasierapparat bedient? Dy-
namix arbeitet grundsétzlich nach der-
selben Methode, nur mit erheblich
groflerem Aufwand. Ein besonderer
Vorteil des Rotoscopingeffekts ist iib-
rigens, daf} die Bildqualitédt von Video-
aufnahmen dadurch gesteigert wird
(bessere Auflésung, klarere Farben
etc.)

Cinemaware —
Der Gigant taumelt

Die gute Nachricht zuerst: Cinemawa-
re produziert ., TV Sports Football 2%,
und zwar direkt fiir das CDTYV, also
nicht als Umsetzung eines herkdmmli-
chen Floppydisk-Games. Jetzt die
schlechte Nachricht: Es ist mehr als
fraglich, ob dieses Spiel in absehbarer
Zeit tatsdchlich auf den Markt kom-
men wird. Der Grund: Cinemaware
hat in seiner gegenwartigen Form
praktisch aufgehort zu existieren!

Geriichte dartiber waren schon linger
zu horen, aber nun hat auch Mirroz-
soft, der europaische Vertrieb von Ci-
nemaware, bestitigt, dall es mit dem
berithmten Softwareriesen nicht zum
Besten steht. Eine mehr als traurige
Angelegenheit, wenn man bedenkt,
wieviele Klassiker gerade der Amiga
dieser Company zu verdanken hat!

Trosten kann man sich allenfalls da-
mit, dafi in solchen Fillen die bereits
halb- oder dreiviertelfertigen Spiele
erfahrungsgemidB nicht einfach ver-
schwinden, sondern irgendwann von
irgendjemand anders verdéffentlicht
werden. Ein gutes Beispiel dafiir wire
»~Elvira®, ein Game, auf das wir auch
eine kleine Ewigkeit lang warten muf3-
ten — eben wegen der wirtschaftlichen
Schwierigkeiten von Tyne Soft, denen
Horrorsoft ja urspriinglich angehorte.
Was nun Cinemaware angeht, diirften
die finanziellen Probleme wohl gerade
dadurch entstanden sein, dall man sich
hier wirklich voll auf das neue Me-
dium CD ceingelassen hat. Und das
kostet halt - alleine in , TV Sports
Football 2“ wurden bisher schon drei
Mannjahre Entwicklungsarbeit ge-
steckt! Als wir uns vor kurzem (aber
noch vor dem Crash) mit Bob Jakobs
von Cinemaware unterhielten, hat er
uns so einiges dariiber erzihlt, wie
schwierig die Produktion eines auf-
wendigen CD-Games ist:

»Es ist gar nicht so einfach, mit Video zu
arbeiten und eine interaktive Sache wie
ein Spiel daraus zu machen. Die meisten
Softwarehersteller haben bisher keiner-
lei Erfahrung mit Video; deshalb miis-
sen sie erst lernen, wie man mit Schau-
spielern umgeht, wie die Ausleuchtung
bei einem Film auszusehen hat, wie man
die aufgenommenen Bilder digitalisiert
und in ein Spiel einbaut und so weiter.
All das verschlingt Unmengen von Geld
— wenn sich CD-Games nicht iiber die
typischen Computerspiele hinaus zum
Massenmedium mausern konnen, stek-
ken wir in echten Schwierigkeiten!*
Na, beim letzten Satz hat Bob ja leider
einen geradezu prophetischen Weit-
blick erkennen lassen...! Es ist wirk-
lich zu schade: Denkt man daran,
welche grafischen Leckerbissen Cine-
maware bereits mit der ,alten® Tech-
nik auf die Beine gestellt hat, mag man
es sich kaum ausmalen, was die Jungs
wohl aus dem neuen Medium heraus-
geholt hitten! Aber wer weild: Schlief3-
lich heifit es nicht umsonst, daB Totge-
sagte linger leben, und vielleicht (hof-
fentlich) trifft das ja auch in diesem
Fall zu, Zu wiinschen wire es Cinema-
ware — und uns - jedenfalls. .. (Hugh

Myashirov)
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Bei Flair hat man tief in die
Mottenkiste gegriffen und
ganz unten die Software-Lei-

che ,Asteroids“ gefunden.
Sofort wurden mittels ein,
zwei neuer Features die Wie-
derbelebungsversuche einge-
leitet...

Vorgeschichte gibt’s hier
keine, es geht einfach nur
darum, moglichst viele
Feindformationen vom
Screen zu putzen. Im Ge-
gensatz zum Vorbild wird
namlich nicht auf eintdnige

Alte C 64-Veteranen erinnern
sich unter Garantie noch an
Broderbunds Plattform-
Klassiker mit den vielen Lei-
tern, Stangen und Kisten -
,Loderunner. Magic Soft
hat die betagte Idee aufge-
griffen, ein wenig abgewan-
delt und bringt das Ganze
jetzt gut gekiihlt auf dem
Amiga heraus.

Die Kisten (eigentlich soll-
ten es Diamanten sein) ha-
ben als Sammelgut ausge-
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Felsbrocken geballert, statt-
dessen sind Smileys, Hexen,
Fischlein und Amé&ben zum
Abschul} freigegeben. Auch
teilen sich die Gegner nicht
nach jedem Treffer (die Bie-
ster sind auch so schon zahl-
reich genug), nein, sie schie-
Ben lieber zuriick. Wird das
eigene Schiff getroffen, tru-
delt es fiir einen Moment
unkontrolliert durch die
Gegend - sollte man mit
einem Feind kollidieren, ist
eines der sechs Leben futsch.
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dient, jetzt wird auf Tief-
kiithlkost Jagd gemacht. Ge-
legentlich tauchen Flam-
menwerfer auf, mit denen
man das Futter auftauen
oder sich zeitsparende Ab-
kiirzungen schaffen kann.
Die Level umfassen nun
zum Teil auch mehrere Scre-
ens, zwischen denen aller-
dings nur umgeschaltet
wird. Ansonsten hat sich
aber herzlich wenig gein-
dert: Nach wie vor geht es
darum, Leitern rauf- und

Es tauchen auch Extra-
symbole (z.B. fiir Smart-
bombs, Mehrfachschiisse
oder Schutzschilder) auf, die
durch Uberfliegen aktiviert
werden.

Unterm Strich bleibt aber
doch nur ,Asteroids“: Die
Weltraumlandschaften, vor
denen der Feuerzauber
stattfindet, sind bloB einen
Screen grof}, sollte man mit
seinem Raumschiff iiber den
Rand hinausdiisen, kommt
man auf der gegeniiberlie-
genden Seite wieder herein.
Gesteuert wird, indem man
sein Schiff um die eigene
Achse dreht und dann im
richtigen Moment Gas gibt.
Immerhin wurde ein hiib-
scher Zwei-Spielermodus
eingebaut - wahlweise mit-
oder gegeneinander!

Die Stickabfrage ist gut, die
Grafik bunt und der Sound
gar nicht iibel, nur der Spiel-
spaf} 146t zu wiinschen iib-
rig. Unersittliche Fans des
modrigen Klassikers werden
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runterzuklettern, Stangen
entlangzurutschen, Geg-
nern zu entwischen und da-
bei simtliche Spielabschnit-
te leerzusammeln. Nach wie
vor verschleppen die Fies-
linge manchmal die Objekte
der Begierde, und nach wie
vor kann man dem diebi-
schen Gesindel eine Grube
graben, um fiir ein paar Se-
kunden Ruhe zu haben
(aber Vorsicht: Wer anderen
eine Grube gribt . . .!). Nach
wie vor sind auch die Sprites
nur Strichmidnnchen, die
man mit spérlichen Farb-
klecksern ,,verschdnert” hat,
und selbst die Animationen
sind noch am Niveau von
anno dazumals. Blof gréfer
sind die Kerle geworden -
immerhin.

Auch der sich ewig wieder-
holende Sound nervt auf
Dauer gewaltig, aber dem
Spielspal tut all das keinen
Abbruch. Besonders zu
zweit ist das Game recht
unterhaltsam — wirklich gu-
te Spielideen sind halt zeit-
los. Und da die Steuerung

also ganz gut bedient, der
Rest der Menschheit kann
auf Turn n Burn getrost ver-
zichten. (C. Borgmeier/ml)

Turn n Burn

Grafik: 55%
Sound: 64%
Handhabung: 71%
Spielidee: 33%
DauerspaB: 38%
Preis/Leistung: 42%
Red. Urteil: 41%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Flair
Genre: Action

Spezialitit: Highscores wer-
den nicht gesaved, Pause-
Funktion und PaBwortsy-
stem zur Level-Anwahl.

keinen Grund zur Klage
gibt, ist Magic Soft mit Ice-
runner ein echter Renner ge-
lungen. Zumindest im Ver-
gleich zu ihren sonstigen
. (C. Borgmeier)

Werken. .

Icerunner

Grafik: 26%
Sound: 31%
Handhabung: 71%
Spielidee: 58%
DauerspaB: 60%
Preis/Leistung: 58%
Red. Urteil: 56%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Magic Soft
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, die Highscoreliste ist
recht witzig gemacht.




Unverhofft kommt oft: Elge\pthch dachten wir, ,Vertlkali
scrollende Metzelgames waqen langsq ausgestorben, aber
jetzt ist doch mal wieder emes aufgetaucht. Und h#llo,
das Teil ist ebenso gut wie pﬁelsgunshg ‘

Der Amiga Joker meint:
Fiir Blazing Thunder mufl man
einfach Feuer und Flamme sein!

In meinem Panzer bin ich Konig!

Blazing Tunder fithrt die glorreiche
Tradition solcher Actionklassiker wie
.Kairi Warriors®, ,Space Invasions
Commando® oder ,Mambo II* fort.
Es wirkt wie ein Remix dieser Vetera-
nen (die ihren Lebensabend samt und
sonders am Index fristen), fiir den man
ausschlieBlich die besten Elemente der
einzelnen Games verwendet hat. Das
Ergebnis ist erwartungsgemall hart,
aber dullerst spielbar!

Auf sie mit Gebriill!

Wer hat denn die riesigen Viecher losgelassen?

aturlich élbt s hier auch uJ‘Ae Vorge-
schichte, aber die kénnen wir uns
getrost scl-?lenken - dieses ewige ,Du

iissen ki}len osen %Qiktator, eil
sonst schone Welt untergehn!” ver-
folgt den Action-Freak ja schoén lang-
sam bis in den Schlaf. Und auch der
Held dieser Veranstaltung sieht mal
wieder entsprechend aus: Rambo mit
Sonnenbrille. Gottlob zeigt er sich
aber bloB zu Beginn in voller Schon-
heit, den Rest des Games hockt er in
seinem geliebten Panzer. Mit dem
walzt er dann insgesamt fiinf Level
platt, in denen es von Fullsoldaten,
feindlichen Tanks, Flugzeugen und
Helikoptern, Stalinorgeln, Minen,
Panzersperren und dhnlichem Krims-
krams nur so wimmelt. Aus Griinden
der Ausgewogenheit verfiigt Rambo
Zambo ebenfalls tiber ein reichhaltiges
Waffenarsenal: normale Schiisse,
Lenkraketen, Laser, Brandbomben,
Flammenwerfer, Elektroblitze - alles
auch in dreifacher Ausfithrung erhélt-
lich.
Man merkt richtig, mit wieviel Liebe
zum Detail die Programmierer vorge-
gangen sind; wohin man auch rollt,
iiberall warten nette kleine Uberra-

schu‘ gen ‘uf unseJcn Helden. Da gibt
es versteckite Stellungen| des Gegnets,
Unterfithrungen, bewegliche Briicken,
Absperrziune, j;he man erst aufschie-

Ben lmuB) Bodenminen und vielés»
nﬂ)ehr. er Gerechtigkeit halber muf)
aber gesagt werden) dafl das Game

trotz allem nie unfair wird! Die Lievel
sind sowoh! spielerigch als auch |gra-
fisch sehr abwechslungsreich, fecht
viel mehr gibt diésgs Genre einfach
nicht her. Alles ist schén bunt, die
Sprites sind grofl aber dennoch gut
animiert, und die Endgegner haben
geradezu gigantische Ausmafle. Ja,
sogar das Scrolling ist nahezu perfekt,
selbst wenn viel los ist. Auch beim
Sound kdme man nie auf die Idee, dafy
dies ja eigentlich ein Billigspiel ist: Die
bombastische Titelmusik und die
knackigen Effekte (Todesschreie in-
klusive) tragen viel zur spannungsge-
ladenen Atmosphire bei. SchlieBlich
gibt’s selbst bei der Handhabung keine
Enttduschung, das Panzerchen labt
sich tadellos steuern.

So sehr wir auch nach einem Haar in
diesem schmackhaften Siippchen ge-
sucht haben, es war einfach nichts
gravierend Negatives zu entdecken.
Fiir wahre Fans von Metzelsoft fithrt
also kein Weg an Blazing Thunder
vorbei, wer Blut sehen kann und will,
wird hier erstklassig bedient — und das
zu einem absolut konkurrenzlosen
Preis! (mm)

Spezialitit: Gute deutsche Anleitung,

keine Highscoreliste, aber volle PAL-
Auflésung und Pause-Funktion.

Blazing Thunder

Grafik: 17%
Sound: 11%
Handhabung: 85%
Spielidee: 62%
DauerspaB: 81%
Preis/Leistung: 95%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Hi-Tec
Genre: Action




Szenen aus dem Kultfilm
»1ron“ wurden ja schon dut-
zendfach versoftet, besonders
die Sache mit den schnellen
Bikes. Bei Loriciel hat man
sich jetzt die Frishee-Se-
quenz vorgekndopft.

Um hier das Prinzip zu ver-
stehen, braucht man wahr-
lich keinen Doktortitel:
Zwei Figuren spielen mit-

Der Amiga Joker meint:

Go Player bietet an-

spruchsvolles Knobel-

vergniigen — nicht nur
fir Asiaten!

Wenn der Deutsche Michel
mal ein bilchen griibeln
mdéchte, ist meist eine ge-
pflegte Partie Schach ange-
sagt. In China und Japan
erfiillt nun seit 4000 Jahren

einander Frisbee, wobei jede
in einem aus Platten zusam-
mengesetzten Winkel steht —
die eine im Vordergrund, die
andere in der Tiefe des Scre-
ens. Das Scheibchen dient
beiden gleichermaBen als
Waffe; wenn man es nicht
fangen kann, verletzt es das
eigene Sprite oder zerstdrt
die Platten des Winkels. Zu-

Go diesen Zweck - und dank
Oxford Softworks jetzt auch
am Amiga.

Das Brett ist grofBer als beim
Spiel der Koénige: 19 mal 19
Linien, die 361 Schnittpunk-
te bilden. Diese Punkte be-
setzen zwei Strategen nun
abwechselnd mit schwarzen
bzw. weillen Steinen. Ziel
der Ubung ist es, moglichst
groBBe Anteile des Brettes

| Vorgabe:
| 8 Steine

dem sind manche dieser
Platten mit Symbolen fiir
Extras verziert.

Sehr schén, werdet Ihr sa-
gen, aber ist das nicht ein
bilchen mager fiir ein gan-
zes Spiel? Auf jeden Fall,
auch wenn natiirlich ein
kleines Rahmenprogramm
darumherum gestrickt wur-
de. So kann man gegen den
Computer iiben, einen Ein-
zelkampf, ein kleines Tur-
nier oder richtig grofe
Championship-Wettbewer-
be veranstalten; es gibt 15
Digi-Gegner mit acht ver-
schiedenen Spielstiarken
(vom Mochtegern-Disc-
jockey bis zum nahezu un-
bezwingbaren GrofBschei-
benmeister), auBerdem darf
man sich auch mit einem
menschlichen Kontrahenten
duellieren.

Technisch ist die Veranstal-
tung leider nicht ganz iiber-
zeugend: Die Grafik wirkt
ein bifichen farblos, und die
Hintergriinde adndern sich
im Spielverlauf nur mini-
mal. Auch die Steuerung
geht recht umsténdlich von
der Hand - bei einem ural-
ten (indizierten) Game gab

mit den eigenen Truppen zu
umschliefen. Gelingt es, ei-
ne gegnerische Konstella-
tion einzukesseln, darf man
sie unter Umstinden gefan-
gennehmen und vom Brett
fithren. Das Spiel endet,
wenn beide Parteien passen
oder keine Ziige mehr mog-
lich sind; bei der finalen Ab-
rechnung werden die besetz-
ten und eingeschlossenen
Punkte gezdhlt und mit den
wechselseitigen Gefangenen
verrechnet — der hohere Sco-
re gewinnt.

Weil die Sache in der Praxis
ganz schon verzwickt ist,
diirfen Go-Neulinge mit
kleineren Spielfeldern be-
ginnen. Diese Option findet
sich auch hier wieder, auBer-
dem kann die Spielstirke
geregelt werden (wobei es
aber u.U. zu laaangen Re-
chenzeiten kommt), und
auch die Speicherung von
Zwischenstinden und kom-
pletten Partien ist méglich.
Dazu gesellen sich noch etli-
che andere Features wie z.B.
Zugriicknahme, Help-
Funktion, etc..

Die Grafik ist gerade mal
zweckdienlich, trotz des net-
ten Steckbriefs, mit dem die

es eine dhnliche Zwischense-
quenz, die sich wesentlich
flotter spielte. Am gelungen-
sten ist noch der Sound, hier
gibt’s Ethnomusik und an-
genehme Effekte. Probiert
die Tellerwerferei also lieber
erstmal aus, ehe Thr zu-
schlagt. (mm)
_—

Disc

Grafik: 41%
Sound: 63%
Handhabung: 45%
Spielidee: 42%
Dauerspal: 46%
Preis/Leistung: 34%
Red. Urteil: 46%

Fiir Experten
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Sport

Spezialitit: In einer limitier-
ten Auflage wird das Spiel
mit einem netten Stoff-Fris-
bee ausgeliefert.

Computergegner vorgestellt
werden — wer mag, darf na-
tiirlich auch gegen einen
Freund antreten. Sound gibt
es fast gar Kkeinen, dafiir
lauft die Steuerung (Maus
und Pulldownmeniis) ohne
Fehl und Tadel. Fazit: Go
for Go! (jn)

Go Player

Grafik: 17%
Sound: 2%
Handhabung: 79%
Spielidee: 83%
Dauerspal: 81%
Preis/Leistung: 63%
Red. Urteil: 76%
Variabel

Preis: ca. 79,- DM

Hersteller: Oxford Softworks

Genre: Brettspiel-
Umsetzung

Spezialitit: Handbuch und
Spiel in deutsch, kein Ko-
pierschutz.
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SOFTV

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475  Fax 05261/68229

Fachversand fiir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien
zur Zeit lieferbar!

2.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS,
Auge, Tornado, Pornoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe ...

Z. 10 DM je3,5" PD-DISK bei Abnahme von 100 Stiick
2-20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stiick

Preise inkl. 3,5 "-Disk / — inkl. Etiketten / — mit doppeltem
»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI +1II je 40.— DM
30 bzw. 11 PD-Spiele auf 10 Disks
40.— DM

EINSTEIGER-PAKET

fir Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.
auf 10 Disks

SUPER-PAKET 1505 55.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und nitzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Superdisk!!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1,3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert, Wei-
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerke, Boot-
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfuhren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ...

UNSERE ABC-SOFT-SERIE

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-
Simulation M
3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm
in deutsch DM
4 Virus-ControlV 1.3 erkennt auch Linkviren,
deutsch

5.-
5.~

DM 5.-
5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.-
6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier

zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks DM 10.-

7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5.-

8 Haushaltsbuchfiihrung komplett in deutsch DM 5.-

9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.-
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs

Enterprise! Benétigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.-

11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.—

12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-

13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verdndern von

2.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale,
in deutsch DM 5.-

14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation,

deutsch

15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher

Sprachausg.
16 Diashow mit hiibschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.-
17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.-

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.~

19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-

20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.-

21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm

mit deutscher Anleitung

22 Billard sehr schone Billardsimulation

23 Wemner-Game das Flaschbier-Spiel

M 5.-
DM 5.~

DM 10.-
DM 5.-
DM 5.-

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

24 Resetfeste Ramdisk fir KickstartV1.2+1.3 DM 5.-
25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite-
rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.-
27 Star-Trek VersionvonT.Richter 2 Disks DM 10.—
28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmeniis,
deutsch DM 5.-
29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
30 Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige
phantastische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 25.—
31 Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anitg. DM 5.-
32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.-
33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
1 MB erforderlich DM 40.-
34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5
und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung
35 Monopoly, deutsch
36 PCQ-Pascal-Compiler-Paket
mit deutscher Anleitung
37 Tunnel-Vision —
Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel
deutsche Anleitung
39 Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit
Ketchupflasche
40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr.
41 DFU-Terminal-Disk enthélt Acces V1.4,
AZComm, Comm DM 5.-
Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung
komplett in deutsch DM 5.-
RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele
mit deutscher Anleitung
Festplatten-Backup-Programme
zur Sicherung lhrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
und SD-Backup) DM 5.-

DM 5.-
DM 5.-

DM 5.-
DM 5.-
38
DM 5.-

DM 10.-
DM 5.-

M 5.-

45 Perfect English Vokabeltrainer
komplett in deutsch

46 Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch

47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung

komplett in deutsch

Pamehta ein Super-Adventure-Spiel

komplett in deutsch DM

49 Schicksal? religitse Bilder und Texte mit Musli:l’(

DM 5.-

DM 5.-

DM 5.-
48

Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert, bendtigt 1 MB DM 5.-
Kart, Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler, deutsch DM 5.
Car, Autorennspiel DM 5.-
SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkl;i;t &
Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
M.E.D., soundtrackerahnlicher Musikeditor, sehr gut
mit deutscher Anleitung DM 5.-
MiamMan und Roller Ball, zwei hiibsche Geschicklich-
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-
H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
deutsch DM 5.-
Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.-
Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung

und DaBa, die modular aufgebaute

Datenbank fiir Daten aller Art, beide

Programme komplett in deutsch DM 5.-
Erotik-Bilder in HAM-Qualit., ab 18 J. 8 Disks DM 40.-
Erotik-Animations, Film-ghnlich, nur gegen Alters-
nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.—
8YS, Virusjagd durch (iber 50 Spiele-Levels DM 5.-
Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

8 & 89 § &% 8R2 8

28 82

® AMIGA-SPIELE- PREBSKNULLER o

D 59,90
64,90
6‘.90
14,90
64,90
64,90
64,90
64,50
54,90

.D 62,90 Kick Off 2

64,90 Legend of Faerghail .

29,90 Life & Death

54,90 Loom ....

89,90 Magic Fly

49,90 Maniac Mansion .

29,90 Masterblazer ...
- 74,90 M.U.D.S.

64,90 Milesstone Ccnai

69,90 Navy Moves .

74,90 Neuromancer

64,90 Night Hunter .

64,90 Operation Spruance
..D 74,90 Panza Kick Boxing

. 74,90 Pharaoh

64,90 Pinball Magic
89,90 Player Manager

Drakkhen .. 69,90 Populous
East vs west .D 64,90 Powermonger
Extase 54,90 Prince of Persia .
F-16 Combat Pilot 64,90 Projectyle ...
Final Countdown 64,90 Puffy's Saga .
Flight Simulator IT 99,90 Red Lightning
64,90 Shadow of the Beast II.
49,00 Secret o. the Silver B..
74,90 Sherman M4 Tank
64,90 Shinobi
64,90 Shufflepuck Cafe .
64,90 Silent Service II
64,90 Sir Fred
29,90 Space Rogue ....
64,90 Star Flight .o
75,90 Storm Across Europe .
Super Skweek
Sword of Aragon ..

688 Attack Submarine .
Anarchy

Arctic Fox

Apprentice

BAT. caai

Battle Chess
Boulderdash Constr. K".
Buck Rogers- C. to Do..
Budokan

Carmen Sandiego ....
Chess Champion 2175
Chuck Yeager's AFT 2. D
Days of Thunder
Dragon Flight ....
Dragon Strike
Dragon Wars .
Dragons Lair

ooo-

coooo-

LA

- ooocoocooo-

Grand Overt Skat

Grand Prix Circuit ....
Harley Davidson

Heroes of the Lance
Hound of Shadow ....

Impossible Mission IT .
Indianapolis 500

It came f. the Desert .
Jetsons ... ... 64,90
Khalaan ... 64,90

*D oder
*  Einige Spiele bei

. 14,90

noch nicht lieferbar.

Tectical Fighter IT ...
Tennis Cup

Their finest Hour
The viking Child
Tie Break ....
Titan

Treasure Trap
Turrican

Typhoon Thomps
Ultima V ...
Unreal

Viking Child 2
West Phaser ..
wunaerland .

. Fantavision ..
Instant Music
Lotto AMIGA ..
Pagesetter 2 ..
Professional Drau 5

. Professional Page .
Publisher Choise ..
Sidmon

Turboprint 11
Turboprint Profession.D
X-Copy IIl & Hardware D 89.90

Andere Spiele und Systeme auf Anfrage.

tung im Ringbuchordner!

PC Handler

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fur 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM  69.—

Interface zum direkten AnschluB an BTX-AnschiuBbox der Post (D-BT 03)

U be rsetZE ein Programm, das Ihnen englische Worter und Texte (z.B. An-

leitungen) ins Deutsche iibersetzt. Inklusive erweiterbarem Warterbuch

Del' Elﬂstleg 380 Seiten geballte Informationen, Tips und Tricks rund

um den Amiga, inclusive 2 begleitende Disketten mit hilfreichen Programmen!
Der Hit fiir Amiga-Einsteiger!

DM 29.-

DM 49.—

0kta |yzel' Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue'MaBstabe. Es ist
MIDI-fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen moglichen
Variationen manipuliert werden kénnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen
gleichzeitig wiedergeben zu kdnnen.

IFF-Sample-Paket.

Uber 1.000 Samples (Instrumente).in phantastischer Qualitét! Verwendbar fir alle géngi-
gen Soundprogramme (z. B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Disketten.

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-

DM 99.-

DM 79.-

DM 109.—-
DM 89.-

LEERDISKETTEN neutral - 3,5' NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St. DM47.50 100St. DM 89.-

GroBere Mengen a.A.

500 St. DM 435.-

LAUFWERKE
3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.-
3,5" Laufwerk extern, durchgefilhrter Bus, abschaltbar,

5,25" Laufwerk extern, abschaltbar — durchgefiihrter
Bus, 40/80 Track umschaltbar DM 229.-
8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestiickt DM 549.—

amigafarbenes Gehduse
wie vor — jedoch NEC 1037a
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht/ Ausland nurvorkasse + 15.- DM / Skandin. 30.- DM

DM 169.-
DM 199.-

DM 98.-

FARBBANDER

Star LC 10 DM 9.90 Star LC 24/10 DM 14.50

NEC P6/P7 plus
Epson LQ 550/800/850

KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fiir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3DM98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

DM 14.95
DM 11.95




er gtar-Grafiker, hat fiir uns erneut sein

Berlins new
sonst?

Dan Andruschow,
ewiglh — FElvira, wen

Liebﬁngsmodell ver

’ " eill b it ied G h konnt:
Charles Bals hat uns allen etwas voraus: Er wei ereits, wie das erste Joker ame aussenhen Konnie.. .
e Jok




Der Mai steht zwar im Verdacht, stindig alles neu zu machen, bloB an unserer Joker

Galerie ist er gescheitert — die ist nach wie vor schon, bunt und zweiseitig! Also, auf ein
Altes. ..

Am letzten Freitag des Monats ist immer Joker Time,
genau wie Jens Tappendorf aus Hamburg hier so
iiberzeugend festgehalten hat!

Dieses hiibsche Ray Tracing Bild von
Wolfgang Jahn aus Hof heiit , White Death®
- warum eigentlich?

e el

BRI BT Rl

Wenn es nach dem geheimnisvollen Tom
aus Miinchen geht, bezahlen wir demniichst
mit etwas anderen Scheinchen. ..

Ralph Rupprechy

hat uns
gewohnten o

anscheipe :
Morgenkar fee Bende

lammhejm|; :
Ry O 2 o imli 3 e
Ein Gremlin a la Jens Tappendorf — siiiiiif}! ch bei unsereq

Auf die Gefahr
hin...
...daB wir bald drei Seiten

fiir die Galerie brauchen,
bitten wir Euch nochmals

darum, alles,. was Ihr habt,
an uns zu schicken! Falls
Euch das zu teuer wird (man
hat ja Verstdndnis), diirft
Ihr Euch auch auf Bilder,
Zeichnungen, Comics, Ge-
dichte und dergleichen be-

schrinken. Das hitte gleich-
zeitig den Vorteil, dall wir
die Sachen dann hier ab-
drucken konnten! Also
nehmt Euren letzten Um-
schlag zur Hand, steckt die
selbstgestrickte Marmorbii-

-Ritual beobachtet . . o

ste rein und schickt sie
schleunigst an folgende
Adresse:

Joker Verlag

~Joker Galerie*

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar




Up & Down

Mit Team Suzuki
durch

Marc Walz, Koln
Harpoon geht an
Nico Pham, VS-Weigheim
Masterblazer gewinnt
Henning von Uffel, Bremer-
haven

Je einen chicen Sammelord-
ner bekommen

Thorsten Haschlar, Gersfeld
Karsten Schmdole, Hemer
Alexander Meier, Arnsberg

startet

Stromausfall

Das tolle Spacelords erhilt
Fritz Pirker, Asten, Oster-
reich

Ins Jahr 1853 reist dem-
nachst

Marcus Biintig, Binnen

Der Kicker-Cup

Uber Invest freut. sich be-
stimmt

Georg Oelze, Haldensleben
Je einen Joker-Ordner ge-
winnen

Jerome Faber, Greiveldange,
Luxembourg

Martin Thormann, Liitiensee

02162/12073 E = o va""Q

688 Attack Submaring

A 10 Tank Killer

Action Station
Advanced Destroyer Sim
Advanced Tact, Fighter 2
A-Mos Gamecreator

Back to the Fulure 3
Backgammon

Badlands

Bane of the Cosmic Forge
Bards Tale 3

Battle Command

Baltle Squadron
Battiemaster

Blue Max

Betrayal

Blockout

Boxing Manager

BSS Jane Seymor

Buck Rogers

Bundesliga Manager
Cadaver

Car Vup

Celica GT 4 Ralley
Champions of Krynn
Chaos Strikes Back

mil dt. Anleitung und Losung
Chase HQ 2

Chips Challenge
Codename lceman
Conflict

Conquest of Camelat
Crimewave

Crown

Countdown VGA

Curse of the Azure Bonds
Das Boot engl-

Das Stundenglas

Death Knights of Krynn
Dinowars

Dragon Breed

Dragon Wars

Duck Tales

Dungeon Master

Eye of the Beholder
Elvira Misiress

F 16 Combat Pilot

F 16 Falcon

F 16 Falcan 2

F 16 Falcan Mission Disk
F 16 Faicon Mission Disk 2
F 19 Stealth Fighter
Feudal Lords

Final Battle

Fist of Fury

Flight of the Intruder

Volker Proske, Siegen

Je ein buntes Joker-Shirt er-
halten

Marcus Stenzel, Hamburg
Tina Schild, Regensburg

Heiko Wunschmann, Gorlitz

Aprilscherz

Den ersten Platz und damit
viele tolle Preise gewinnt
Frank Kempf, Olbernhau

Je ein Spitzen-Game geht an
Frank Wiedorn, Auerbach
Martin Hofmann, Briihl
Alexander Lau, Eschborn
Alexander Knabner, Berlin

Ramin Nasseri-Rad, Miin-
chen
Simon Finkenstaedt, Miin-
chen

Bert Buchholz, Berlin
Alexander Nufi, Bad Mer-
gentheim

Oliver Bernt, Hamburg

Mit Pappnasen schmiicken
kénnen sich bald

Michael Schramm, Berlin
Thomas Hdagemann, Emmer-
thal

Steffen Courteaux,
sens

Lars Dreyer, Braunschweig

Pirma-

Flight Simulator 2
Fiood

Genghis Khan
Great Courts 2
Heroes Quest
Horror Zombies 3 -
Hunt for the Red October i 3 ¢
Imperum 74,50
Indiana Janes Adventure 68,50
Indianapahs 500 64.50
Invest E 7 =
Ishido es b4, 74,50
It came from the Deserl 89,50
James Pond -
Kaiser

Kings Ouest 1 neu - VGA
Kings Ouest 5 EGA
Kings Ouest 5 VGA
Kick off 2

The Final Whistle

Knights of the Sky

Larry Tripple Pack

Larry 3 deutsch

89,50
89,50
109,50

89,50
119,50
© 8950
59,50

Links Courses Bounlilul

Links Courses Firestone

LHX Attack Chopper

Lords of Doom Adv B
Lotus Esprit Turbo Chall, sSm

M 1 Tank Platoon Sim
Megatraveller Sir
Merchant Colony Str
Metal Masters Act
Midwinter 2 Str a3.A.
Might and Magic 3 Raol aA.
Mig 29 Fulcrum dt Sim
MUDS Act
Nightshift Act

Oil Imperium Str

On the Road Sim
Operation Stealth nev VGA Adv

Qver the Net Sim
Panza Kick Boxing §im

PC Globe 4.0 deutsch Atias

PGA Tour Goll Sim
Pirates Str
Player Manager Sim

Pool of Radience Rol 64,5

Rewvelation

Rick Dangerous 2 1
Return of Medusa Rol a
Romance of the 3 Kingdoms ~ Str 99,50

Stefan Schewen, Diisseldorf
Michael Schweitzer, BM-
Glessen

Michael Bopp, Gustavsburg

Sven Oliver Gabel, Kronberg
Marc Limmermann, Ziilpich
Stephan Miiller, Troisdorf

Die Girl-Seite

Je ein scharfes Amiga-Ga-
me gewinnen
Tilo Rosenberger, Metten

Martin  Pazderka, Wien,
Osterreich

Thorsten Harberke, Kreuztal
Electronic Arts Winterspiele!

Der gliickliche Sieger heif3t
Adrian Brgsch, Rheda-Wie-
denbriick

Den 2. bis 10. Platz belegen
Marco Hopp, Eichenau
Marco Hamburger, Waldbrol
Fabian  Huser, Buochs,
Schweiz

Yann Moor, Urdorf, Schweiz
Gunther Lohwasser, Weil am
Rhein

Heinz Dieter Oechsler, Of-
fenbach

Thomas Schauff, Bad Miin-
stereifel

Thomas Kolditz, Eckernfor-
de

Boris Conrath, Belgien

Je ein Electronic Arts T-
Shirt bekommen

Sebastian Buhr, Haar

Saint Dragon Act
Secret of the Monkey Island  Adv
Secret of the Silver Blades Rol
Sim City Sir
Sim Earth Sim
Space Ques! 3 deutsch Adv
Space Ques! 4 VGA Adv
Speedball 2 Act
Spiril of Excalibur

Sorceres Gel all the Girls

Star Control

Trans Wmlrj

Turrican 2

Tunnels and Trolls
Ultima 5

Ultima &

Warlock the Avenger
Warlords
Wild West World

7

Wollpack
X-Copy + Hardware w 58,50

X-Copy Professional 79,50

Z-Out Act 59,50 - 53,50
Wenn mabgiich liefern wir alle Programme natdrlich mit deut-
schen Anletungen oder in deutschen Versionen. Wir fuhren
natirlich auch alle Neuerscheinungen, selbst wenn diese nicht in
dieser Anzeige stehen. Einige Neul g
dieser Anzeige noch nicht lieferbar. Andere Titel fanden hier
vielleicht keinen Piatz mehr

Aktuelle Informationen iiber unseren Telefonservice.

Preishsten gegen frankierten Ruckumschiag, bitte System angeben

BTX Interface
Zum AnschiuB von AMIGA an das Postmodem DBTD3 99,50
512 KB Speichererw. fiir AMIGA 500 Uhr abschaltbar  99-
512 KB Speichererweiterung fir AMIGA 500 intern.
Megabit-Technologie, Virenteste AKKU - Uhr, abschaltbar
unentbehrlich fiir jeden AMIGA 500 Spitzenqualitat 128,-
3.5 ext. DiscOrive mit Bus, abschaltbar fir AMIGA 189,-
5.25 ext. DiscDrive 40/ B0 Bus abschaltb. . AMIGA 248
3.5 Laufwerk fir AMIGA 2000 intern 139.-
5.25 Laufwerk fur AMIGA 2000 intern als df1 249~
5.25 Laufwerk fur AMIGA 2000 intern als df2 338~
80MB SCSI Festplatte fir AMIGA 500 - betriehsbereit 1498 -
Weilere Hardware lir AMIGA und PC's aul Anfrage

Fatrick Kapitel, Aitrach

Dietmar Pangerl, Grafen-
wohr

Stefan Schneiderbauer,
Oberaudorf

Martin Kloos, Hanau
Oliver Abraham, Essen
Alexander Bachmaier,
Neudtting

Christian Gschnell, Italien
Tibor Mengel, Miinchen
Rita Ringleb, Essen

Elviras grofle Horrorshow

Den Videorecorder mit al-
lem Drum und Dran erhilt
Jochen Friedrich, Leipzig

In die Kategorie 2. bis 10.
Platz fallen

Henning Hogrefe, Wunstorf
Gilda Gras, Miinchen
Achim Hauck, Eberbach
Gerhard Haas, Riisselsheim
Lars Plettau, Gelsenkirchen
Christa Ederer, Waffenbrunn
Christian Hechr, Stade
Maik Danstedt, Kleinenbro-
ich

Roman Jukar,
ven

Je eine Autogrammkarte
der Horrorlady geht an
Fabian Kohler, Berlin
Steffen Patz, Neubranden-
burg

Heiko Stédrz, LD-Mdrzheim
Sandro Zuberbiihler, Ziirich
Markus Obrebski, Kéln

Wilhelmsha-

02162/12073

Zubehtr

Mause fiir alle!

High Res. Maus fir AMIGA / ATARI 280dpi
mit Mousepad 69,-
Reisware Mause fiir AMIGA / ATARI/PC 77 -
Optical Maus fiir AMIGA / ATARI/ PC

die ohne Kugel mit PAD 119,-
Optical fir PC - MS und PC kompalibel

mit PAD und Software 129,-
Joystiks fiir alle!

Competition Star fiir AMIGA /ST/C - 64 39,50
Competition Star fiir SEGA MEGA oder
PCEngine

Competition Star fiir XT /AT incl.
Steckkarte mit 2. Port

Advanced Gravis der Luxus Stick fiir
AMIGA/ST/C-64

Advaﬂzed Gravis der Luxus Stick fiir

54,50
89,50
89,50
99,50
189,50

Adl;anced Gravis der Mousestick -
ersetzt Maus und Joystick

Sound fiir alle!

Roland Soundhoard LAPC-1 und andere ROLAND
Produkte auf Anfrage

AD Lib Sound Board mit Juke Box Soft-

ware fiir XT /AT

AD Lib Sound Board mit Composer Kit

fir XT/ AT

SOUND BLASTER deutsche Anleitung -

Kein Druckfehler

GAME BLASTER - reichhaltige Software-
ausstattung 199,-
GAMES fir alle

GAMEBOY - GAMEGEAR -ATAR! LYNX - SEGA-
MEGA - SUPER FAMICON

TURBO EXPRESS - SNK NEQ-GEO - NES -SEGA-
MASTER

Versandbedingungen:
Bei Vorkasse + DM 5,00, bei Nachnahme + DM
7.00. Ausland nur Vorkasse.

EC-Scheck + DM 12,00.

Bestellungen telefonisch:

HOTLINE Mo - Fr. 9-11 & 14 -19 Unhr

Tel. 02162/12073 - Anrufbeantw. 24 Std.
Fax: 02162/12074

Bestellungen schriftlich:

HAMO K. Rasges, Rahsersir. 235,

4080 Viersen 1

Preislisten gegen DM 1,60 in Briefmarken.
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Menschen, Disketten, Sensationen: Voller
Stolz prisentieren wir dem verehrten Publikum
heute einen leibhaftigen PD-Programmierer,
der exklusiv seine personlichen Lieblings-
spiele vorstellt — Applaus fiir Roland Richter!

Danke, danke, vielen Dank! FDS Disk Nr. 22, ebenso wie
Beginnen mochte ich meine das Spiel, zu dem ich jetzt
kleine PD-Show mit einem komme:

recht bekannten Strategie-

game von Dirk Hasse, das Werjemalseinen C 64 beses-
nunmehr in der Version 1.2 sen hat, der kennt sicher
vorliegt: Battle Planet. Im auch ,Crossfire®; Andreas
Prinzip handelt es sich dabei Ehrentraut hat davon mit
um eine Weiterentwicklung XFire eine gute Umsetzung
des guten alten ,Schiffever- fiir den Amiga fabriziert.
senken®; jeder der zwei oder Weil dieses Programm hier
drei Spieler iibernimmt eine schon mal vorgestellt wur-
Flotte von Schlachtschiffen, de, sei der Inhalt nur ganz
Kreuzern, Zerstorern, Tan- kurz wiedergegeben: Auf ei-
kern und U-Booten. Gestar- nem schachbrettartig ange-
tet wird am linken bzw. legten Straflennetz treiben
rechten Screenrand, der sich lauter bose kleine Mon-
dritte Kapitin beginnt oben. ster herum, die man alle-
Pro Runde kann jedes Schiff samt (per Joystick) in den
eine bestimmte Zahl von Monsterhimmel beférdern
Aktionen ausfithren, also mufl. Ist nicht kompliziert,
entweder einige Felder wei- hat auch nur eine einfache
terzichen oder einen Kon- Grafik und recht schlichte
kurrenten unter Beschufl Begleitmusik, gehoért aber
nehmen. Um zu gewinnen, dennoch zum Kurzweilig-
mull man entweder alle sten, was der PD-Sektor zur
feindlichen Schiffe versen- Zeit an Ballerspielen zu bie-
ken oder als erster (mit ei- ten hat.

nem Tanker) das gegeniiber- Jetzt kommen die Denker
liegende Ufer erreichen. zum Zug - ,Sokoban* ken-
Gesteuert wird die Ge- nen die meisten wahrschein-
schichte sehr komfortabel lich schon, aber wie sieht’s
per Maus, dazu ertonen mit Clero aus? Dabei unter-
knackige Soundeffekte. Ein scheidet sich dieses Game
biichen schade ist, dafl man von André Treptow nur
nicht gegen den Computer durch ein paar zusitzliche
antreten kann, aber auch so Features (z.B. einen Zwei-
macht Battle Planet eine Spieler-Modus)von dem Ki-
ganze Menge Spall. Zu fin- stenschieber-Klassiker: Auf
den ist es auf der DACG- der Spielfliche erscheinen
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etliche Farbfelder, Mauern,
Bomben und eben Kisten.
Die Aufgabe lautet einfach,
mit dem Joystick alle Kisten
an ihren vorbestimmten Ort
zu schieben. Dal} das in der
Praxis ldngst nicht so ein-
fach ist, wie es sich anhort,
versteht sich von selbst. Da-
fiir sorgen neben der ausge-
tiftelten Anordnung der
Mauern und Bomben vor
allem diverse ,Spezialki-
sten® und Sonderfunktio-
nen, wie beispiclsweise die
Maoéglichkeit, einzelne Mau-
ern zu verschieben, um den
Gegner in seiner Bewe-
gungsfreiheit einzuschrin-
ken.

Auf der Disk Time 19 ist
Clero in der Sharewareaus-
fuhrung mit leider nur drei
Leveln enthalten. Gegen
Einsendung von 20,- DM
erhilt man vom Autor die
» Vollversion® mit speicher-
baren Highscores, mehr
Spielfeldern und einem Le-
vel-Editor.

Ebenfalls nur ein Share-
waredemo des kompletten
Spiels ist Clear Demo von
Peter Hiandel, zu finden auf
der Time 15. Wie der Name
schon vermuten 1aBt, mul}
hier abgerdumt werden, und
zwar sdmtliche Bildplatt-
chen auf dem Screen. Diese
Plattchen befinden sich auf

einer Art Schachbrett, das
sich bei niherer Betrach-
tung aber als ,Pliattchen-
Verschiebebahnhof™ ent-
puppt (ahnlich wie ,,My fun-
ny Maze* bzw. ,Das ver-
riickte Labyrinth®). Samtli-
che Reihen und Spalten des
Spielfeldes kénnen beliebig

verschoben werden, um
gleichartige Bildplattchen
zusammenzubringen,  die

man dann per Mausklick
verschwinden 1a3t. Wo lie-
gen nun die Probleme? Zum
einen gibt’s ein Zeitlimit,
zum anderen ist die Zahl der
Ziige begrenzt, und zum
dritten durfen bestimmte
Plattchen keinesfalls neben-
einander zu liegen kommen,
sonst heit es Game Over.
Grafik, Sound und Steue-
rung bieten gewohnt hohes
Hiandel-Niveau, die kom-
merzielle Version wird dar-
iiberhinaus abspeicherbare
Spielstinde, insgesamt 99
Level und einen Leveleditor
enthalten.

Alle erwihnten Spiele sind
erhiltlich iiber:

A.P.S. Electronic
Sonnenborstel 31

D-3071 Steimbke

Tel.: 05026/1700

Kosten: Die Time-Disks je
5,- DM, die DACG-FDS-
Disks je nach Bestellmenge
ca. 2,80 DM pro Stiick plus
Versand.

Kurzinterview mit Peter Hiandel

Roland Richter (21), der
selbst bereits einige namhafte
Strategiespiele als PD her-
ausgebracht hat (,, Emporos®,
L2Imperium Romanum®) und
gerade an dem Rollenspiel
»2Emporos Il - The Quest”
arbeitet, hat auch dieses In-
terview mit dem bekannten
Shareware-Autor fiir uns ge-
fiihrt.

RR: Peter, wieviele Games
hast du eigentlich schon ge-
schrieben?

PH: Hmm - Noch Eins,
Tricky, The Turn, Marble
Slide, Steinschlag, Master
Mind, Senso Pro und Clear
Demo. Also acht Stiick ins-
gesamt.

ANA" SN

RR: Die meisten davon sind ja
Freeware, welche Erfahrun-
gen hast du denn mit den
erbetenen ,Anerkennungsge-
biihren” gemachit?

PH: Teils gute, teils schlech-
te, teilweise auch ,positiv
unangenehme®. Ich habe
zwar nicht allzuviele Zu-
schriften bekommen, ein
paar Leute haben mir aller-
dings gleich 50 oder 60 Mark
geschickt, was mir doch ein
wenig unangenchm war.
Trotzdem waren es insge-
samt nur 230,- DM, was ich
so an Sharewaregebiihren
eingenommen habe - ein
billchen mehr hitte ich mir
chrlich gesagt schon erwar-
tet.

RR: Wie kommst du mit den
Hiindlern klar, die deine Pro-
gramme vertreiben?

PH: Mit den meisten ganz
gut, zu einigen habe ich so-
gar ein ausgezeichnetes Ver-
hiltnis. Aber es gibt natiir-
lich auch schwarze Schafe,
die sowohl die Programmie-
rer als auch ihre Kunden
ausnutzen - die Krénung in
dieser Beziehung war ein
Hindler, der ein Spiel von
mir fiir sage und schreibe
14,80 DM verkauft hat!
RR: Wie sehen deine Zu-
kunftspline aus?

PH: Zur Zeit arbeite ich an
der Umsetzung eines aus der
Spielhalle bekannten Poker-
automaten, danach mache

ich mich dann an ein gréfe-
res Projekt, iiber das ich
momentan noch nicht allzu-
viel verraten mochte. Es
geht um eine neue Spielidee,
die bisher noch auf keinem
Computer zu finden war,
und es wird dabei viel zum
Knobeln und Tifteln geben.
RR: Ich spreche wohl fiir viele
Leser, wenn ich dir sage, daf
wir darauf schon sehr ge-
spannt sind! Heiflen Dank
Jedenfalls fiir das nette Ge-
sprdch. (Roland Richter)

il



COMPUTERABC

E/A: Dasist was ganz Leich-
tes, namlich einfach die Ab-
kiirzung fiir Eingabe/Aus-
gabe (die Englander schrei-
ben in dem Fall tibrigens 1/
O fiir Input/Output).
EAN-Code: Abkiirzung fiir
»~Europa-einheitliche Arti-
kelnummer®. Dahinter ver-
birgt sich nichts anderes als
das hiibsche schwarze Bal-
kenmuster, das seit gerau-
mer Zeit alle Artikel im Su-
permarkt verziert. Jeder
Strich und jeder Zwischen-
raum der Zebrastreifen tragt
Informationen zum Herstel-
ler, Preis, etc., die dann von
der netten Dame an der Kas-
se mittels eines Scanners ein-
gelesen werden.
Echtzeituhr: Falls Thr eine
ordentliche Speichererwei-
terung besitzt, willt Ihr, was
das ist (da ist sowas namlich
eingebaut). Falls nicht - ge-
meint ist eine Uhr im Com-
puter, die dank einer Batte-
rie auch nach dem Ausschal-
ten immer weil}, wie spit es
gerade wirklich ist.

Editor: anderer Ausdruck
fiir eine Textverarbeitung,
also ein Programm mit dem
Ihr komfortabel Beschwer-
debriefe an uns verfassen
kénnt. Wenn Thr dann noch
einen Drucker und eine
Briefmarke habt, bekom-
men wir die Dinger sogar. ..
EDV: Abkiirzung fiir ,Elek-
tronische  Datenverarbei-
tung“ - das mubBte einfach
mal gesagt werden!

EGA: interessiert wahr-
scheinlich blof3 die PC-Be-
sitzer unter Euch - diese
Abkiirzung steht fiir ,En-
hanced Graphic Adapter®
(eine Grafikkarte, die schon
etwas iiberholt ist, da der
VGA-Standard mehr Far-
ben und eine bessere Auflo-
sung zu bieten hat).
Einplatinen-Computer:
Rechner, bei dem sich alle

1123

wichtigen Bauteile (CPU,
ROM, RAM) auf einer ein-
zigen Leiterplatte befinden.
Beispielsweise ein Amiga.
Einzelblatteinzug: Vorrich-
tung am Drucker, die einzel-
ne Blitter (meist aus einer
Kassette) automatisch holt,
bedruckt, ablegt und sich
wieder das nichste Blatt
schnappt. Sehr praktisch,
kann Euer Drucker das etwa
nicht?

Elan: in Deutschland ent-
wickelte und leicht erlernba-
re Programmiersprache, die
sich allerdings nie so richtig
durchsetzen konnte.
Electronic Mail: genau das,
was man vermutet — die digi-
tale Variante des Briefver-
kehrs in Datennetzen. Als
»Briefkédsten” fungieren die
beriithmten Mailboxen.
Elektronengehirn: ziemlich
altmodischer Ausdruck, den
Omi vermutlich benutzt,
wenn sie von einem Compu-
ter redet (ist aber irgendwie
nett...).

Elektronenriéhre: sozusagen
das Schaltelement der Stein-
zeit, spater kamen die Tran-
sistoren und dann die soge-
nannten Halbleiter. Ein
Computer von der Klasse
des Amigas wiirde gar nicht
mehr in Euer Zimmer pas-
sen, wenn heute noch solche
Rohren verwendet wiirden!
Elektronik: Alles, was auch
nur im entferntesten mit
Computern zu tun hat, lauft
unter diesem Begriff (der
iibrigens von dem Wort
welektromagnetisch® abge-
leitet ist — wer hitt’s ge-
wub3t?).

Emulator: Wer beispielswei-
se einen Amiga hat und jetzt
plotzlich das unstillbare Be-
diirfnis verspiirt, PC-Soft
auf seiner ,Freundin® lau-
fen zu lassen, der braucht
ein Ubersetzungsgerit bzw.
-programm fiir die unter-

schiedlichen Maschinen-
sprachen - eben einen Emu-
lator. Das ist allerdings
meist nur eine Notlésung,
da die Teile praktisch nie die
Geschwindigkeit des Origi-
nals erreichen.
Endlospapier: Na, das ganz
normale Futter fir den
Drucker halt - tausende
Blatt an einem Stiick und
mit Perforation an der Seite.
Endlosschleife: mifgliickte
Form einer Programm-
schleife, bei der der Pro-
grammierer vergéssen hat,
den Ausgang einzubauen.
Folge: Der Computer
wdreht sich im Kreis“.
ENIAC: | Electronic Nume-
rical Integrator and Compu-
ter, der erste ,richtige®
Computer der Welt! Ein
paar Daten: iiber 30 Tonnen
schwer, zwei Stockwerke
hoch, 140 qm Grundfliche
und mehr als 17.000 Elektro-
nenrdhren. ..

EOF: recht hiufig auftau-
chende Abkiirzung, die
nichts anderes bedeutet, als
»-End of file*, Ende der Da-
tei.

EPROM: _Erasable and
Programmable Read Only
Memory*; Festspeicher, der
(nur) durch ultraviolettes
Licht geloscht und dann
wieder neu programmiert
werden kann.

Erase: Nachdem wir schon
»~Delete” hatten, darf selbst-
verstandlich auch der zweite
Loschbefehl (fiir Daten und
Dateien) nicht unerwihnt
bleiben.

Ergonomie: Anpassung ei-
ner Maschine an die anato-
mischen und psychischen
Bediirfnisse des Menschen.
Eine Tastatur mit leichten
Mulden in den Tasten fir
die (Schreibmaschinen-)
Grundstellung oder leicht-
verstindliche Programme
mit idiotensicherer Menii-

steuerung gelten beispiels-
weise als besonders ergono-
misch. Anders ausgedriickt:
Was Otto Normalmensch
praktisch findet, dazu sagt
der Freak von Welt halt er-
gonomisch. ..

Error: heillt nichts anderes
als (Programm-) Fehler.
Schone Griile vom Guru!
Escape-Taste: meine person-
liche Lieblingstaste am Key-
board, dient meist zum Pro-
grammabbruch oder zur
Riickkehr auf die vorherge-
hende Befehlsebene in Me-
niis (ESC).

Etikett: Sollen wird das
wirklich erkldren? Echt? No,
lieber nicht.

Expansion-Port: Schnittstel-
le, an der Erweiterungen
eingesteckt werden, die die
Leistung des Rechners ir-
gendwie erhdhen. Am 500er
findet man sie jedenfalls
links aullen...

Farbband: jenes Teil Eures
Druckers, das Ihr auswech-
seln solltet, wenn man nix
mehr lesen kann!

Farbdrucker: Ja mein Gott,
ein Drucker, der auch farbig
drucken kann - was denn
sonst? Kostet zwar ein paar
Mark mehr, aber dafiir
koénnt IThr uns dann bunte
Beschwerdebriefe  schrei-
ben...

Fax: Kurzform fiir Telefax
oder Fernkopierer, wie der
Deutschprofessor sagt. Je-
denfalls ein feines Gerit-
chen, das erstens das gute
alte Telex verdrangt hat und
ohne das wir zweitens gar
nicht mehr wiilten, wie wir
weiterleben sollten. Frei
nach dem Motto: Mach kei-
ne langen Faxen, schick ein
Fax!

Feedback: Riickkopplung,
Riicklauf oder auch die
~Mailbox“ bei unseren ge-
schitzten Kollegen. ..

AN SN



X-POWER

PROFESSIONAL

s e
e &

DAS UNMOGLICHE IST JETZT PERFEK T
AMIGA SUPER'CARTRIDGE

0 2-Drive Disk Utility © 4-Kanal Stereo Sound
© Customchip Backup Ram © Spiegeladressen
@ Programm-Freeze @ Monitor — Assembler © Trainer Mode © Help Screens © Infoscreen
© Top Grafik-Editor © Dia-Show-Generator O schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen
@ Sprite Editor @ Sound Scan & Replay
© Packer © Virus-Checker @ Came-Cheat

mit Original X-COQPY professional

— Saven du Sp-‘;«.‘i‘.crm‘ﬂ-'l ts und wicht
- Einlz iden und Fortsetzen des Programmes zu
(JR ULH\ TOO[ S: \I inipulation der Grafikdaten urm_ \rv . Anzeig

[~ AAS er/Disassem S

jede Z\F-:r-.‘_;v;'r'q

Ip Scrccn :‘u-.—

Soft, Data & Electronics, Alcontini, Karasoft, Watzdorf, Intercomp. Chara Dat at & Korsch. Bus Pl

g ' INFO-HOTLINE: 02273/2720



Quattro

Quatsch hoch vier

Bei Geschicklichkeitsspielen
mit Tiiftel-Touch sind die ein-
fachsten Spielideen meist
auch die genialsten - sagt
man. Aber man sagt auch,
daB jede Regel ihre Ausnah-
men hat. Silverbytes 4de
»Kugelei” ist leider so ein
Ausnahmefall...

Die Spielfliche von Quattro
besteht aus lauter einzelnen
Feldern mit unterschiedli-
chen Eigenschaften: manche
erlauben der Spielfigur (ei-
ner kleinen Kugel) nur hori-
zontale Bewegungen, ande-
re bloB vertikale; in spéteren
Leveln kommen noch ge-
fihrliche Killerfelder dazu.
AuBerdem gibt’s bosartige
Aliens, aber auch schnucke-
lige Ténnchen, die dem
Herrn der Kugel Zusatzle-
ben und Extrazeit einbrin-
gen. Tja, und was soll der
geneigte Spieler nun mit der
ganzen Pracht anfangen?
Nichts weiter, als all den
verschiedenen Sonder- und
Spezialeigenschaften der di-
versen Felder zum Trotz sein

Action Stations!

Kiigelchen zum jeweiligen
Levelausgang bugsieren —
unter Zeitdruck, versteht
sich.

‘Wie nicht anders zu vermu-
ten, ist es von besonderer
Wichtigkeit, sein Vorgehen
erst einmal griindlich zu pla-
nen, bevor man die Murmel
auf die weite Reise schickt,
andernfalls landet  sie
schnell in einer Sackgasse.

Das mag ja problematisch
sein, noch viel problemati-
scher aber ist, dall Quattro
sich genauso simpel und
langweilig spielt, wie es sich
hier anhort. Von der Faszi-
nation ahnlicher Spiele, de-
ren Grundprinzip ja meist
auch nicht wesentlich kom-
plizierter ist, spiirt man hier
rein gar nichts. Um den
schlechten Eindruck kom-

Sooo viele Kiistchen und sooo wenig dahinter. ..

plett zu machen, erreichen
Grafik und Soundunterma-
lung gerade mal PD-Niveau.
Trauriges Fazit: Quattro ist
zwar einfach, aber alles an-
dere als genial.

(Manuel Semino)

Quattro

Grafik: 19%
Sound: 27%
Handhabung: 50%
Spielidee: 31%
Dauerspal: 33%
Preis/Leistung: 30%
Red. Urteil: 31%
Variabel

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Silverbyte

Genre: Geschicklichkeit
Spezialitit: Zwei-Spieler-

Modus, Joysticksteuerung,
drei Schwierigkeitsgrade.

Nix fur Badewannen-Admirile

Dieses Programm beruht auf
einer Reihe mathematischer
Modelle, die von der ameri-
kanischen Marine entwickelt
wurden, um Seekriege erfolg-
reicher fithren zu konnen. Ge-
nauso sieht es auch aus. ..

Action Stations! ist eine tak-
tische Simulation diverser
Seeschlachten aus den Jah-
ren 1922 bis 1945. Vom Pazi-
fischen Ozean bis zum Mit-
telmeer stehen 30 verschie-
dene Szenarien zur Wahl,
wovon ein Teil exakt die
historischen Ereignisse wi-
derspiegelt, wihrend der
Rest nur daran angelehnt
ist. Dariiberhinaus lassen
sich mit dem eingebauten
Editor beliebig viele eigene
Szenarien entwerfen. Das
Herzstiick des Ganzen bil-
den drei Simulationsmodel-
le fiir Geschiitze, Torpedos
und eingetretene Schiden,
wobei natiirlich auch andere
Einflufifaktoren wie z.B. die
herrschenden Sichtverhalt-
nisse beriicksichtigt werden.

o

Wer sich packende Seeduel-
le mit Kriegsgeheul und Ka-
nonendonner erwartet, ist
hier auf der falschen Party:
Bei Action Stations! gibt’s
null Sound, so gut wie keine
Grafik (nur Listen, Tabel-
len, Pulldownmeniis und
mal 'ne bescheidene Karte),
stattdessen mull man sich
auf knochentrockenen Rea-
lismus und Genauigkeit bis
ins letzte Detail gefallit ma-
chen. Um etwa einen einzi-
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gen Torpedo loszuschicken,
darf man dem Computer
mitteilen, welche Batterie er
verwenden und wieviele Ge-
schofe er abfeuern soll, wie
der Zielkurs lautet, wie hoch
der Streuwinkel sein darf
und mit welcher Geschwin-
digkeit die todlichen Teile
auf die Reise geschickt wer-
den .

Falls jemand als Berufs-
wunsch eine Marinekarriere
im Auge hat, kann man ihm

Grafischer wird’s nicht mehr. ..

Action Stations! also nur
warmstens empfehlen, Otto
Normalsimulant sollte sich
den Kauf aber griindlich
iiberlegen. (Hugh Myashi-

Action Stations!

Grafik: 9%
Handhabung: 66%
Spielidee: 65%
DauerspaB: 60%
Preis/Leistung: 51%
Red. Urteil: 58%
Variabel

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Storm
Genre: Simulation

Spezialitit: IMB, zwei Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-

stiitzt. Abfrage aus dem
dicken englischen Hand-
buch.
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Ditris

Zwei Spieler und ein alter Hut

Komisch: Immer wenn die
Jungs von Magic Soft ein
neues Spiel herausbringen,
ist es alles andere als neu.
Diesmal haben sie sich am
2847sten Clone von ,Tetris®
versucht.

Wer jetzt glaubt, dafi wir
ihm nochmal ausfiihrlich
das bis zum ExzeB ausge-
lutschte Spielprinzip erkla-
ren, hat sich geschnitten.
Die Kurzfassung muf} genii-
gen: Bunte Klétzchen fallen
in einen Schacht und werden
per Joystick ineinanderge-
palBt, basta. Wenn iiber-
haupt, interessieren wir uns
blofl dafiir, was Ditris ei-
gentlich von ,Tetris“ unter-
scheidet - die Anfangsbuch-
staben mal ausgenommen.
‘Wenn man aber davon ab-
sieht, dal hier zwei Spieler
simultan gegeneinander tiif-
teln dirfen, sind Abwei-
chungen vom  Original
kaum festzustellen. Ach ja,
es gibt einen Extramodus, in
dem ein besonderer Schlag
des einen Spielers (mehrere

MIG-29 Soviet

gleichzeitig  komplettierte
Linien) das Kistchenwerk
des anderen ein Stiick hoch-
rutschen 1aBt. Aktiviert wird
diese erstaunliche Neuerung
mittels F2, was allerdings
ein Geheimnis ist -~ zumin-
dest steht es nirgendwo in
der Anleitung. Den Erfolg
bemifit Ditris nach der
durchgehaltenen Spieldauer
und der Anzahl der ausge-
fiillten Reihen, wobei unklar

Fighter

000562

PRYEE ()

Titers

GUIGL

bleibt, welcher Punkt wel-
ches Gewicht hat. Ist aber
auch egal, denn es wird eh
nix gespeichert. -

Die Grafik ist so das Ubli-
che, die Hintergrundmusik
stort nur ganz wenig, und
iiber die Steuerung kann
sich auch niemand beschwe-
ren. Wer also seinerzeit das
Tetris-Fieber verpaBit hat
und dariiberhinaus nicht
schon ein Dutzend solcher

l%mnnuﬁm
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Spiele auf PD besitzt, soll
halt in Gottes Namen dieses
nehmen. Fiir den Rest der
Menschheit ist das Teil so
iiberflitssig wie ein Kropf!

(n)

Ditris

Grafik: 36%
Sound: 33%
Handhabung:  60%
Spielidee: 17%
DauerspaB: 54%
Preis/Leistung: 31%
Red. Urteil: 37%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 59,.- DM
Hersteller: Magic Soft
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Tja, zwei Sticks
wiren halt gut. Und sonst?
Die Anleitung ist deutsch.
Und sonst? Nix sonst!

Flieg & Spar

Langsam aber sicher beginnt
die amerikanische Luftiiber-
legenheit zu brickeln - we-
nigstens am Computer. Wo
sind die Zeiten, als sowjeti-
sche Flieger eigentlich nur als
,Falkenfutter” iiber die Scre-
ens huschten?

Auch wenn die Packungs-
aufschrift vollmundig etwas

iiber Realismus erzihlt, mit

einem Flugsimulator (wie
Domarks  gleichnamiger
Genosse einer ist) hat dieses
Spiel nun wirklich nichts zu
tun. Aber superschnelle 3D-
Action und packende Luft-
kampfe werden tatséichlich
geboten, da hat die Wer-
bung nicht gelogen. Es han-
delt sich hier schlicht und
ergreifend um einen ,After-
burner“-Verschnitt, der sei-
nem Vorbild grafisch durch-
aus das Wasser reichen kann
— zumindest, was dessen
Amigaversion betrifft.

Egal, ob in der Luft, aufdem
Boden oder auf hoher See:
Uberall wimmelt es von

Feinden, die es anscheinend
kaum erwarten kénnen, den
Heldentod zu sterben. Wiih-
rend man sich so durchs
Gewiihl ballert, braucht
man sich auch kaum Gedan-
ken iiber die Munitions- und
Spritvorrite zu machen, da
beides regelmiBig per Fall-
schirm abgeworfen wird.
Ein paar der Jets, Helis oder
Tanks lassen sich allerdings
nur mit bestimmten Waffen

erledigen, was dem Spiel so-

gar eine gewisse taktische
Note verleiht. Auflerdem
hat man noch einige Bonus-
level eingebaut, in denen nur
auf Fallschirme Jagd ge-
macht wird.

Auch wenn MIG-29 spiele-
risch kein Dauerbrenner ist,
muf} man den Code Masters
bescheinigen, wirklich das
Letzte aus dem , Afterbur-
ner“-Prinzip herausgeholt
zu haben. Grafik, Sound
und auch die Steuerung er-

‘

Der sowjetische Afterburner...

reichen problemlos das Ni-
veau ordentlicher Vollpreis-
soft - so richtig billig ist hier
gottlob nur der eis! (mm)

MIG-29 Soviet Fighter

Grafik: 68%
Sound: 76%
Handhabung: 71%
Spielidee: 22%
DauerspaB: 55%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 61%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 44,- DM
Hersteller: Code Masters
Genre: Action

Spezialitit: MiBige deutsche
Anleitung, Highscores wer-
den nicht gesaved. Steuerung
mit Tastatur, Joystick oder

Maus.




Mogt Ihr gute, preiswerte
Soft? Dann konnte dieser ra-
sante Wellenritt Marke Code
Masters genau Euer Ding
sein! Nur das Wortchen ,,Si-
mulator® darf man halt nicht
so bierernst nehmen. ..

Diverse vertikal scrollende
Rennstrecken sollen hier
vom rasenden Schnellboot-
piloten unter Zeitdruck be-
wiltigt werden, z.B. eine
FluBlandschaft

oder ein
schon gezeichnetes Hafen-
gelinde. Jede Beriithrung

des Ufers kostet eines der
drei Leben, andere Fahrer
behindern das Vorwirts-
kommen des Spielerbootes
oder dringen es zur Seite ab
(das kann man tibrigens mit
gleicher Miinze heimzah-

len), und gelegentlich 1aBt
ein Hubschrauber tédliche

Wer mindestens drei horizon-
tal scrollende Ballerspiele be-
sitzt, braucht eigentlich nicht
mehr weiterzulesen - viel
Neues gibt es nicht zu vermel-
den. Wer allerdings von die-
ser Sorte Games nie genug
haben kann, liegt hier gar
nicht mal verkehrt!

Zwar ist Space Assault in
keiner Beziehung eine Of-
fenbarung, aber Magic Soft
hat hier eine Weltraum-
schlacht  zusammengeba-
stelt, die den Vergleich mit
prominenter Konkurrenz
(z.B. ,R-Type“ oder ,Z-
Out“) nicht zu scheuen
braucht. Schon beim An-
blick des animierten Intros
wird deutlich, daf} sich die
Jungs diesmal richtig Miihe
gegeben haben - von der
diitmmlichen Vorgeschichte
mal abgesehen.

Das Spielprinzip ist also

7.6}

Minen fallen. Zum Gliick
gibt es auch Dinge, die das
Leben erleichtern: Zeitboni,
Benzinkanister oder Extra-
leben lohnen das Aufsam-
meln allemal. Allzu grofle
Hindernisse werden mit Hil-
fe wvon Sprungschanzen
iiberwunden, und auch das
Abwerfen von Minen fiir die
Hintermanner macht immer
wieder Laune. Der Score er-
rechnet sich schlieBlich aus
der geschafften Strecke und
dem iibriggebliebenen Ben-
zin.

Wie Autoscooter
— nur mit Booten. ..

‘Wasser ist nicht nur zum Waschen da!

Wer einen Level komplett
durchpfliigt hat, findet sich
in einer etwas mickrig gera-
tenen Bonussequenz wieder,
wo er sein Boot zwischen
Fahnenbojen hindurchdiri-
gieren soll. Davon abgese-
hen ist die Grafik aber
durchaus gelungen, hiibsch
gezeichnet, gut animiert,
und gescrollt wird auch
recht ordentlich. Soundmi-
Big gibt’s eine fetzige Titel-
melodie, aber nur sehr ge-
wohnliche FX wihrend des
Spiels. Da auch an einen
Zwei-Spieler-Simultanmo-
dus gedacht wurde und die

nach bewidhrtem Muster ge-

strickt: Alles Gute kommt

von links, die Schlechten
greifen abwechselnd/gleich-
zeitig von oben, unten und
rechts an. Das Gute ist na-
tiirlich ein kleines Raum-
schiff (mit fiinf Leben), die
Schlechten sind etwas unin-
spiriert gestaltete Gegner
und Hintergriinde, die uns
die Anleitung als Aliens und
deren Verteidigungsanlagen
verkaufen will. Und damit
das Gute auch schén die
Oberhand behilt, gibt es al-

tion wic gehabt ...

lerlei klassische Extras wie
Speed-Ups, Streuschiisse,
Bomben oder Schutzschil-
der — erhiltlich in verschie-
denen Wirkungsgraden.

Gescrollt wird in vier Rich-
tungen, und zwar butter-
weich, das Design der sechs
Level ist abwechslungsreich,
und die Gegner kommen in
verniinftigen Formationen
daher. Auch die Steuerung
ist prima, lediglich der
Sound gibt sich ein biichen
diidelig. Einen Zwei-Spieler-
Modus sucht man hier zwar

Her mit den kleinen Aliens!

(Stick-) Steuerung ohne
Fehl und Tadel vonstatten
geht, diirfen Seebdren hier
bedenkenlos zugreifen — bil-
liger wird’s nicht! (jn)

o~

Pro Powerboat

Simulator

Grafik: 69%
Sound: 51%
Handhabung: 71%
Spielidee: 58%
Dauerspall: 64%
Preis/Leistung: 72%
Red. Urteil: 68%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 44,- DM
Hersteller: Codemasters
Genre: Action

Spezialitit: Pause-Funktion,
Highscores werden nicht ge-
saved, deutsche Minimalan-
leitung.

vergeblich, aber wer mit sei-
nem Ballerfinger verheiratet
ist, wird an der soliden
Alienbekampfung trotzdem
Freude haben. (od)

Space Assault

Grafik: 61%
Sound: 57%
Handhabung: 78%
Spielidee: 36%
Dauerspal: 69%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 67%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Magic Soft
Genre: Action

Spezialitit: Diverse Optio-
nen wie Pause, Musik bzw.
FX an/aus und Escape.
Highscores werden gesaved.
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AMIGA
4D Sports Boxing * 73.90

Action Station . . . .. 79.90
Adv.Destroyer Sim**73.90
Antaris** ........ 74.90
BAL™ iconsus 73.90
Backgammon R. * .58.90
BadBlood* ...... 74.90
Battle Isle */** .. ... 64.90
Betrayal ** ....... 69.90
Blue Max/Aces .. ..69.90
Brat*/** ......... 68.90
Buck Rogers */** ..86.90
Cent.: Def. Rome** 64.90
Chase H.Q.2*/** . .64.90
Chip Challenge ** .59.90
Cruise for a Corpse*58.90
DasBoot ........ 69.90
Das Gliicksrad ** ..39.90
Death Knights of . .69.90
Ditris* .......... 47.90
Duck Tales ** ..... 67.90

AMIGA

Lemmings ** ..... 58.90
Little Puff ........ 29.90
MUDS.*™....... 64.90
Metal Masters ** ..61.90
Mig29* ........ 86.90
Monkey Island ** . .84.90

Panza Kick Box. " .73.90
Power Up Compil. .69.90
Proj. Prometheus . .69.90
Ralf Glau Edition ** 77.90
Railroad Tycoon*/** 77.90
Revelations ** .47.90
Rings of Med.2 £+ '69.90
Romance of/1MB .109.00
Sim City/Populous**72.00
Sim City Archit.I* ..44.90
Sim Ci Archlt I .44.90
Ski or
SkuII&Crossbones**64 90
Speedball Il ** .68.90
Spirit of Excalibur* 73.90

NEUE VERSANDZENTRALE MIT 350 qm?
DURENER STR. 394, 5000 KOLN 41
TEL.: 0221/430 10 47

Elvira** (IMB) ....74.90 | Stadtd. Léwen/

Eye of Beholder * . .74.90 | Holiday Maker ** ..58.90
Fantasy W. Dizzy ..19.90 .| Super Mon.Gr.Prix .58.90
Fate ............ 6490 | SWIV ........... 58.90
Flight of Intruder* .79.90 | Turn'nBumn*..... 46.90
Go* ............ 5490 | Turricanll™ ...... 59.90
Gr. Courts 2 **/1MB 64.90 | Typhoon of Steel ..69.90
Ghengis Khan ** ..86.90 | UMSII .......... 79.90
Hard Drivin I1 ** ...61.90 | Warlords™* ....... 64.90
Harpoon ** (1MB) .79.90 | Wonderland *(1MB) 70.90
Icerunner "k. ...... 4;.30

Int. Ice‘Hoc ey ....58.90 | 1B Speicherer-

ﬁ?ﬁé e s -gg-gg weiteruggf_(fnr A500)94.90
Larry Triple Pak ..110.00 > 3.5"Laufwerk 169.00
KOLN 41 BONN

Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 44 30 56

KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Miuansterstr. 18
’I‘el 02 28 / 65 97 26

DUSSELDOREF 1
Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Irtum und Prssﬁ:ﬁamnﬁan vorbehalten. Mit Stamchen (°) gakennzelchneia Artikel waren bei

Drucklegung noch nicht

ieferbar, werden jedoch in Kirze erwartst (** = deutsche Anleitung).

Versandkosten 8.- DM, bei Vorkasse 4.- DM. Bei Rechnungswert Gber 80.- DM nur 4.- DM Ver-

sandkosten, bei Rechnu

wert Gber 140.- DM versandkostenfrai. Wi

en groBer Lagerhal-

tung schneliste Lieferfahigkeit. Bestellannahme rund um die Uhr, Wir liefern per Nachnahme.
Eilpost-Service, UPS-Lieferung und Sicherheitsverpackung auf Wunsch.

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21 -430 10 47

SWITCH-
BLADE 2 *

F 15 STRIKE
EAGLE 2 *

PEPE AND
HIS PNEUM.
WEAPON

mmmmmm




Wie sind wir bisher blof} ohne
dieses Spiel ausgekommen?
Eine echte Geldspielautoma-
ten-Simulation!  Natiirlich
gewinnt man hier nicht tat-
sdchlich etwas, iiberhaupt
geht es dabei um absolut
nichts — aber das mit allen
Schikanen!

Wenn dieses Game so etwas
wie eine sinnvolle Spiel-
handlung hitte, wire es gar
nicht mal so schlecht. Die
Grafik ist ganz anspre-
chend, sie besteht sogar aus
mehreren Screens (fir Son-
der- und Risikospiele) und
ist bis ins Detail realistisch:
Beispielsweise federn die ro-
tierenden Walzen beim An-
halten kurz nach, ehe sie
endgiiltig stillstehen. Die
Gerdusche, die der Kasten
so von sich gibt, horen sich
auch nicht viel anders an als
beim Groschengrab in der
niachsten Eckkneipe; und
vielleicht findet sich ja sogar
jemand, dem die einschla-

fernde Titelmusik gefallt.
Bei der Handhabung sieht’s
dann schon nicht mehr ganz
so gut aus: Rein theoretisch
wird zwar eine Menge gebo-
ten, es gibt z.B. Maus-, Tas-
tatur- und Joysticksteue-
rung, in der Praxis funktio-
niert freilich keine der Me-
thoden  zufriedenstellend.
Mit Joystick oder Keyboard
ist die Bedienung hollisch
umstindlich, auBerdem las-
sen sich (auch im Mausbe-

(-

Ul

trieb) einige Funktionen nur
mit viel Mithe aktivieren.

Rein technisch ginge das
Game also halbwegs in Ord-
nung, vor allem im Ver-
gleich mit dem unmittelba-
ren Konkurrenten , Fruit
Machine® - Byte Backs
Gliicksspielautomat kostet
zwar 15 Steine weniger, ist
dafiir aber in wirklich jeder
Bezichung mifllungen. Nur:
Technik hin oder her, un-
term Strich bleibt auch hier

o
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blof komprimierte Lange-
weile tibrig! (od)

Advanced Fruit Machine
Simulator

Grafik: 48%
Sound: 50%
Handhabung: 39%
Spielidee: 9%
Dauerspal: 14%
Preis/Leistung: 24%
Red. Urteil: 21%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 44 - DM
Hersteller: Code Masters
Genre: Simulation

Spezialitit: Deutsche Mini-
malanleitung, Highscores
werden nicht gesaved.

Der Name liBt ja eher an ein
Adventure denken, moglich-
erweise auch an ein Baller-
spiel in exotischer Umgebung
— aber nein, hier wartet al-
len Ernstes ein ,Pac Man“
Clone!

Kaum zu glauben, dal} sich
ein Softwarehaus im Jahre
1991 traut, den Usern der
Welt zweitiltestes Spielprin-
zip vorzusetzen, und dafiir
auch noch Geld verlangt.
Beim englischen Billig-La-
bel Energise hat man jedoch
wahren Léwenmut bewie-
sen und die modrige Soft-
waremumie zu einem richtig
miesen Game verwurstet. ..
Anstelle des pillenfressen-
den Smilies lduft nun also
klein Jimmy durch 50 Laby-
rinthe, um Goldstiicke auf-
zusammeln. Wer das fiir ein-
fallslos hilt, der sollte erst-
mal die Gegner sehen: Die
Gespenster des Originals
sind zu Schlangen, Vogeln,

Spinnen und Kannibalen
mutiert, was ihnen aber
nicht bekommen ist - alle-
samt stellen sie sich so un-
glaublich dimlich an, daf} es
schon fast an ein Kabinett-
stiickchen der Program-
mierkunst grenzt! Natiirlich
sind auch die Powerpillen
noch vorhanden, nur dal} sie
jetzt halt wie Bananen aus-
sehen. Vitamin B alleine ist
jedoch nicht genug, nun-
mehr darf man auch noch
Waffen aufsammeln, um
den Gegnern an den Kragen
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zu gehen. Wie gewohnt,
funktioniert das natiirlich
erst, sobald sie sich verfiarbt
haben.

Die Grafik hat keinerlei Ab-
wechslung, 6de Zwischen-
bilder und Sprites, iiber die
selbst ein Gameboy lachen
wiirde, zu bieten; dazu wird
einténiger Dschungelsound
serviert. Ach ja, ein ganz
aufregendes Feature hitte
ich beinahe vergessen: Es
gibt sogar einen (komforta-
blen) Editor, mit dem man
sich noch viel mehr iiber-

owhiadib i 7.
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flussige Level fur dieses
iberfliissige Spiel zusam-
menbasteln kann. Waaahn-

Grafik: 9%
Sound: 22%
Handhabung: 51%
Spielidee: 2%
Dauerspal: 11%
Preis/Leistung: 16%
Red. Urteil: 11%

Fiir Anféinger

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Energise
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Highscores wer-
den nicht gesaved, Pause-
Funktion, kurze deutsche

Anleitung.
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1984 erblickte am C 64 eine Mixtur aus Actionspiel und Handelssimulation das Licht der
Welt, die mit Attributen wie einzigartig, komplex, fesselnd oder unerreicht férmlich
iiberschiittet wurde. Nun, einzigartig ist das Game heute bestimmt nicht mehr, alle anderen
Schmeicheleien treffen immer noch voll zu!

Besonders das Wortchen ,unerreicht®
gilt fiir Rainbirds Klassiker mehr denn
je: Kaum ein anderes Spiel wirkte so
stilbildend — Elite ist der Vater eines
ganzen Genres! Als die Legende 1988
in einer aufgepeppten Fassung fiir den
Amiga erschien, folgte eine Flut von
Nachahmern. Jedoch erreichte keiner
auch nur anndhernd die Klasse des
Originals, sei das nun ,FOFT®, das
unsigliche ,S.T.A.G.“ oder wie sie alle
heiBen mogen. Dabei hatte Elite auf
der ,Freundin®“ keinen so guten Start,
die erste Version weigerte sich hart-
nickig auf simtlichen Amigas zu lau-
fen. Mittlerweile sind solche Hiirden
natiirlich lingst iiberwunden, fiir den
PC wurde kiirzlich sogar eine noch-
mals verbesserte VGA-Version na-
mens Elite Plus nachgereicht. Was ist
das fiir ein Spiel, das auch mit sicben
Jahren auf dem Buckel noch zu begei-
stern vermag?

Als unerfahrener Pilot besteigt man
seine Cobra MK III, um Karriere als
Weltraumhindler oder gar Space-Pi-
rat zu machen. Stets das heil} ersehnte
Ziel vor Augen, eines Tages den Status
,Elite* zu erreichen, darf man durch
acht Galaxien mit sage und schreibe
2000 einzelnen Planeten gondeln. Auf
Raumstationen wird mit legalen Gii-
tern wie Textilien oder Nahrung ge-
schachert, aber auch dubiose Drogen-
und Waffengeschifte sind méoglich.
Als Pirat kann man sich hingegen auf
das Kapern anderer Handelsschiffe
spezialisieren, was mit der anfanglich
kargen Ausstattung der Cobra aller-
dings ein hartes Brot ist. Zundchst
sollte also erstmal die Kohle fiir eine
ordentliche Bewaffnung erwirtschaf-
tet werden (schlieBlich gibt es unzihli-
ge Piraten, die ihrerseits gerne den
Spieler auspliindern wiirden!), wohl-
habende Piloten kénnen spéater auch
an die Anschaffung eines Computers
denken, der die schwierige Andock-
prozedur an die rotierenden Handels-
stationen iibernimmt.

Moglichkeiten bietet Elite noch viel
mehr, Grundvoraussetzung ist jedoch
immer der perfekte Umgang mit der
komplexen Steuerung in den 3D-Flug-
sequenzen (eine Mischung aus Maus,
Stick und Tastatur). Der Blick aus dem

Cockpit zeigt ausgefiillte Vektorgrafik
in verschiedenen Perspektiven, die na-
tiirlich heute ldngst nicht mehr so
spektakuldr ist wie anno ’88. Die
marktstrategischen Abschnitte des
Spiels laufen iiber hiibsch gemachte
Datenblitter, die bequem mit der
Maus bedient werden. In Sachen
Sound wird wenig Aufregendes gebo-
ten, sicht man einmal von Johann
StrauB}’ berithmtem Walzer ab, der
wiahrend der Andockphase erklingt —
eine Anleihe bei Stanley Kubricks
2001

Mag man sich aus heutiger Sicht auch
fragen, warum keine Landungen auf
den Planeten vorgesehen sind und
weshalb es in keiner der acht Galaxien
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ein groBeres Raumschiff zu kaufen
gibt, so hat Elite doch kaum an Reiz
verloren. Wer diesen Klassiker nicht in
seiner Software-Sammlung hat, der
hat eigentlich gar keine richtige
Sammlung. .. (jn/ml)

Zeitspiegel: Gestern — Heute

Grafik: 88% - 74%
Sound: 63% - 59%
Handhabung: 80% - 80%
Spielidee: 949, — 82%
Dauerspafi: 96% - 91%
Gesamteindruck: 94% - 87%
Fiir Fortgeschrittene
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Hardware - Softwnrc Zubchor

(02162) 12363

Name Amiga MS-DOS St. | Name Amiga  MS-DOS St.
A 10 Tankkiller 4,90 - Lemmings 5000 6898 5090
Aprentica 5490 = 5480 | Legendof Faerghall 6590 7288 6590
A-Mas 90 - - Leisure sult Larry 3 8590 0988 8500
Airiine Transport Pilot — M — Loom 7000 7888 70,80
Alcatras 6990 7838 6090 | LestPairol 5690 — 5080
0 - - Light Queast 6490 68,08 6490
Bane of the cosmic forge 89,00 - Links - ®n® -
5290 5290 | Loops 5790 - 5100
Billy the Kid 69,90 69,90 | Lord of the Rings - ®Ba -
Biue Max 77,00 - Lost patrol 5000 7489 5090
Buck Rogers 59.90 - MIE 29 Fulcrum 89,00 B9S9 80.90
BATL 70,90 7990 | MUuDs. 6990 7588 69,00
Bards Tale 3 69,90 = M.U.LE. DELUXE e - -
Battle Command 59,90 55,90 | Nam 7990 898 7800
Betrayal 74,90 B 7590 | MARC 6590  — 6580
Big Business 56,90 5690 | Operation Stealth 5000 7680 5000
Budokan 65,90 E — PC Globe 4.0 - uem -
Bundesliga Manager 50,00 50,00 | Pang 6590 68,98 65,00
Crown 65,90 Panza Kick Boxing 20  — T80
Cadaver 6290 Pool of Radiance — o~ 5%
Codename Iceman 83,90 Populous 6590 8590 6590
Colanels Bequest 89,90 Port of call - B8 -
Conquest of Camelot 90,90 Powermonger 84,90 5988 6490
Corperation 63,90 Railroad Tycoon 7900 358 0 —
Corvetts 7390 - i Reederei 4990 5088 4150
Cricket Captain 8090 — 60,90 | Rick Dangerous 2 5000 — 5800
Car Vup 6890 — 68,90 | Ringsof Meduas 6590 6580 5090
Chace H 2 890  — 6530 | SuperMonacoGrand Prix 6400  — G400
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Hard Drivin 2 6490  — 6990 | Wonderland 5990 7o —
Harpoon 87.90 - - Warlords 6900 7480 —
Hard Nova - nam - Wayne Gretzky 2 THO0 TSR —
Immortal 8490  — 6490
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Wie sagt das Sprichwort? Neue Besen kehren gut! Frei nach diesem
Motto ist es mir heute eine unglaubliche Ehre, Euch Euren neuen Know
How Spezialisten vorzustellen: Werner, den Trickreichen. Und damit

Ihr auch wifit, mit wem Ihr’s da zu tun habt, haben wir ihn
(trotz schiirfstem Protest — er ist halt sooo bescheiden) fiir

Euch abgelichtet.

Eigentlich solltet Ihr’s ja
schon wissen: Jeder verof-
fentlichte Beitrag wird mit

20  bis 100
Deutschmark

Hilfe! Fragen?!

Worauf wartet der Warte-
saal? Wann wird endlich der
Niagarafall gelost?! Wer hat
den Kise ins Fernsehen ge-
rollt? Fragen tiber Fragen,
die nach einer Antwort
schreien! Genau das tun Eu-
re Fragen auch. ..

Was mubB ich tun, wenn ich
beim Stundenglas alle sechs
Miinzen habe? Wo ist der
Felsenschliissel zu finden?
Vielleicht kann einer von
Euch Simon helfen?

munteren
honoriert.

Bei Hellowoon sitzt Tobias
schon seit zwei Jahren im
Kerker und hat absolut null
Ahnung, wie’s weiter geht.
Wie kommt man wieder
raus?

Ein geplagter Amigianer hat
Probleme mit der Never En-
ding Story 2. Wo ist der
verflixte Ausgang (oder das
Ende) des ersten Levels?
Mul3 man alle Roboter ab-
ballern?

QOldies sind anscheinend
wieder in: Fragen zu Zak
McKracken sind aufge-
taucht. Wo findet man das
zweite Stiick zu der Kristall-

Na, ist das nicht ein Grund,
alle Schubladen nach
brauchbaren Tips, Losun-
gen, Plinen, Cheats etc. zu
durchwiihlen? Steckt also

scherbe, die man von Annie
der Archiologin bekommt?
Wer weill, was man mit dem
Betrunkenen in Police Quest
I machen muf3? Auch Che-
ats, Pline oder eine Kom-
plettldsung zu Pioneer Pla-
gue sind noch gefragt.

Fragen gibt’s zu F/A 18 In-
terceptor: Wie wirft man die
Rettungskapsel ab? Wer
well}, wie das feindliche U-
Boot wihrend der letzten
Mission ins Jenseits ge-
schickt wird?

Auch Elvira laf3t Euch keine
Ruhe: Wo findet man die
Ritterleiche?

Tobias hat Schwierigkeiten
mit Dragons Breath. Wie
kommt er nur an mehr Koh-
le ran (auBer Steuern erhe-
ben)? Wie kann er dem Dra-
chentdter am besten auswei-
chen?

Massenweise Cheats zu
MIG 29 Soviet Fighter, Pan-
za Kick Boxing, North &

South, Roger Rabbit, Duck
Tales, Golden Axe und F-19
Stealth Fighter werden ge-

alles, was Thr so auftreiben
kénnt, in einen Umschlag
und schickt das Ganze am
besten noch gestern an fol-
gende Adresse:

sucht (von uns ja sowieso!)

Kopfzerbrechen bereitet
Timmy Wild West World. Er
ist zwar anscheinend Mei-
ster in Pferde- u. Rinder-
zucht, jedoch sterben ihm
nach ca. 8 Monaten seine
Leute vor Hunger weg! Wer
weil} Rat?

Trotz Komplettlosung von
Operation Stealth noch Pro-
bleme: Wie geht’s weiter,
wenn man am Schlufl am
Flugzeug hingt, wiirde Sa-
scha brennend interessieren.

Ein Hilfeschrei zu Lem-
mings erreichte uns von
Thomas. In Level 58 (PaB-
wort [JIMFMCKF]) sind
ihm die 10 Briickenbauer
einfach zuwenig fir den gi-
gantischen Wasserab-
schnitt! Wer weil}, wie man
die kleinen Kerlchen sicher
zum Ausgang bringt?

Seit Ewigkeiten sucht To-
bias bei The Wrath of Nika-
demus einen Weg in die Di-
mension of Darkness. Dal}
er das Gegenteil zur Dimen-
sion of Light machen soll,

Joker Verlag
Know How
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

weil} er - das hilft ihm jedoch
nicht weiter!

Wie kommt man bei Fanta-
sy World Dizzy iiber die ka-
putte Briicke, wiirde Daniel
doch sehr interessieren!

Zum Schluf3 noch ein wah-
rer Schwall an Cheat-Gesu-
chen zu Predator, Lost Pa-
trol, Live and Let Die, Eme-
rald Mine, Sidewinder, Data-
storm.

Tja, das war’s denn wohl
wieder — hiermit ergeht un-
ser Aufruf an alle: Leute
helft den Verzweifelten, ewi-
ger Dank sei Euch gewil.
Sollten Euch hingegen noch
mehr Fragen oder Probleme
unter den Zehennigeln
brennen, so schreibt uns ru-
hig, vergefit aber bitte nicht
das Kennwort ,,Fragen“ mit
auf den Umschlag zu pin-
seln, sonst verirren sich Eure
Briefe in den Dungeons un-
serer Redaktion!

3U



Lange gesucht - endlich von
Klaus Vill gefunden: Der ul-
timative Cheat zu Ghostbu-
sters 2! Erscheint das Her-
stellerlogo, driickt man
ALT, CTRL, S und U gleich-
zeitig, anschlieBfend den
Feuerknopf. Wer seine Fin-
ger wieder entknoten konn-
te, kann nun als unsterbli-
cher Geisterschreck einen
Level nach dem anderen
durchspielen. Mit F1 springt
man kurzerhand einen Level
weiter.

Nach den Codes zu Night
Shift jetzt der Cheat; dies-
mal von Heiko Spaarmann
aus Bremervorde. Einfach
in der Highscore-Liste
MPICKLE eingeben, und
schon kommt man einen Le-
vel weiter, ohne die Aufgabe
erfiillt zu haben.

Ihr wiirdet gerne alle Awe-
some-Level schaffen? Dank
Jorg Wukonig ein Kinder-
spiel! Im Cargo/Energie-
Screen mit dem Fadenkreuz
in die linke obere Ecke ge-
hen, Feuerknopf und Taste
-+ am Zahlenblock gleich-
zeitig driicken (mit Dauer-
feuer geht’s leichter!) und
staunen. Nach kurzem Auf-
blitzen des Screens ist man
mit unendlicher Energie und
jeder Menge Kohle geseg-
net.

Weiter geht’s mit einem
Cheat zu Hard Drivin® 2.
Wer oft von der Strecke ab-
kommt und sich iiber den
Zeitverlust drgert, sollte im
Option-Screen die Gear
Control auf Keyboard stel-
len. Man muf} zwar nun per
Keyboard schalten, jedoch
nur bis einmal die Hochstge-
stellt fest, dal} es sich mit
unendlich Leben um einiges
angenehmer spielt.

Dall das Ei von Treasure
Island Dizzy fliegen kann,
weill spitestens seit unserer
letzten Ausgabe eigentlich
Jjeder! Aber daf} es auch ho-
her springen kann, verriet
uns Damian Stolarek. Man
mul} nur EGGONA-
SPRING wihrend des An-
fangdemos eintippen, und
schon bricht unser Ei jeden
Hochsprungweltrekord!
Ubrigens, wer viele Punkte
will, sollte mal mit dem
ICANFLY-Cheat in den
Himmel fliegen: Pro Screen
gibt’s da namlich 1000 mun-
tere Piinktchen einzuheim-
sen!

Alle Sektions-Palworter zu
GEM’X verrieten uns Tho-
mas Rossacher and Friends:
: EARTHIAN
KENICHI

INOKOMA

BURAI

BADMAN
NETWORK
YOKOHAMA
EXACT

X 68000

TURRICAN
REDMOON
CAMPAIGN
MEGAMAN
SZVALION
FMTOWNS

CHIERIE
GAMERION

YAMAS

ROBOTECH

: POPULOUS

Fiir die Sektoren V bis Z
existieren keine Codes!

o]

HPFQVOZZO AT IOTMIUO

o

So, nun hitten wir noch ein
paar Codes zum Schwer-

kraft-Drama  Zarathrusta
loszuwerden:

3: LUCX 10: OLYN
4: DYPO 11: ZUVO
5: UVOX 12: CYTA
6: HXOR 13: HORC
7. IPSX 14: MYPO

8: KRAY 15: DNAR
9: ORFE 16: IPLY
Roland Pircher sei’s ge-
dankt!

Wer einen Cheat zu Robocop
2 sucht - bitte schon, hier
isser: Sobald die Musik des
Spiels ertént und die erste
Schrift entsteht, SERIA-
LINTERFACE cingeben
(spéter geht da nix mehr!)
und den Anweisungen des
Programms folgen. Tja, und
was lesen unsere Adler-
augen da? Feine Sache — mit
F9 kann man seine Energie
auffrischen, und mit F10
springt man in den nichsten
Level.

Auch zu Torvak the Warrior
hat uns Munich Bronx end-
lich zu einem Cheat verhol-
fen: Erstmal muBl man sich
in die Highscoreliste kimp-
fen, das ist leider Vorausset-
zung. Dort gebe man nun
(per Joystick) CHEAT ecin
und klicke sooft auf den
Punkt, bis der Rechner wie-
der ladt. Im Titelscreen (wo
Torvak... erscheint) kann
man jetzt die entsprechende
Taste fiir den gewiinschten
Level (Level 3 = Taste 3)
driicken - ein Druck auf den
Feuerbutton, und schon
sind wir dort!

Kurz vor Redaktionsschluf}
bekam ich noch einen Mega-
cheat zu St. Dragon zwi-
schen meine gierigen Fin-

gerchen:  Wihrend  des
schwindigkeit erreicht wird.
Denn dann geniigt ein

Druck auf N und let’s fetz -
Darius Kolodziej sei Dank!

Die drei PaBwdérter zu Die
unendliche Geschichte 2
stammen von Ralf Rieder
aus Herschbroich. Sie lau-
ten: OEAUDCK, OCV-

FIPH und fir die Endse-
quenz KWIPHRI

Eine kleine Hilfe zu Total
Recall hat Thomas Seeland
anzubieten. Wer schon mal
langere Zeit das Game ge-
paused hat, der weill es
schon: Mit der Zeit erschei-
nen witzige Kommentare.
Aber was hilft’s? Tja vorerst
nix, aber nach ca. einer
Stunde steht das feine Sitz-
chen ,Cheat Mode Acti-
ve!!ll* auf dem Screen, und
man hat nun unendlich viel
Munition zur Verfiigung! Es
koénnte auch sein, daBl nach
ca. 2 bis 4 Jahren, die man
im Pausenmodus verbracht
hat, auch die Energie wieder
aufgefrischt wird, nur leider
hatten wir nicht die Zeit, das
zu checken. ..

Was wire eine Know How
Ausgabe ohne einen Cheat
von Gregor Mechtershei-
mer? Diesmal weil} er was zu
Back to the Future 3: Jeweils
im Intro der einzelnen Le-
vels (dort, wo die Geschich-
ten erzihlt werden) folgende
Cheats eingeben. 1.Level:
ROTTEN CHEAT (mit
Space-Taste); 2.Level: LOU-
SY CHEAT (wie immer Z =
Y, Space zwischen den Wor-
ten) 3.Level: LOW DOWN
CHEAT. Daraufthin blitzt
der Bildschirm kurz auf,
und der gestre3te Gambler
Spiels die Taste CAPS
LOCK driicken, DECAFF-
EINATED eingeben und
das Ganze mit der RE-
TURN-Taste abschlieBen.
Nicht genug damit, dall man
dadurch unzerstorbar wird
- nein, auch 'ne starke Waf-
fe.bekommt man noch gratis
dazu!

F| Die besten Games fur Ihren AMIGA: B
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Damit Thr Lord Chaos und seine
dimonischen Heerscharen noch
weiter unter die FErde bringen
konnt, prisentieren wir Euch hier
und heute die Lésung zu Chaos
Strikes Back von Woita Vatter
Keitl Fertz. Da die Dungeons so
grof sind, die Monster so michtig
und die Losung so umfangreich,
bringen wir das Ding auf mehrere
Ausgaben verteilt und — wie soll’s
auch anders sein - in kleinerer
Schrift. Nu is aber genug geschwa-
felt, auf geht’s!

The Prison: Fir Nicht-Dungeon-
Master-Spieler beginnt schon hier
das grofle Abenteuer, indem man
sich seine Kampfgefihrten zusam-
mensucht. Eine bewihrte Truppe
ist: Aroc/Petal/Mantia/Kazai
oder Lor. Man sollte auf jeden Fall
entweder Lor oder Kazai in die
Gruppe mit aufnehmen, da sie be-
sonders schnell aufsteigen. Die Mu-
mien des Prisons bekimpft manam
besten mit starken Feuerbiillen, die
Steinmonster bringt man mit kraf-
tigen Giftwolken zu Fall.

Level 5: Sobald man in Level 5
angekommen ist, sollte man schnell
5 Schritte zuriickgehen, da man auf
einem Bodenkontakt steht, der
Wiirmer aus der Decke fallen 14Bt.
AnschlieBend einen Erhellungs-
spruch zaubern, um besser mit dem
Getier abrechnen zu kénnen (mit
Feuerbillen sind die Viecher
schnell geschafft). Eine der Miin-
zen, die man hier findet, sollte man
in den Schlitz fiir Seil und Kompal}

werfen, zwei weitere in den Schlitz
mit dem Schwert. In einer der Kam-
mern findet sich daraufhin ein
Automapper, der schr niitzliche
Karten vom jeweiligen Level zeich-
net - also unbedingt mitnehmen!
Vier Zauberspriiche verfeinern den
Mapper: OH GOR KU lifit Stand-
orte der Monster auf den Karten
erscheinen, OH GOR ROS zeich-
net zusitzlich Illusionswinde und
Falltiiren ein; mit OH GOR DAIN
sicht man die Feuerbille fliegen,
und mit ZO IR NETA kann man
die aktuelle Karte einfrieren (was
mehr oder weniger schwachsinnig
ist!).

Die Kleidung und die Stiefel in der
Truhe zieht man an. Hinter einer
Ilusionswand im Osten findet man
eine Komplettausstattung fiir einen
Krieger und einige Dolche, die auf
der Druckplatte liegen. Alles zu-
sammenraffen, die Fackel nehmen
und in den Fackelhalter in der
westlichen Wand stecken. Nach-
dem wir tiberpriift haben, ob unse-
re Kameraden auch nicht tberla-
stet sind, laufen wir durch die sich
offnende Geheimtiire hindurch, so
schnell wie’s geht den Gang entlang
und iiber die Fallgrube hinweg. Die
ankommenden Augen-Schlangen
vernichten wir mit ein paar Feuer-
billen und versuchen nun mdg-
lichst viel von den Supplies for the
Quick einzusacken (ist nicht gerade
einfach - sicherheitshalber vorher
abspeichern!). Wer bei dieser Ak-
tion in eine Fallgrube stiirzt, sollte

taglich
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den alten Spielstand laden und ei-
nen erneuten Versuch starten. Von
den Gegenstinden in den Geheim-
tiiren sollte man auf jeden Fall die
mit Vi-Potion gefiillte Flasche, jede
Menge Giftflaschen, den Staff of
Irra, den Staff of Claws, die Axt
und die Vorpal Blade einstecken.
Jetzt nur noch die Treppe hinab,
und schon sind wir in

Level 6: Auf die Fallgruben aufpas-
sen, nach links gehen und soviel
trinken, bis die Anzeige voll ist.
Nahrung und ein bis zwei Eisen-
schliissel findet man in einer Truhe.
Danach in den Teleporter hiipfen
(wieder abspeichern), und schwups
befinden wir uns in der Junction of
the Ways. Nun solange auf der
Stelle drehen, bis man am Ende des
langen Ganges den Altar mit dem
Schwert sieht. Man lduft den Gang
hinunter bis zum Altar, nimmt das
Schwert und begibt sich umge-
hendst den Gang hinunter. Wir
haben nun den Weg . Ku - Way of
the Fighter” eingeschlagen, durch
den wir uns durchschlagen und
anschlieBend wieder zur Junction
of the Ways zuriickkehren werden!
Findet man nun am Ende des Gan-
ges ein Schild, so ist man in Level 9
angelangt. Sollte dies nicht der Fall
sein, hat man Pech und ist in Level 6
geblieben! Dann heilit es durch-
kimpfen bis in den 9. Level. Da
man jedoch meistens in Level 9
erscheint, werden wir auch dort
beginnen!

Level 9: Hat man den Schild nun
gefunden, kehrt man den Weg zu-
riick und sackt den Iron Key ein.
Anschlieffend verliBt man den
Gang durch die Illusionswand ge-
geniiber der Ecke, an der der Schild
zu finden war. Der Raum, den man
nun betritt, ist iibersidt mit unsicht-
baren Teleporterfeldern, dic Zau-
berspriiche zuriickreflektieren (al-
so Vorsicht mit Feuerbillen etc.!).
Die hier herumschwebenden Mun-
cher vernichtet man am effektiv-
sten mit einer kriftigen Giftwolke,
wenn sie direkt vor einem stehen.
Den angreifenden Mumien schlagt
man am besten mit der Waffe die
Riibe runter oder benutzt einen
Feuerball (nur wenn man direkt
vor thnen steht!). Wir betreten als
erstes den Gang im Westen, laufen
schnell durch die sich schlieBenden
Tiiren, bis wir in den Raum mit den
vier Rittern gelangen (hier mal wie-
der abspeichern, denn jetzt gibt’s
Priigel!). Die Ritter vernichtet man
am sichersten, indem man direkt
auf einen zugeht, ihn somit aus
seiner Nische lockt, rasch zu den
Tiiren zuriicklduft und sie auf ihn
niederrasseln laft. Ein wenig Gift-
gas, ein paar Hiebe, und futsch ist
der todbringende Rittersmann! Die
zuriickbleibenden Riistungen und
Schwerter sind verflucht - NICHT
mitnehmen! Hat man mit dieser
Methode alle vier Ritter iiber die
Klinge hiipfen lassen, kann man
sich getrost den Executioner (Axt
in der Wandnische) unter den Na-
gel reiBen und gleichzeitig sein
Schwert auf seinen Platz legen, da
sonst die Tiiren nicht mehr 6ffnen.

Zuriick durch die Tiiren in den
Hauptraum, nach Siiden in den
nichsten Gang, wo wir zuerst zwei
Magiezwerge zur Holle schicken
(am besten mit Executioner, Gift-
gas, Feuerbiillen) und anschliefend
per Knopfdruck den wiitenden
Blechkameraden hinterm Fallgitter
herauslassen. Sollte man dummer-
weise in der Nische eingesperrt sein,
zieht man dem Ritter mit dem Ex-
ecutioner (mit Berserk-Option fiir
auBergewdhnlich gute Fighter) und
ein paar saftigen Giftgaswolken
den Scheitel. Nun heif3t es nochmal
gut durchschlafen und die stiarksten
Feuerbille bereithalten, denn das
bislang grifite Gemetzel gibt's im
Raum hinter der Tur! Alles bereit?
Dann schlagen wir als erstes mal
die Tiire mit einer Axt ein, zaubern
uns einen starken Anti-Magieschild
und beginnen das grofie Zwergen-
schlachten. Sind alle Feinde erle-
digt, bleiben ein Gold-, ein Eisen-
und ein Onyx-Schliissel, sowie eini-
ge brauchbare Gegenstinde zu-
riick, die man an sich nehmen soll-
te. Nun wieder zuriick durch den
Hauptraum, in den Gang nach
Osten die Treppe hinunter in Level
10 (vorher abspeichern!).

Level 10: Hier unten, im untersten
Stockwerk haust ein fetter roter
Drache, den es nun zu bekdampfen
gilt. Taktik hierbei: Immer mit den
stirksten Optionen der Waffen be-
kampfen! Alle Mana-Punkte in
stirkste Feuerbille investieren. Im-
mer in Bewegung bleiben. Im Nah-
kampf immer diagonal zum Dra-
chen stehen, und noch bevor er sich
uns zuwendet, um Feuerbiille zu
speien, zur Seite eilen! Ein Feuer-
ball des Drachen genligt, um gebra-
tene Abenteurer aus uns zu ma-
chen! Also aufpassen und auswei-
chen! Hat man das Schuppenmon-
ster endlich geplattet, nimmt man
die Drachensteaks und den ande-
ren niitzlichen Schnickschnack mit
und durchforstet den Level nach
dem Solid Key. Ist man fiindig
geworden, geht’s zuriick in den
neunten Level, im Hauptraum
nach Sitiden zum Raum, wo wir die
kleinen Zwerge niedergemetzelt ha-
ben. Dort begibt man sich durch
die [Illusionswand 1m Westen,
driickt den Knopf und erscheint im
Raum in dem man den Executioner
gefunden hat. Von dort geht’s wei-
ter nach Norden, wo man unter-
wegs diese und jene Tire ein-
schldgt, einige Mumien killt und
schlieBlich eine Treppe nach oben,
in den Level 8 emporsteigt (vorher
saven kann nicht schaden).

Level 8: Der Raum, den wir nun
betreten, wimmelt nur so von Spin-
nen. Da Feuerbille abgelenkt wer-
den, miissen wir mit der Axt Unge-
ziefervertilger spielen (Staff of
Claws ist hier hilfreich!). Kassiert
man zuviele Trefferpunkte, sollte
man lieber den Riickzug in den
Level 9 antreten und seine Mannen
heilen, bevor man den Kampf wie-
der aufnimmt. Ist der Raum gesiu-
bert, steht dem Aufstieg Giber die
Treppe in den Level 7 nichts mehr
im Wege (save mal wieder!).




Level 7: Hier geht das muntere
Insektenvertilgen weiter wic ge-
habt. Ist von den blauen Ameisen
nicht mehr viel ibrig, sollte man
den Raum nach Geheimtiiren absu-
chen und evtl. gefundene Kleinig-
keiten mitnehmen. Alsdann ent-
schwinden wir durch die Treppe
nach oben, in den sechsten Level.
Sollte man nach der Junction of the
Ways hier gelandet sein, erkampft
man sich den eben beschriebenen
Weg nach unten, um den Executio-
ner und den Solid Key zu besorgen.
Level 6: Dieser Level besteht ei-
gentlich nur aus einem Altar, wo
man den Key of B findet, und einer
Geheimtiir rechts daneben, hinter
der eine Treppe in den fiinften Level
fithrt. Bevor man jedoch in diesen
Level aufsteigt, sollte man den vor-
deren beiden Charakteren einen
magischen Verteidigungstrank
spendieren und schonmal e¢inen
Antigifttrank bereit halten (abspei-
chern nicht vergessen!).

Level 5: Hier warten schon zwei
Skorpione darauf, von uns aufge-
mischt zu werden. Diese netten
Tierchen kénnen uns zwar starke
Verletzungen und die starksten
Vergiftungen zufiigen, aber mit
sehr starken Feuerbillen und c¢in
paar Executioner-Berserkern lost
man auch dieses Problem. Der
Morningstar, den man hier findet,
ist eine sehr effektive Waffe, jedoch
nur fiir duflerst starke Charaktere
geeignet, da er sehr schwer ist. Uber
die Treppe nach oben erreicht man
dann den vierten Level.

Level 4: Hat man bereits einen
Saphire Key, kann man hier die
Tiire 6ffnen und den Miinzschlitz
mit Gor-Coins fiittern. Daraufhin
materialisicren sich in der Nische
und/oder in der Nische der Illu-
sionswand daneben, recht nitzli-
che Gegenstinde, die man fur den
bevorstehenden Kampf mit den
zwei Didmonen in Level 3 bitter
notig hat. Sollte man noch keinen
Saphire Key besitzen, findet er sich

sicherlich hinter einer Flamme im
dritten Level (diese dann mit Vor-
pal Blade und Antimateric auspu-
sten!). Doch bevor wir uns in diesen
Level begeben, machen wir unsere
stiarksten Feuerbiille bereit und sa-
ven mal wieder!

Level 3: Die zwei Ddmonen stecken
jeweils ca. 3 starke Explosionen
weg, bevor sie den Loffel abgeben.
Hat man die beiden in den Boden
gestampft, begibt man sich auf die
andere Seite des blauen Vorhangs
und seilt sich durch das Loch ab.
Wieder im vierten Level durch-
schreitet man die Geheimtiire, die
sich durch einen Bodenkontakt 6ff-
net (speichern!!). In einer Hohle
angelangt, freut sich schon der
zweite fette Drache auf sein Abend-
essen. Mit gleicher Kampftaktik
wie schon beim ersten Drachen,
zwingt man auch dieses Monster in
die Knie (auf die Fallgruben auf-
passen)! Ist auch dieses Hindernis
iiberwunden, stehen wir vor zwei
Ausgiangen. Einer fihrt zu den
Supplies for the Quick, der andere
inden Level 3 zuriick. Wir entschei-
den uns fiir letzteren und mischen
im dritten Level die Flammenmon-
ster ordentlich auf. Danach verlas-
sen wir bei Position 6/14 diesen
Level, steigen die Treppe hinab,
seilen uns abermals ab und heimsen
mit Hilfe des Gold Keys die dort
verborgenen Gegenstinde ein. An-
schliefend geht’s direkt tber die
Treppe wieder nach oben. Nun den
Gang entlang bis zur Tiir mit der
Aufschrift ,Ku“. Diese 6ffnen wir
mit dem Solid Key, schlafen uns
ordentlich aus (evtl. speichern!)
und gehen bis ans Ende des Gangs.
Dort sollte man schon mal seine
vorderste Linie mit einem Verteidi-
gungstrank stirken, denn beim Zu-
ritckgehen gilt es vier Deth Knights
zu vermébeln. Nun bis zum Ende
des Ganges durchfighten und fir
kurze Zeit dort die Stellung halten
bis sich die Wand hinter uns 6ffnet.
Den dahinterliegenden  langen

Gang bis zum Ende entlanglaufen.
Spitestens hier sollte man die
Knights erledigt haben. Links be-
findet sich ein kleiner Knopf, der
den Zugang zu einer Treppe in den
vierten Level freigibt (abspeichern
ist angesagt!).

Level 4: Dort hausen in vier Riiu-
men (hinter den Gittern) und in
zwei Geheimriumen ziemlich iible
Drachen. die wohl einen der
schwersten Teile des Spiels darstel-
len! Kampftaktik: Schnell hinter
die Tiir, aus der man kam, zu-
riickeilen, sobald ein Drache frei
ist, wird das Gitter heruntergelas-
sen. In dem Augenblick. wo der
Drache das Gitter vor uns per Feu-
erball pulverisiert, schmettert man
ihm die stirksten Feuerbiille entge-
gen. Ist das Untier vernichtet, sollte
man das Spiel abspeichern und sich
dann den nichsten Unhold vorneh-
men. Ist diese dulerst miese Dra-
chenplage endgiiltig beseitigt, wird
man mit sehr niitzlichen Gegen-
stinden belohnt (Power Towers,

Eve of Time, etc.). Im 0Ostlichen
Geheimraum hilt man die Power
Towers vor das Auge, woraufhin
sich die Mauer 6ffnet. Nun links die
Treppe hinauf, den Golem mit
schweren Waffen vernichten (Ex-
ecutioner-Option Cleave), die evtl.
auftauchenden Héllenhunde mit
Feuerbillen bearbeiten und abspei-
chern. Um das erste Corbum zu
erreichen, mulB unsere Truppe
ziemlich flink sein, darum tiberflis-
sige Gegenstiande in die Grube vor
dem Corbum werfen (Gewichtsan-
zeige beachten!) und warten, bis
sich die Platte vor dem Corbum
kurzzeitig schlieBt. Dann so schnell
wie moglich folgende Richtungsan-
gaben ablaufen: riickwiirts, rechts,
rechts, vorwirts, vorwirts. Jetzt
noch das Corbum aus der Nische
geholt, bevor die Fallgrube sich
wieder 6ffnet und wir mit allem
Drum und Dran nach unten fallen.
Damit ist der Way of the Fighter
beendet - wir kehren zur Junction
of the Ways zuriick. ..

Arkanoid II: Um unendlich
viele Leben zu erhalten, nur
DEBBIE S in der High-
score-Tabelle eintragen! Wer
lieber in dem Level weiter-
spielen mochte, in dem er
gestorben ist, sollte warten,
bis wieder der Titelscreen
erscheint, dann CAPS
LOCK dricken und DA-
LEY-88 eingeben.

Defender Of The Crown:
Wer gerne mal viele Knights
sein eigen nennen mochte,
sollte, wiahrend der Compu-

ter noch von der zweiten
Disk ladt, die Tasten H, J, K

und L gleichzeitig driicken.
Nun hat man 1.024 Soldaten
in seiner Armee!

Enduro Racer: Man starte
das Spiel ganz normal, tippe
jedoch nach dem Count-
down das Wort CHEAT ein.
Wer nun T driickt, be-
kommt 10 Sekunden Extra-
Time, ein Druck auf S bringt
einen zum nichsten Check-
point, und mit F kann man
bis 210 km/h schnell rasen.
Ist doch auch was, oder?!

Wir danken Sevki Tanin,
Nadja Fritzsche und An-
dreas Kostilecki.
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Super ! Endlich problemloses Ubertragen vom Normalpapier-Ausdruck auf Textil,
Keramik, Metall, Glas und auf Kunststoff. Verschicken Sie doch ganz einfach Ge-
burtstagsgriie und Gliickwiinsche auf einem T-Shirt; originelles Eigen-Design in

Top-Qualitiit, wasch- und kratzfest, lichtecht und lebensmitteltauglich !

Info-Telefon: Hier konnen Sie kostenlos Info-Material und Preise anfordern (Druckertyp!)
Mo-Fr: von 9-21 Uhr: Tel. 086 69/5015 & 5016, Sa/So: () 08669 /5015 & 5016




Amiga 2000 Filecard
40 MB SCSI 1l
1198,- DM
gg'eff%fnound Wizardry VI 104,90
” Warlords 79,90
2. Laufwerk 3.5’ Super Mdnaco G.P. 72,90
e Chips Challenge 72,90
Genghis Khan 109,90
Reismaus 89,— DM | Action Stations 89,90
Hi-Res Maus
280 dpi 99,— DM Go 72,90
Great Courts 2 79,90
Speichererweiterung
A500 auf 1 MB UmMs 2_ 89,90
abschaltbar incl. Uhr | Lemmings 72,90
ab 109,—- DM Betrayal 89,90
o " Sega Mega Drive ab 319,00
peichererweiterung
fiir A2000 2 MB/8 MB Lynx 199,00
ab 398,— DM Game Boy 159,00
Irrtum und Preisanderung vorbehaiten. Lieferung per Nachnahme
Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Siein...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35
24 Std.-Bestellservice Tel.: (0271) 22120 = Fax.: (0271) 56617

Zillesoft

Sonderangebot fiir alle Joker-Leser! Bitte nennen Sie bei lhrer Zuschrift
oder Ihrem Anruf den Amiga Joker!

Titel Preis  Titel Preis  Titel Preis
A Prehistoric Tale 58,90 Final Whislle 33,90 Panza Kick Boxing 74,90

73,90  Finale 66,90  PopUp 52,90
Backlash 35,90  Geisha 6490  Powermonger 78,90
Bard's Tale 2 49,90 Greal Courts 2 64,90 Robocop Il 64,90
Cabal 58,90 Hard Drivin Il 64,90 Sim City 74,90
Cadaver 65,90  Invest 63,50 Speedball Il 64,90
Challengers 71,90 Ishido 64,90 Team Suzuki 63,90
Chaos Strikes Back (1 MB) 59,90 James Pond 64,90 Transworld 64,90
Chess Simulation 64,90  Larrylll 93,90  Turrican 63,90
Crown 63,90 Lemmings 63,90 Turrican 1l 58,90
Dinowars 55,90 M.UD.S. 68,90 Turtles 63,90
Dragon Wars 65,90 Maupiti Island 64,90 Ultima V 71,90
Elvira 71,90 Mig 29 Fulcrum 89,90 ums i 76,90
Epyx Sporling Gold 63,90 Might and Magic Il 78,90 Unendliche Geschichte Il 64,90
Exterminator 66,90  Movie Compilation 7490  Wheels of Fire 74,90
F-19 Stealth Fighter 76,90  Narc 6480  Wild West World 83,90
F-29 Refaliator 66,90 Ninja Remix 74,90 World Champ.-Ship Soccer 64,90
F-16 Falcon Miss. Disk | 56,50 On the Road 68,90

Sonderposten

Jedes Programm kostet DM 23,-. Ab Bestellung von 3 Programmen hieraus kosten diese nur DM 20,- je
Progr.! Weitere Titel vorhanden. Das Angebot ist freibleibend bis zum Ausverkauf!

Action Fighter Emperor of Mines Krypton Egg Prospector Tip Trick
Bloodwych Final Countdown Microbattle/Fullspeed Rainbow Warrior Titano
Casino Rouletie Gravity Mr. Heli Roulette Royal Waterloo
Crealure Interphase Power Up Savage Xenon 2
Weitere Titala. A
Zubehir
Nordic Power Cartridge 209,00  Joystick Comp. Pro Schwarz 23,90
Roc Knight Virus-Schutz 79,00  Joystick Comp. Pro Clear 28,90
X-Copy, incl. Hardware 63,00  Joystick Comp. Pro Blau 35,90
Speichererweiterung & Joystick-Infrarot-Kontrolle 63,95
Chaos Strikes Back 168,90  4-Spieler-Adapter 19,00

Fordern sie noch heute unsere kostenlose Preisliste an. Bitte nennen Sie bei lhrer Bestellung
den Amiga-Joker, da diese Preise nur fir die Joker-Leser gelten. Versand per NN + 10,- oder
Vorkasse -+ 5,- auf unser Konto PGAmt Essen, 402835-433 bzw. Eurocheck. Ab DM 150,-
Bestellwert versandkostenfrei. Ausland generell Vorkasse + DM 10,- Versandkosten. Kein
Ladenverkauf, nur Versand! 24-Std.-Bestellannahme (Anrufbeantworter), ,Live® Di. u. Do.
19.00-21.00 Uhr bzw. Sa. 10.00-15.00 Uhr - 02843/80187 - FAX 02841/22778

Zillesoft - Norbert Zielinski - Alpener Str. 67a, 4134 Rheinberg 1
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PC Amiga S"I\ PC_ Amiga ST
Amiga Speicherweiterung 99,95 m of Krynn 169,95% aA. | -
Amiga Mouse - {3995 I')ragonf 69,95 | 69,95
A-10 Tank Killer 84,95 | 79,95 79,95’ am( :dsTthFQ 95 6495 | -
Antares 69,95% 69,95* 69,95* nponmastzr 4,95% 62,95 | 62,95
Bane of me:c Forge (89,95 | aA. - |89, 70,95 170,95
Bard’s Tale 3 69,95 | 69,95% - of the Beholder 169,95 69,95% 69,95
BAT 72,954 70,95 | 79,95 - Gates of Dawn 172,95% 64,95"% 64,95*
Battle Command - | 62,95| 62,95 F!lghtof the Intruder (84,95 | aA. | aA.
Betrayal 70,95% 70,95 | 70,959 Genghls Khan 184,95 (79,95 =
Blue Max - Ace of War (79,95 | 71,95 | 71,959G - | 64,95% 64,957
Buck Rogers 69,95 [ 69,95 | - Great Courts 2 69,95% 64,95 |64,95%
Cadaver 69,954 64.95 | 64,95 |Imperium 172,95 | 64,95 | 64,95
Champions of nn 66,95 | 64,95 | 69,95%1t Came from Desert 78,95 | 68,95 | 68,95*
Chaos Strikes Bac| - |62,95 | 62,95 |Lemmin, o? 'a.A, |57,95 |57,95*
Chips Challenge 74,95% 61,95 | 61 95' Fairghail 72,95 | 64,95 6‘,95
Curse of Azure Bonds |59, X5 68,95 | 72 'Ihnk Platoon 84,95 169,95 | 69,95
as Boot 84,95 70 95% 70, 9s gatraveller 1 184,95 72.95- 72,95

( PC Amnga ﬁ/ PC Amiga ﬁ\
Midwinter 2 3

“Ta.A. 69,959 69,954Sim City 69,95 69,95 69,95
MIG 29 Fulerum ,95 | 79,95| 79,95 | SimCity Architecture 10239, 95 39,95% 39,95%
Mmkcg Island @t) 2,95 | 69,95% 69,959 Sim Earth 89, aA. | aA,
MLDS. E:.os 6495 64,95]Skie or Die 6995 | 6495 | -
Neuromancer '95 | 6295 - 12 171,95% 6595 | 65,95
NAM 1965-75 84,95% 69,954 ir Fmesl Hour 1 69,95 | 69,95 | 69,95
Nightshift 152,95 | 52,95 Transworkd 169,95 | 65,95 | 65,95
On the Road [67/95%| 64,95 Tower FRA '69.95% 69,95 | 69,959
PGA Tour Golf 165,95 | 65,95 Turrican 2 .- |57,95 | 57,954
Pirates 559,95 59,95 TV Sports Baseball 70,95% 70,95* 70,954
Pool of Radiance 64,9 & Ultima 5 7295|7095 | 70,95
Powermonger [72:95% 6895 Ukima & 7995 | 79.95¢ -
Powermonger - Data Disk| - 39,95% UMS 2 79,95 | 69,95 | 69,95
Railroad Tycoon 480,95 80,951 rionds 9 95 | 64,95 -
Rings of usa 2 la.A. | aA. ing Commander 79 95 (79,954 -
Secret of Silver Blades 65,95 | 65,95% ack 84 95 | 71,95 | 71,95%
Silent Service2 A|§2 95 | 79,95 rand 84,95 | 70,95% 70,959
M Von Spielern 1M M Fiir S pleler mi /
Aor Veramnd erfolgt por Trriimmer wnd s vorbeh dien. Prerm pelicn, slangs
Besteltwert beredhnen wir 8 DM Yorsandkasion, bis 200 DME 610M, bis 400 DM: 4DM mmﬁ'rﬂ-‘qﬂBmi Un:
llnllv-a ist 24 Sad. tighich und 7 Tage die Woche Fir B d-mild LLive erreichi Il-r‘--M_l‘,lh--ug,li“n h.-zn.!nun
n--mmmmmnwm:mr—tﬁw—-hmhm 2 mach s Berhalh dor Zoiton oder
Ciames waren bei Anzegenachiull ( 25,03, )mmﬂlh{m -ldinnlnmﬁ-
e IR, ek T 1A i, o it h che {12 ach (bt et shon) ks tctom.Imh et L3
DAS FREEW ARESPIEL DES
Betrayal dt DM 89,— UMWELTB
Warlords e DM79,— BERLIN & COMAD
Swriw e DM69,— Vorgestellt im AMIGA-Magarin
Fantasy World z e DM24,-— 4/91 und in unsevem Versand |
Sl G DA
dt DM 69—
Blue Max d DM89— DAS ERBE
Super Monaco Grand Prix dt DM 69,— bei uns pur sagenhafte
M:.npﬂ Island dt DM 79,—
=, e DM 7.95
Adides Chempionship dt DM 74— i
Alcstrar dt DM79 incl. Diskette, Porto & Verpackung
Babe Yaga dt DM 59, (Nor Yormcamer).
v Werden Sie HERR fiber die
gt DM 79 Umwe...II!
3D Constmction Kid -
dt DM 149,— ; -
NAM "Vietnam"” dt DM 89—~ Nstlldi:l_l fohren wir noch viel viel
Navy Seals dt DM 79— mehr und Hardwarezubehir
The Winning Team dt DM 89— Rechner. Aber alle Artikel hier
S dt DM 64— aufrufiibren wire zu ibertricben...
Chips dt DM &, l.'rl.en Sie nm_n-:h Threm
MUD.S dt DM &9~ ‘Wunschtitel und wir versochen ihn
ELVIRA dt DM 69— schnellstmdghich ru besorgen.
Arkanoid 2 dt DM24,—
Wizball dt DM 24— HOTLINE unter:
L TELEPON 0611 - 379189
X-POWER PROF. DM 209 ,— oder FAX 0611 - 39818
5,25" Lanfwerk Ext. DM 189,—
3,5" Laufwerk Ext DM 169,— Irrtiimer, Preisinderung,
3,5" Laufwerk Intern DM 159,— Druckfehler und Teillieferung
512 k Erweiterung 1.A500 DM 99,— vorbehalten...
Golden Image Mouse DM 74,—- Versand nur per UPS
Mmus-Joystick Adapter 500 DM 44,50 Druckiegung: 20.03.1991
ick Adapter 2000 DM 49,—
Elektr. Bootselector df0-df3 DM 49,—
‘Trackball fir Amigs DM 139,—
Bremse AS00 Extern DM 63,—
Kickstartumschalter DM 49,—
Kickstart ROM 1.3 DM 65,—
Prof. MID]-Interface DM 139,
e HE | derviea
AMIGA 2000 DM 1798,—
Disketten NoName 3,5 DM 9,90
Disketten NoName 525" DM 6,90 Ihr Computer-, Hard- &
Harddisk HD30 (62 ms) DM 899,- Softwarevertrieb
Harddisk HD40 (40 ms) DM 999 —
Harddisk HD50 (40 ms) DM 1099,—
Harddisk HD60 (23 ms) DM 1199 — Schwa]bact.lmﬁe 61
Mono DM 79,— 6200 Wiesbaden
Cnmpeﬁsu; Pro Star g{: ggém Tel. 0611-379189
MW-500 tem = AX -
A300 1,8 MB RAM-Card - 512k DM259- K 0611-39818
ASWZ.OMB RAM-Card - 512k DM299—




Tips
und
Tricks

uapljos <1

Hat Euch das Railroad Ty-
coon-Fieber auch schon ge-
packt? Na, dann wird’s ja
hochste Zeit fiur ein paar
heiBe Tips von Thorsten
Niggemann: Als Startgebiet
ist besonders Europa zu
empfehlen, da hier die Ent-
fernungen zwischen den
Stidten nicht allzu grofy
sind. Man suche sich dort
zwei Stddte, die moglichst
nah beieinander liegen,
Rohstoffe, Fabriken, etc.
bereits enthalten und weder
durch Fliissse noch durch
Berge voneinander getrennt
werden (Briicken- und Tun-
nelbau ist eine recht teure
Angelegenheit!). Nach ca. 2
Jahren, wenn die eigenen
Aktien gestiegen sind, wird
die nichste Stadt ange-
schlossen. Allgemeine Tips:
Immer die billigsten
Briicken kaufen, da Uber-
schwemmungen recht selten
sind. Niemals unterschiedli-
che Giiter in einem Zug
transportieren! Schulden in
Zeiten niedriger Zinsen zu-

riickzahlen. Neue Ziige sind
nicht unbedingt besser als
die alten Loks (ein Blick ins
Handbuch erspart unnétige
Fehleinkdufe). Tunnel und
Briicken nur bauen, wenn
sich keine Ausweich-
strecken finden lassen.
Zweigleisige Schienenwege
lohnen sich nur auf dicht
befahrenen Strecken, da so-
mit der  Gegenverkehr
schnell und wungehindert
passieren kann. Signalpo-
sten machen nur Sinn, wenn
Ziige auch kollidieren kon-
nen (einstellbar). Nach Ende
einer Finanzperiode sollten
an Stationen Terminals er-
richtet werden, um die sich
hdufenden Rohstoffvor-
kommen unterzubringen.
Stationsausbau lohnt sich
nur bei regem Handel mit
Waren in der Stadt.

Tips zum Einstieg in das
Rollenspiel Bard’s Tale III
gefillig? Sollt Thr haben:
Unbedingt einen Dieb in die
Abenteurergruppe mitauf-

nehmen! Er ist besonders
begabt im Entschirfen von
Fallen und Identifizieren
von Items. AufBerdem
schlédgt er in héheren Leveln
mit den saftigsten Critical
Hits zu (nicht zu verach-
ten!). Auch ein Barde ist
nicht von schlechten Eltern.
Wo der mit seinem Feuer-
horn hinblist, wichst kein
Monster mehr! In noch un-
bekannten Regionen eines
Dungeons, oder wenn die
Party mal zu schwach zum
Kiampfen sein sollte, sicher-
heitshalber immer den ,Sir
Robin’s Tune® spielen! Das
Gedudel halten die stark-
sten Monsterohren nicht
aus, und man kann somit
jedem Kampf ausweichen.
Am Ortseingang der Stadt
Skara Brae erstmal gerade-
aus ins Storage Building ge-
hen und sich nach Herzens-
lust mit Waffen und Harmo-
nic Gems versorgen. Da-
nach ab ins Review Board,
den ersten Auftrag abholen.
Am 3stlichen Ende der

AUGARTENSTRASSE 6
6800 MANNHEIM 1
TELEFON 06 21 - 40 23 87
TELEFAX 0621444773

AGFFNUNGSZEITEN:
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9.30-13.00
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Siehe auch Testbericht in dieser Ausgabe

Die Sensation in Deutschland

Wir présentieren exklusiv fir Deutschland

LASER DISC GAMES

fur Amiga 500 - Atari ST

DRAGONS-LAIR

bald auch Space Ace, Afterburner, F 15 Strike Eagle

- IBM kompatible

DM 189,00

Interface inklusive Steuersoftware und Dragons Lair

FRANCHISE PARINER GESUCHT
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Stadt geht ein Weg Richtung
Siiden, der sogenannte End-
less Byway. Er ist, wie sein
Name schon verrit, endlos -
also nicht sonderlich emp-
fehlenswert fiir Leute, die
thren Auftrag noch inner-
halb der nachsten zehn Jah-
re erfiillen wollen! Vielmehr
sollte man sich auf die Suche
nach dem Temple of Mad
God machen, denn hier be-
findet sich der Eingang zu
den ersten Dungeons. Der
Tempelwichter will das
Wort ,Tarjan® auf seine
Frage wissen. Bevor man
sich jedoch in die dunklen
Katakomben stiirzt, sollte
man seine Party bei einem
Streifzug durch die Stadt an
den hiesigen Monstern trai-
nieren. Sie sind nicht sehr
kampfstark, helfen uns aber
schnell, in den zweiten oder
dritten Level zu gelangen.

Es folgen Tips zu PGA Tour
Golf vom Golfprofi Ger-
hard Winkler. Ubung macht
den Meister! Also gleich mal
auf die Driving Range gehen
und besonders Schlige mit
iber 100% und gekurvte
Schldge trainieren. Darauf
achten, den Wind einzube-
zichen! Noch wichtiger ist
das Uben des Puttens, denn
hier entscheidet sich mei-
stens, ob man einen Birdy
oder Eagle spielt. Die ersten
Golfspiele sollte man auf
den Platzen PGA West und
Sawgrass wagen; sie bieten
die leichtesten Griins. Bille,
die nicht auf dem Griin lie-
gen, sollten keinesfalls mit
tiber 100% geschlagen wer-
den! Im hohen Gras Iron 4
oder niedriger benutzen
(Schlagkraft 75%, niemals
iiber 1009%!). Bille, die mit
mehr als 100% geschlagen
werden, sind unkontrollier-
bar und nur von absoluten
Profis gefahrlos zu schla-
gen! Fir Nichtkénner loh-
nen sich solche Hits nur bei
der oder Ser Lochern. Beim
Putten grundsétzlich lieber
zuviel als zuwenig Schlag-
kraft verwenden, besonders
auf sehr kurze Distanzen.
Starker Seitenwind ist nicht
zu unterschitzen! Er beein-
fluBt den Ball nicht nur in
der Luft, sondern auch noch
beim Rollen (also stirker

e

ausgleichen, als man
denkt!). An Wasserhinder-
nissen ist dullerste Vorsicht
geboten, denn wer hier un-
vorsichtig ist, liegt schnell
einige Schlige iiber Par. Ist
ein Ball einmal baden ge-
gangen, sollte ein Ball-Drop
nur wenn der Schlag weit
iiber Land ging gewihlt wer-
den. Zu guter Letzt noch ein
Tip: Studiert die Infos iiber
Special-Schlige im Hand-
buch! Wer sie beherrscht,
hat das Zeug zum Golfprofi.

Was dem F-19 Stealth Figh-
ter recht ist, kann der MIG-
29 Fulcrum nur billig sein!
Wie man auch mit dem
High-Tech-Russen umwelt-
freundlich und schnell seine
Runden durch die Missions
drehen kann, weill Hendrik
Schneider zu berichten.
Man schaltet den Nachbren-
ner ein und fliegt sehr enge
Kreise mit der Flugzeugun-
terseite nach innen (Steig-
winkel etwa 20 Grad!). So-
bald die Maschine eine Ge-
schwindigkeit von ca. 3100
erreicht hat, schaltet man
dic Air-Brakes zu (evtl
mehrmals versuchen). Nun
sollte die Speed rapide auf
etwa 4400 (!) ansteigen.
Jetzt nur noch das Trieb-
werk ausschalten, und
schon rast man ohne Kero-
sinverbrauch durch die Ge-
gend (ach, wenn’s halt in
Wirklichkeit auch so ein-
fach ginge...)! Um zu brem-
sen, Nachbrenner an, Luft-
bremsen raus und in den
Steigflug iibergehen.

Wer die Welt per Ghengis
Khan erobern will, sollte sich
die Tips von Joachim Sob-
czak nicht entgehen lassen!
Als Charakter wihle man
am besten Richard I von
England, da er nur von zwei
Staaten angegriffen werden
kann und zu ihm die meisten
Hindler kommen. Mit den
beiden Nachbarstaaten vor-
erst Friedensvertriige schlie-
Ben. Nun alle Soldaten auf
die Food Producers und die
Specialest Laborers vertei-
len und auf Handler warten.
Das durch den Verkauf von
Waren gewonnene Klein-
geld zum Kauf von weiteren
Soldaten verwenden, welche

wiederum verteilt werden.
Nach fiinf Jahren (solange
dauert ein Friedensvertrag)
sollte man schon eine be-
achtliche Anzahl an Solda-
ten zur Verfiigung haben.
Auflerdem jede Spielrunde
mal bei der Prinzessin vor-
beischauen, bis man einen
Nachkommen hat! Ein Jahr
vor Ablauf der Friedensver-
trige die Leute wie folgt
verteilen: Food Producers
100, Specialest Laborers 25,
Town Builders 5, Castle
Builders 2. Nachdem dies
geschehen ist, teilt man seine
Soldaten so auf, dal} die
Command Unit 10% (Ka-
vallerie) und eine andere
Unit 90% (Archers) besitzt.
Um sich nun auf den geplan-
ten Angriff vorzubereiten,
bei den Hindlern Waffen
kaufen und fleiBig trainieren
(bis der Trainingszustand
mind. 250 erreicht hat).
Jetzt kann man getrost mit
3/4 seiner Armee in ein
Land einfallen (am besten
Frankreich) und von dort
aus, wo man steht, die geg-
nerische Command Unit
dem Erdboden gleichma-
chen. Die iibriggeblicbenen
Soldaten erhélt man netter-
weise als Dreingabe. Auf
diese Art erobert man nach
und nach alle Grenzlinder
und sichert sie mit 150-200
Soldaten. In nichtangren-
zenden Ladndern moglichst
Familienmitglieder als Gou-
verneure einsetzen (keine
Gouverneure aus besetzten
Lindern nehmen - diese re-
bellieren spiter nur!). Mit
starken Herrschern Frie-
densvertrige schlieffen, gro-
Be Truppenteile an die Gren-
ze verlegen und nach funf
Jahren einmarschieren.

Zum Schluf} noch eine Win-
zigkeit zu Invest fiir Leute
mit Geldproblemen: Die
Elektronic-Firma R.A.T.E.L.
Int. kaufen (kostet ca. 1,6
Mio.) und sofort an der Bér-
se seine 359 wieder verkau-
fen. Dabei macht man einen
Reingewinn von etwa 12
Mio. (!) Dollar! Das ganze
kann man natiirlich 6fters
durchfithren und wird da-
durch reicher und reicher. ..
Vielen Dank an Christian
Albrecht!

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 37 36 Fax: 89329

TITEL Gen. AMIGA MS-DOS
A10 Tank Killer Sim 84,50 89,50
A-MOS Anw 89,50 -—
Action Station Sim 79,50 -
Advanced Tactical Fighter 2 Sim 69.50 69.50
BAT Adv 76,50 —
Back to the Future 2 Act 6450  B4.50
Backgammon 56.50 —
Bane of the Cosmic Forge Rol 89,50  B9.50
Betrayal Adv 79,50 —
Boxing Manager Sim 54,50 -
Cadaver Adv 64,50 —
Challengers Sam 78,50 7950
(Chaos Strikes Back Erw 64,50 -
Crimewave Act 65,50 79,50
rown Ges 65,50 72,50
Epyx Sporting Gold Sam 6250 5950
Eye of lhe Behalder — 89,50
F-19 Stealth Fighter Sim 7150 8450
Fantasy World Dizzy Act 29.50 —
Flight of the Intruder Sim 89,50 89,50
Geisha Adv 72,50 79.50
Genghis Khan Str 94,50 94,50
Gettysburg Str 8450 79.50
Great Courts 2 Sim = 79.50
Hillstreet Blues Act 7950 ‘79,50
Indiana Jones Adventure Adv 67.50 69.50
Indianapoiis 500 Sim 6750 64,50
Insects in Space Act 64,50 —
Kick Off 2 Spo 59,50 =
Kick Off 2 - Final Whistle Erw 39,50 —
Kings Quest 4 Boo 8950  B9.50
Str 49,50 54,50
Last Ninja 2 Act 6450 6450
Leisure Suil Larry 1, 2 und 3 Adv — 129,50
1 Lemmings Ges 5950 =
Lemmings k! HiRes--Maus "y 119.50 -
Links VGA Sim - 89,50
MUDS. Act 67,50 74,50
MIG 29 Fulcrum Sim 7950 96,50
Str 79.50 e
Operation Stealth Adv 64,50 74.50
Pirates Str 6450 59,50
Populous Ral 6950  69.50
Powermonger Sim 69,50 —
Railroad Tycoon Sim 84,50 84,50
Red Storm Rising Sim 64,50 94,50
Revelation Act 54,50 69,50
Romance of the 3 Kingdoms Str 109,50 109,50
Savage Empire Ral 79,50
Secret of mjlliev Island Adv 79,50 79,50
Shanghai 2 Str - 79,50
Sim City Sim 6950 69,50
Sim Earth Sim 99,50 99,50
Sorcerer get all the Girls Adv — 78,50
Spindizzy World Act 62,50 -
Team Suzuki Sim 58,50 —
Team Yankee Sim 7950 8250
Their Finest Hour Sim 7450 69.50
Time Warp Adv 84,50 -
Trans World Sim 69.50 74,50
Turrican 2 Act 64,50 —
UMS. 2 Sim 79,50 B9.50
Ultima & Rol — 89,50
Warlock The Avenger Ges 65,50 —
Wing Commander Sirn — 79,50
Mnﬂac‘omm Secret Missions  Erw - 44,50
als Paket mit dt. Anleitung 129.50
Wings Sim 74,50 o
Wolfpack Sim 79,50 84,50
X-Copy + Hardware Anw 58,50 —
Zack McKracken Adv 64,50 64,50
Elektr. Bootselektor, ohne Loten 59,50
Kick-Umschalter, inkl. Kick 1.2/1.3 89,50
3,5" Amiga Drive, extern, Bus 179,50
5,25"-Laufwerk, extern, Bus 279,50
512 KB Ram, A 500, Uhr/abschaltb. 119,50
HiRes-Mause, f. alle Computer, ab: 69,50
SOUNDBLASTER
(inkl. Gameport/opt. Stereo) 349,00
AdLib-Soundkarte, inkl. JUKEBOX 259,50
NoName Disks, 3,5 MF2 DD, 50 Stk 49,50
NoName Disks, 3.5" MF2 HD, 50 Stk. 9950
AMIGA-PD-PAKET-1
Spiele (Trucking, Pipeline etc.) und
Tools (AmigaFOX, A.R.PWb1.3 etc.)
das ideale Paket fir Einsteiger
und Profis !

10 Disketten, MF2DD, randvoll DM 39,50
(Angebot inkl. Porto und Verpackung)
Einige der Programme sind nach nicht lieferbar !
Dies ist nur ein Auszug aus meinem Angebot!
24-Std.-Bestellannahme (Anrufbeantworter)
DM 2,- (Briefmarken) fiir Gesamt-Katalog !
Irrtdmer und Preisanderungen vorbehalten!

NN-Versand Inland +7,-/Ausland nach Absprache
Tel. 021 53-37 36
oY)



Antworten

Wer Fragen stellt, muf} be-

kanntlich auch mit einer
Antwort rechnen - und die
bekommt Thr jetzt: Das
Wolf-Problem bei Cross
Bow loste Markus Schmidt
aus Lohfelden: Man nehme
die Axt aus dem Haus, gehe
zum linken  Wegweiser,
schicke den Vogel ins Jen-
seits, gehe hoch und hole
Pilz und Box. Danach setze
man den Weg nach links
fort, am Wegweiser hoch,
nach rechts zu den Ruinen.
Runtergehen, der Nonne et-
was wegnehmen, vom Ritter
verkloppen lassen, und
schon findet man sich in der
Burg wieder! Man killt alles
und stiirzt sich von den Zin-
nen in die Tiefe, geht dann
zu Stefans Haus, nimmt den
Wolf in die Hand, geht zur
nachsten Wolfsbestie und
driickt die Space-Taste.
Jetzt immer auf den Wolf
einschlagen, und schon ist
man vorbei!

Wild West World: Zur Frage
aus AJ 4/91 weill Alexander
Eckert aus Wimmersberg
Rat. Um angesehenster Biir-
ger zu werden, benutzt man
am besten den Trick aus AT
2/91! Nach einigen Tagen
schwimmt man im Geld und
kann somit die Schmiergel-
der fiir die Sheriffs und die
offentlichen Institutionen

aller drei Stadte auf 200%
schrauben. Dabei immer
wieder den Geldbestand der
Farm auffrischen, da von
dort die Spenden abgezogen
werden! So sollte es auch fiir
Wochenend-Cowboys kein
Problem darstellen, sich
nach oben zu schmieren.
Schwierigste Stadt ist hier-
bei allerdings Krahtown, da
dort Sir Henry Casher zu-
erst gewdhlt wird! Auch
wenn’s ums Getreidepflan-
zen geht, kennt sich Alexan-
der aus: Die Farmer sden
erst dann aus, wenn die Pro-
duktionsanzeige auf Produ-
zieren gestellt wurde. Wie-
viel ein Farmer schon pro-
duziert hat, laf3t sich jedoch
nur bei der Ernte (Order

D0

nach links auf Lagern stel-
len) feststellen.

Sascha Wershofen kennt die
Antwort zum Superwonder-
boy-Problem. Es gibt zwei
Methoden, um den Drachen
zu erledigen. Man sammle
alle magischen Gegenstinde
und das LEGENDARY
SWORD, und dann gib ihm
Saures! Oder man sammle
jede Menge Extrawaffen,
um aus sicherer Entfernung
den alten Schuppenheini
wegzuputzen.

Die letzten Unklarheiten zu
Elvira  beseitigte Daniel
Schiffner. Absinth ist das
Zeug in der griinen Flasche
in Elviras SchlofBbar (dritte
Tiir rechts). Efeu wichst an
den Winden der Tiirme des
Schlosses, die Seerose befin-
det sich im Gartenteich (im
Maze), Drachenblut in den
Katakomben im Auge bei
der Grabkammer (am Ein-
gang rechts bis zur Wegga-
belung, dann links bis zur
Kreuzung, dort wieder links
—vor der Grabkammer links
in Augenhéhe nachsehen)
und der virginische Zauber-
strauch (= Hexenjagd) be-
findet sich im Krdutergarten
(Schliissel im  Giértner-
Haiuschen in der Schatulle).
Blutegel gibt’s iiberhaupt
nicht! Sollten jedoch Maden
gemeint sein: Im Girtner-
Héauschen beim toten Gért-
ner.

Auch bei Gauldregon’s Do-
main weill Daniel bescheid.
Das Leg Mail aus dem El-
fenwald wird nicht zur Lo-
sung des Spiels benotigt. Es
dient, wie der Name schon
sagt, als Beinschutz, um von
diversen Gegnern nicht so
leicht verletzt zu werden.

Wie man bei Narco Police
Barrikaden vernichtet, er-
klart uns Stephan. Feindli-
che Stellungen zerstért man
mit explosiven Warheads,
Tiiren sprengt man mit ex-
pansiven Warheads (steht
allerdings auch alles in der
Anleitung...)

®

SEGA

d= deulsche Anleitung
onderen Module haben
anglische oder jopamsche Anlaitungon

MEGH DRIVE.

* Der Belrieh von Hochfrequenzgerdten ohne ZZF in der BRD ist

ordnungswidrig und kann mit einer GeldbuBe gaohnder nrdtn.-
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Bubble Bobble 69,50 =i 6990 N"L Foarbed
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Memostar Speicher-Erweiterung S12KB...... AW 229.00
fir Amiga 500, abschaltbar, mit Uhr

No-Name Speicher 517 KB, abscholtbor, mit Uhr AM ~ 129.00
Diskettenlaufwerke fiir Amigo, extem, obscholthor

52510l .........299,00 L e 249,00
Disketten double density: (die Preiswerten!)

525Mdl.............5.90 3510 ...........13,90
Disketten high density: (super sicher!)

5,25 Toll . 19,90 352l.........34.90
Druckerkabel Centron m.. 2990
Drucker-Umschaltbox 2foch ..

Parallel-Kabel 25 polig subD 1,8 m.
Monitorverldngerung 9 polig subd 2 m ....

Maus Kompl MG PC 79.90
Maus-Komplettpaket GMF-302 PC 149.90
Maus /Joystickverlangerung digitol 2m ... 9.50
Mausmatte 9.90
Scanner Kom Geniscan 4500 PC 349.00
VGA-Karte Optima - mit 512 KBRAM ... PC 299.00
Soundkarten fiir P mit deutscher Aleitung

Ad Lib Karte Solo 11-stimmig ... - PC 249.00

Ad Lib Karte mit ComposerSoftware
Ad Lib Composer Softwore (engl.
Sound Bloster Karte 24-sfimmig
Sound Blaster (MS{Iupsel

. PC 329.00
. PC179.00
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20.000 Meilen unter dem Meer. L - Code Nome: lce Mon Fountain Of Dreams - i Russia. A
688 Attack Submarine. A Colonel's Bequest Th Future Dreoms ... - Kult 5 P - L - - Savage Empire The oeoceu A
A 10 Tonk Kille A Conquests Of Comelot The F-14 Tomcat ... - A londsitz von Mortville D = 1 L P - Secret Of Monkey lslnnd (L o
he?.. A Curse Of The Azure Bonds F-15 Shike Eagle 2 A Last Ninjo - - A L = - Secret Of The Silver Blodes i W
Ad lib Soundkarte - A DOS-2-D0S. Galdregon's Domain - A Lost Ninjo 2. L~ - Phontosy Stor (SEGA Mosfers) L - A Senfinel The (Firebir) - A
Advemum Of Link (Zeldo P - Dam Busters The . - A Legacy OF The Ancients . P - Phantasy Stor 2 {SEGAMJ).- - A Senfinel World 1 Paragropl 4
- A Doy Of The Viper.............L P - A Legend Of Blacksilver . - A Pintes! . L - A Senfinel Worlds 1 ...... A
P A Deothlord P oA A Legend Of Foerghail........l P - Platoon.. P - Sex Vixens From Space.. A
Altemate Reality The Dungeon - - Dec. Batles North Am. Civil Wnr A A Leisxe Svitlomy 1oL P A Police Quest 1, - A Shodow Of The Beast ... 1
Bod Blood .. - A Def(ond - A - - Leiske Suit Loy 2 ... L P & Police Quest 2 - A Shod r
Bulance Of Power 1990 Edit - A Defender Of The Crown - A - A Leisure Suit Larry 3 L P A Pool Of Rodicnce P oA i
Bord's Tole T The_..........l P A “ - Loom.......... I Pool Of Rodionce Adv. Jouml - A A
Bord's Tale 2 The.............l P A .- - A Lucky Luke (L P) - Populou A %
Bord's Tale 3 The.............l P A Demon’s Winter L - A Hillsfor L - A Manhunter New York. - A ParlsOl Call ...................I[l P] - Sound Blaster Soundkarte.
Batallion Commander. - A DigiPoint3... - A Holidoy Maker...... -~ - Manhunter Son Franci A A Spacehce...... L - A
Bottle Of Antietom...... -k Digi View Gold Version 4 - A Imperium Goloctum - A Maniac Mansion - I’JESidenT Is Missing The - A Spoce Quest 1 il A A
Bottiehowks 1942 ... - A Dragon Wars ....... P A Indiona Jones 3 (Lucasfilm).. . A Project Firestart - A Spoce Quest 2 L PA A
Battles Of Napoleon . - A Drogons Lair (Anleitung fir PC) . 1 - A Insector X. A - - Project Stealth Fighter (C 64) - A Space Quest 3 L A )
A Dragon’s Breath. - - ItCome From Mgl - A Quest For Glory 2 .. = A Spoce Rague R | A
A Drokkhen.... . i - A Might SMng:t? - A Queston2....... L P - Stodt der Liwen. L - - Wastelond Porographs. &l
- Dungean Master P A ]ones In The - A Millennium 2.2.... - - Railroad Tycoon .. - = Stor Command 1 - A Wing Comm. +Secr. Miss..- - A
Elite (Liisung fir Amiga/ST). - A Kompfgruppe ... - A Miocle Warriors -k Reach For The Stars - A StorFlight 1 L - & World Cup Soccer (SEGA)..- - A
Emperor Of The Mines ...... - - Neef The Thief.................: A Navcom & A Red Lightning .. A Stor Flight 2 L - & Iock McKiacken. .. L PR
A Europe Abloze - A King Arthur 1 - Navy Seal - A Red Storm Risin A StorTrek 5 - A okl b o -
- Foery Tole Adventure The - Kingdoms Of England.. - A Neuromance: po- Inferceptor - - A Storglider | - A
Carrier Command ..... - Final Fontosy Legend .. - A King's Quest I....... P A NEW Zealond Story The.. - A Rings OF Medusa e Storglider 2 - & “L" und *P” in Klammern
Champions OFf Krynn.. - Fire Brigade - A King's Quest 2 L P A Ooze L P - Rise Of The Dragon. (L P) A Steel Thunder . - h (L P) bedeutet: Pléne sind in
CHAOS Strikes Back .. A Fisho..... - - King's Quest 3 L P A Opesction Morketgarden. - & Roodwor 2000 - A Stellar Crusode: - h der Losung enthallen!
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Suche Software

Suche Originalspiele mit Anleitung.
Zahle zwischen 25-40 DM. Suche
besonders Turrican, The Plague,
Silkworm, X-Out, Klax. Angebote
an: R. Lanzl, Hochholzstr. 4, 8411
Wald.

Habt Ihr Originalprogramme???
Verkaufen ja, aber wie? Liste an
Werner Kraus, Kraiberg 45, 8074
Gaimersheim, Tel: 08458/2733 ab
18.00 Uhr.

Achtung an alle Amiga-Freaks. Su-
che dringend Amiga Originale aller
Art. Bitte Preislisten an: Rudolf
Geier, Beilingrieserstr. 95, 8070 In-
golstadt, Tel: 0841/59586 ab 17.00
Uhr.

Suche gute Soft (alt und neu) zu
fairen Preisen. Ebenso Anleitun-
gen, Tips und Tricks, Karten und
Komplettlosungen. Wer verkauft
mir 3,5 Disketten 2DD, 100% error
free? Write to: Martin Funda, Auf
der Heide 43, 2806 Oyten-Sage-
horn, or call: 04207/4726.

Wollt Ihr Originale verkaufen?
Neue Idee. Auch grofie Posten!
Rudolf Geier, Beilingrieserstr, 95,
8070 Ingolstadt, Tel: 0841/59586,
ab 17.00 Uhr.

Suche Programm zur Verwaltung
und besseren Ubersicht meiner
Schallplattensammlung! Suche
aufBerdem noch alles von der Grup-
pe Lime! Stefan Teich, Hitzepohl-
Waest 19, 4952 Porta Westfalica, Tel:
0571/71211.

Suche Autorennsimulationen und
Strategiespiele, tausche PD Soft-
ware. M. Meissner, Sputnikstr. 19,
3033 Magdeburg.

Suche alle Art von Soft, besonders
Kick Off II, Space Quest III, Larry
II und andere. Schickt Listen an:
Timo Nowak, Silcherstr. 1, 6330
Wetzlar.

Suche das Original Programm X-
Copy. Zahle bis zu 50 DM. Verkau-
fe und tausche C-64 er Spiele gegen
Amiga Spiele. Tel: 089/7609257,
Alfred Porsch.

9?3

Armer Schiiler sucht gute Amiga-
spiele! (u.a. Unreal, Lotus-Turbo,
The Untouchables, Rock’'n Roll,
Fuliballspiele und Adventures).
Suche Losung zu Murders in Veni-
ce und Dungeon Quest! Schreibt
an: Johannes Voggesser, Klarastr.
8, 8000 Miinchen 19.

Suche Simulationen und Strategie
Spiele fiir A 500 (gerne auch iltere
Spiele). Schickt Listen an: Frank
Wolber, Goérlinger Zentrum 26,
5000 K&ln 30.

Ich suche folgende Games fiir mei-
nen Amiga 500: Football Simula-
tion, Larry I,IT und III, Monkey
Island, Crime Time, Panza Kick
Boxing, Barbarian II, Data Beckers
Amiga-Demomaker, Great Courts
IT und andere Sport und Adventu-
re-Games. Write to: Mark Beh-
rends, Parkstr. 5, 2872 Hude 1.
Schickt Listen mit Preisen !

Suche alle Arten von Games auf
dem Amiga 500. Schickt Listen
oder Disks an: Frank Wolber, Gor-
linger Zentrum 26, 5000 K&ln 30.

Suche folgende Originale Lem-
mings, Neuromancer, F-19, Killing
Game Show, Speedball 2, Total
Recall, Chase HQ 2, Sherman M4,
Rocket Ranger, Z-Out! Verkaufe
auch Originale, z.B. Cadaver, Tel:
0231/874016 (Thorsten).

Suche noch immer Fugger und Kai-
ser I1. Wer kann helfen? Zahle gut!
Achim Kopp, Moosweg 16a, 5000
Kéln 91, Tel: 02205/864426.

Suche Tauschpartner fiir Amiga
500. 100% Antwort. Call now:
02327715402 (Ralf).

Suche Original Amiga-Spiele mit
Anl. und Verp.: Elvira, Full Metal
Planete, Big Business, ESS, Indy
500, Wild West World, F-19, Bo-
xing Manager, Powermonger u.v.a.
Zahle max. 35 DM. Tel: 02355/
1690. Jens Schellhammer, West-
hoehe 14, 5885 Schalksmiihle.

Suche Amiga Originalprogramme.
Alt und neu, zahle gut. Listen an:
Werner Kraus, Kraiberg 45, 8074
Gaimersheim, Tel: 08458/2733, ab
18.00 Uhr.

Suche PD-Soft Amiga. Verkaufe
auch Games. Bastian Pukrop,
Schulstr. 9, 3421 Hoerden.

Suche Sim City, Sim City (IMB),
Kodierprogramm. Melden bei: Ti-
mo Treter, Répersberg 22, 2418
Ratzeburg. Ich kann leider nicht
viel zahlen, weil ich sehr arm bin !

Suche Originalspiel Ports of Call
fiir den Amiga. Nur mit Anleitung.
Alles 100% o.k. Angebote an: Nor-
man Frei, Zimmermannstr. 9, 7887
Laufenburg, Tel: 07763/4688.

Wer hat folgende Spiele schon ge-
schafft und will sie mir fiir bis zu 20
DM verkaufen? Wrath of the De-
mon, Ghouls & Ghosts, Zombi,
Golden Axe, Torvak the Warrior.
Schreibt an: Patrick Stolba, Bahn-
hofstr. 12 B, 6103 Griesheim. Nur
Originale!

Suche King’s Quest I - V evtl. auch
einzeln. (Nur Originale mit Anlei-
tung). Angebote an: K.H. Ringert,
Odenburgerstr. 59, 6100 Darm-
stadt.

Suche The Bard’s Tale I fiir den
Amiga!. Schreibt an. Peter H. Gei-
senhof, Oberdorfstr. 5, 6501 Hei-
desheim, Tel: 06132/58716.

Wer mochte seinen Flight Simulator
IT gegen F-19 Stealth Fighter tau-
schen? Suche auflerdem ginstig
Monkey Island! Nur Originale, die
100 % in Ordnung sind. Arne Pil-
niok, Grenzstr. 25, 2082 Heidgro-
ben. Tel: 04122/3896.

Suche deutsche Anleitung (Kopie)
fiir folgende Spiele: Hostages, F29
Retaliator, F 18 Interceptor. 10 DM
Belohnung. Gerhard Claus, Neue
Sendstr. 28, 400 Dortmund 12, Tel:
0231/202738.

Suche Originale Loom (Deutsch),
Maniac Mansion (Deutsch) mit
Verpackung. Zahle je 30 DM. U.
Driike, Alter Fischerspfad 10, 2980
Norden.

Suche Dragon’s Lair I (IMB). Ori-
ginal: Zahle bis 60 DM oder 1200
Flux. An: Benny Klein, 6 Rue de
Steinfort, [-8371 Hobscheid, Lu-
xembourg. Tel: tagsiiber 437323.

Biete Software

Amiga Originale 60% billiger, Su-
per Hits je 30 DM: 3D Pool, Bat
Man, Better dead than Alien,
Blood Money, Captain Blood, Fu-
sion, Goldrunner u.v.a. Zu je 39
DM: Bard’s Tale I und II, Battle
Squadron, Bubble Plus, Buggy
Boy, Chambers of Shaolin, Chase
HQ wu.v.a. Sammlungen: Tetris,
Baal und Menace 45 DM, Elimina-
tor, Backlash, Custodian, Mercena-
ry 51 DM usw. Infos und Liste per
Telefon: 05382/4858 (Ole).

MBI

Suche Tauschpartner fiir gute Ga-
mes. Ich habe Elvira, Loopz, Puzz-
nic, Transworld, Powermonger.
Auch Game-Boy Freaks gesucht.
Heiko Meyer, Ulmenstralie 4, 2984
Berumbur.

Verkaufe Wings fiir 40 DM und F-
19 Stealth Fighter fiir 50 DM. Bei-
des deutsche Anleitung. Top Zu-
stand, tausche auch gegen Monkey
Island. Schreibt an: Guido Giesen,
Sudetenstr. 16, 5030 Hiirth. (Nur
schriftlich). Suche immer neuste
Soft! (Schickt Listen)!

Amiga Original Drakkhen 3 Wo-
chen alt, komplett Deutsch fiir 50
DM oder tausche gegen Champ. of
Krynn, F-16 Falcon, Their finest
Hour, Heros Quest. Schreibt an:
Dietmar Gorres, Jiilicher Str. 10,
5012 Bedburg-Kaster.

Tausche Original Wall Street Wi-
zard gegen anderes Original. Inter-
essenten schreiben an: Rainer Swo-
boda, Waldmiillerstr. 11, A-4910
Ried. Osterreich.

Tausche und verkaufe Amiga-Origi-
nale, z.B. Voodoo Nightmare, Red
Storm Rising und Torvak the War-
rior. Schreibt an: Milan Bocker,
Hahlgartenstrafie 67, 6103 Gries-
heim. Tel: 06155/3775.

Verkaufe Originale fiir Amiga:
B.A.T. 55 DM, Corporation 50
DM, Elvira 55 DM, Great Courts
II, Secret of the Monkey Island
(kompl. Deutsch) 55 DM sowie
Speedball 1I. Kaufe auch billige
Gameboy Module. Marc Hilter-
scheid, Honigsheimstr. 6, 5000
Koln 71, Tel: 0221/7088544.

Verk. Amiga-Originale Turrican 35
DM, James Pond 35 DM, Larry III
50 DM, RVF Honda 30 DM, Silk-
worm 25 DM, Xenon II 30 DM,
Beast 1 30 DM, Twinworld 30 DM
usw. Alle Original Verpackung und
Anleitung. Tel: 05251/22523
(Frank).

Verkaufe Originale Champions of
Krynn, Dungeon Master je 40 DM,
Carrier Command, Jagd auf Rot.
Okt. je 30 DM, Jeanne d’Arc,
Phantasie III, Sinbad je 25 DM,
Viruskiller Prof. V20, Sidewinder,
Altered Beast je 15 DM, Tel: 02472/
3643. Nach Harald fragen!

Verkaufe Originale Batman the
Movie 30 DM, Barbarian 20 DM,
Street Fighter 10 DM, Mike the
Magic Dragon 30 DM, Star Blaze
20 DM, Hellfire Attack 20 DM,
Schreibt an: Sven Katzwinkel,
Altenessner Str. 125, 4300 Essen 12,
Verkaufe Falcon I und II, Miss Disk
120 DM, NP 219 DM, Tim und
Struppi a.d. Mond 25 DM, Sher-
man 35 DM, Rings of Medusa 25
DM, Chicage 90 nur 10 DM!!,
Harrier (Flugsimulator) 20 DM,
Pharaoh 25 DM, Shoot-em-up



Construktion Kit 35 DM, NP 99
DM, After Burner 20 DM, Asterix
Op. Hinkelstein 15 DM, Heavy
Metal 15 DM, E.S.S. 35 DM, Ski
Simulator 40 DM, Out Run 10 DM.
Alle zusammen (exkl. Falcon) 248
DM statt 310 DM. Schreibt schnell
an: Dominik Zanolari, Oberwi-
lerstr. 42, Postfach 961, CH-4102
Binnigen 2/SCHWEIZ.

Verkaufe Atari Lynx, mit Blue
Lightning, Electro-Cop, Gates of
Zendocan, Gauntlet III, Netz-
stecker u.a. drum und dran fiir 517
DM. Wer interessiert ist, rufe mich
an: Tel: 05521/72820 (Marc), ab
18.00 Uhr.

Verkaufe Originale Invest 40 DM,
Pirates 40 DM, It came from the
Desert 40 DM. Wer interessiert ist,
der sollte mal bei mir anrufen oder
mir schreiben! Tel: 04161/52447
(Thomas) nachmittags. Thomas
Skowronek, Geb. Grimm-Weg 30,
2150 Buxtehude.

Ich habe Iron Lord fiir 40 DM zu
vergeben. Wer daran Interesse hat
oder es mit etwas anderem tau-
schen will, sollte sich an: Achim
Hauck, Theodor-Frey-Str. 13, 6930
Eberbach, Tel: 06271/4130 wen-
den.

Verkaufe Original-Software fiir C 64!
Z.B. Bards Tale II, Champions of
Krynn, Curse of Azure Bonds, Pool
of Radiance, Demon’s Winter,
Spherical, Katakis, Yuppies Reven-
ge, Zak Mc Kracken, Football Ma-
nager I & FM 2 Expansion Kit und
v.a.m. Ruft an: 06181/26233, ab
14.00 Uhr. Preis VB. Habe auch
Anleitungen, Auflésungen und

Telefon: 0531/797291

Programmname

Tips. Jan Lanc, NuBlallee 34a, 6450
Hanau 1.

Verkaufe fiir Amiga Venus 40 DM,
Ivanhoe 40 DM, New Zealand Story
40 DM, Muilestones (Compilation)
40 DM, Treasure Island Dizzy 10
DM, The Kristal 25 DM, Fish 30
DM, Archipelagos 25 DM, (alles
VB), Tel: 07343/6400 (Markus)
abends.

Amiga Originale Verkaufe Starbla-
de 30 DM, Space Quest III 50 DM,
Wings 45 DM, Pirates 35 DM,
U.S.S. John Young 30 DM, E.S.S.
Space Shuttle 35 DM, F29 R. 40
DM, M1 Tank Platoon 45 DM,
oder tausche gegen Starflight, Si-
lent Service II, Lotus Esprit, Toyo-
ta GT Rally, Empire III, Tel:
0733373857 oder Peter Wollen-
schldger, Lerchenweg 13, 7903 Lai-
chingen.

Billigst Amiga-PD! Keiner ist billi-
ger! Riesenauswahl! Liste anfor-
dern! Alex PD-Versand, Ringstr. 3,
6702 Bad Duerkheim 4.

Verkaufe Originale fiir Amiga: Se-
cret of Monkey Islands 60 DM,
Great Courts 11 55 DM, Indianapo-
lis 500 55 DM und viele andere (alle
Preise VB). Verkaufe auch PD Se-
rien und billiges Zubehor (z.B. Dis-
ketten etc.). Marc Hilterscheid,
Honigsheimstr. 6, 5000 Kéln 71,
Tel: 0221/7088544.

Verkaufe Amiga Originale. Dt. Ma-
niac Mansion und Circus Attrac-
tions fiir je 40 SFr. (Super Zustand).
Suche auBerdem noch Maupiti Is-
land fir 35-70 SFr. und Secret of
Monkey Island fiir 35-70 SFr. (Tau-

schen geht auch). Schickt das Geld
mit Eurer Adresse an: Massimo
Facchin, Bleichistr. 14, CH-6300
Zug/SCHWEIZ.

Originale fiir den Amiga zum hal-
ben Preis! Dungeon Master 32,50
DM, Elite 29,50 DM, Kult 32,50
DM, Oil Imperium 32,50 DM, Pa-
radroid 90 32,50 DM . .. Liste by R.
Riesenhuber, Auf dem Kamp 2,
2358 Kaltenkirchen, Ruf 04191/
4320.

Verkaufe folgende iltere Amiga-
Originale, mit Anleitung: Super-
man -Man of Steel 50 DM, Flight
Path 737 12 DM, Taekwondo 12
DM, Pink Panther 25 DM, Clever
& Smart mit Vampires Empire fir
30 DM. Alle zusammen 100 DM.
Die Games sind 100%ig i.0.
Schreibt an: Andre Gehrke, Rick-
linger Stadtweg 16, 3008 Garbsen
1.

Verkaufe das Codesystem von 1.1
Original u. Anleitung fiir 20 DM.
Schreibt an: Thorsten Wiilsmann,
Winkelhauser-Esch 29 a, 4292 Rhe-
de oder ruft an: 02872/3669.

Verkaufe Amiga Originale: A-10
Tank Killer 50 DM, Airborne Ran-
ger 20 DM, Falcon Mission Disk IT
40 DM, Pers. Nightmare 30 DM,
Xenomorph 30 DM. Schreibt an:
Willy Schneider, Kirchplatz 16,
8370 Regen, Tel: 09921/7284.

Verkaufe oder tausche Rainbow Is-
lands 35 DM, Manchester United
30 DM, Operation Stealth 40 DM
und Larry I 45 DM. Schreibt an:
Sven Thoma, Elsavastr. 8, 8750
Aschaffenburg.
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Programmname

Programmname Bemerk. Preis

Che
Brail

The search has begun!

In diesem Fantasy Rollenspiel haben Sie
drei Ziele:

- 1. Uberleben in den Kédmpfen gegen Dra-
chen, Riesen oder Ritter.

-2. Nach vielen bestandenen Auftrdgen
(Uber 1000), von Koénig Arthus zum
Ritter der Tafelrunde geschiagen zu
werden,

- 3. Der Endauftrag. .. finden Sie den heili-
gen Gral!

weitere Features:

- 10 Schild- und Riistungstypen
30 Waffentypen
10 Zauberspriiche
Turnierspiele auf Camelot
Gluckspiele in Tavernen
20 Stadte oder Burgen
Charaktererschaffung
Banken uberfallen
Zaubern lernen im SchloB des Merlin
Spielstdnde speicherbar
Auszeichnung: Amiga Star 81%
Programm & Handbuch komplett in
deutsch

System: Amiga 500/1000/2000
Preis: DM 49,- plus
Versand: 11,- DM (inkl. Sicherheitskarton)
per Nachnahme

Ausland nur Vorkasse!!

Anschrift: WPO Software, S. Hellwig,
Bachstr. 15b, 6520 Worms 23

06241/76658

Hotline: (17h-20h)

Fax: 0531/798271

Programmname

16 Bit Hit Machine

4 D-Sports Boxing

4 D-Sports Driving
A-10 Tank Killer
Accolade in Action
Adv. Destroyer Sim. ADS
Adv. Tactical Fighter II
Air Supply

Alpha Waves

Altered Destiny

Anim

Battle Command

Battle Isle

Battlestorm

Beach Volley

Betrayal

Big Business

Bomber Bob

Botics

Brain Blasters

Buck Rogers

Cabal

Carthage

Celica GT Rally

Century

Challengers
Chessmaster 2100
Chuck Yeager's AFT V 2.0
Codename Iceman
Colorado

Corporation Mission Disk Vol. 1
Creature

Crime does not pay
Damocles Mission Disk 1
Deluxe Paint Il

Design 3D

Dino Wars

Donald und das magische Alphabet
Dragon Wars

Drakkhen

Duck Tales

Eco Phantoma

Elvira - Mistress o. t. Dark
Emlyn Hughes Int. Soccer
Epidemic

European Soccer Challenge
European Superleague
F-19 Stealth Fighter

F-29 Retaliator

Fire

First Year Vol. 1

Full Blast

Gazza Il

Geisha

Goofy u. d. phant. Schnellzug
Great Courts Il

Halls of Montezuma

Hard Drivin Il

Horror Zombies from the Crypt
Hunt for Red October Il
Invest

Ishido

Jupiter

Jupiter's Master Drive

Klax

Knights of Legend
Lemmings

Line of Fire

Loopz

Lupo Alberto

M-1 Tank Platoon

M.U.D.S.

Masterblazer

Match Pairs

Maupiti Island

Mean Streets

Micky und der verriickte Zoo
Mig 29 Fulcrum

Mighty Bombjack

New York Warriors

79,-
109,-
79,-
63,-

W Nightshift

Obitus (mit T-Shirt)
Omnicron Conspiracy
Doops Up

Operation Stealth
Orcas

Pang

Panza Kick Boxing
Pick 'n’ Pile

Platinum
Powermonger
Powerslide

Premier Collection Il
Quadrel

Riders of Rohan
Scenery Disk 12 New England
Scrabble Deluxe
Second World

Secret of the Monkey Island
Sim City

Sim City Terrain Editor
Simulcra

Soccer Mania

Special Pack 1

Special Pack 2

Special Pack 9
Speedboat Assasins.
Sporting Gold from Epyx
Star Control

Starlord

Super Off Road Racer
Super Skweek
Supremacy

Sword of Samurai

Team Suzuki

Team Yankee

Teenage Mutant Hero Turtles
The Fool's Errand

The Powerpack

Tom and the Ghost
Torvak the Warrior
Tower Fra

Track Suit Manager Il
Tracon |l

Transworld

Ultima V

Ultimate Ride
Unendliche Geschichte Il

i}
Wonderland (1 MB)
World Champ. Boxing Manager
Wrath of Demon 80,-
Z-Qut 63,-

Sie konnen telefonisch unter 0531 /
7972 91 (Anrufbeantworter), per Post
oder iiber unsere Telefaxnummer
0531 /798271 bestellen. Die Ware
wird dann entweder per Nachnahme
(+7,- DM) oder Vorkasse (+ 5,- DM)
verschickt. Die Zahlungsart und den
Computertyp bitte bei der Bestellung
angeben, Ab 140,- DM Bestellwert
ist der Versand kostenfrei.

Natiirlich haben wir auch einen Ge-
samtkatalog fiir Sie bereit, der stan-
dig aktualisiert wird und auch andere
Produkte auBer Amiga enthalt.




Verkaufe folgende Amiga-Originale
zu fantastisch giinstigen Preisen:
Falcon 40 DM, Maniac Mansion,
Populous, Rising Sun, Larry I1-I1I
mit Lésungen je 35 DM, Larry I,
Turrican je 25 DM ! Alles in bestem
Zustand und mit Anleitung! Es gibt
kein giinstigeres Angebot! Tel:
02134/55111, es lohnt sich ! (Chri-
stoph). Auch Anleitungen (Ko-
pien) zu genannten Games fir 5
DM !

Verkaufe Amiga Originale Kult 35
DM, Shogun 35 DM, Island of Lost
Hope 35 DM, Carmen Sandiego,
Eye of Horus, North Sea Inferno
und Regnum fur je 20 DM, Out
Run fiir 15 DM. Schreibt an: Mar-
kus Pallat, Degerschlachter-Str. 50,
7415 Wannweil.

Verkaufe Amiga Originale: MI
Tank Platoon (dt.) 60 DM, Falcon
F-16, Dragonflight je 50 DM,
Dinowars, U.S.S John Young, Po-
pulous, Turrican, Sherman M4, It
came from the Desert je 40 DM.
Katakis u. Barbarian zusammen 20
DM. Alle Games mit orig. Verp. u.
Anleitung. Schreibt an: Sandro
Hagen, GrofBstraie 69, O-1824
Niemegk.

Verkaufe Rick Dangerous II, India-
na Jones Adv. und Triad vol. 1
(Sammler zahlen Hoéchstpreise da-
fiir) fiir nur 120 DM, oder einzeln
nach Vereinbarung. Tel. 02129/
50246.

Verkaufe oder tausche Originale In-
vest, [Italy 1990, Sprachen-Kitt,
UBMText, Superbase, alle mit An-
leitungen und 3 Markt & Technik
Disketten gegen The Secret of
Monkey Island, James Pond, Night
Shift, M.U.D.S., Midwinter, oder
Preis nach Absprache: Schreibt an:
Fabian Huser, Seebuchtstr. 31, CH-
6374 Buochs, Tel: 041/643544.

Verkaufe Amiga-Originale:Elvira
(kompl. Dt.) 50 DM, It came from
the Desert 50 DM, Rock & Roll 30
DM, Op. Thunderbolt 25 DM, Fal-
con F-16 35 DM, Kult 15 DM. Ich
tausche auch gegen andere Games!
Holger Renner, Himbornstr. 12,
3550 Marburg 13.

Verkaufe 40 tolle Amiga Originale.
Fast alles Hits! z.B. Wild West
World, Drakkhen, Dragons Bre-
ath, Khalaan, usw. Sonderangebot:
Trans World 25 DM. Meine neue
Liste mit 8 Seiten Tests und Ange-
boten gibt es gegen 2 DM Riickpor-
to bei: Jan Arts, Nikolauskirchstr.
5, 3560 Biedenkopf. (Keine Anru-
fe!) Tausch ist natiirlich auch mog-
lich!

Verkaufe Amiga-Originale: Fish 30
DM, Dragons Lair 40 DM, Oil
Imperium 30 DM, Pool of Radian-

ce 40 DM, Heros Quest 50 DM,
Starflight 40 DM, Tel: 06132/
58903, Dirk, nur Fr. und So. ab
15.00 Uhr.

Verkaufe original Amiga Software,
neuwertig mit dt. Anleitungen und
Quittungen: Invest je 45 DM.
Rockstar ate my hamster 15 DM.
Tel: 02244/80753.

Verkaufe Amiga-Games Schreibt
an: Michael Graze, Pf 091305, 8510
Fiirth 1.

Verkaufe Amiga Originalspiele:
Loom, Indy III, 688 Attack Sub je
35 DM, Paper Boy, Pacmania, Cu-
stodian, Vindex, Hyperforce, Cor-
ruption, Dragon Spirit je 20 DM,
Tank Buster, Overflow, Pinball Wi-
zard, Gravity Force je 10 DM usw.
Tel: 08231/6115.(Herbert).

Verkaufe Legend of Faerghail 30
DM, Cadaver 40 DM, Populous 20
DM, Jagd auf Roter Oktober 20
DM. Andreas Demleitner, Wohan-
gerstr. 3, 8460 Schwandorf. Suche
Schachprogramme!

Tausche komplettes Orig. Starflight
I gegen kompl. Orig. von TV Sports
Football oder Imperium. Thomas
Karolczak, Tel: 0531/301378, An-
rufbeantworter.

Verkaufe Original Software zu Top
Preisen: Combo Racer dt. 35 DM,
dt. 55 DM, Manchester Utd. dt 30
DM, Honda RVF dt. 40 DM, Ame-
rican Dreams dt. 35 DM, TV
Sports Football dt. 40 DM.
Schreibt an: Georg Kiechbacher,
Zum WasserschloB 1, 8873 Ichen-
hausen/Rieden.

Zu verkaufen M| Tank Platoon,
N.P. 75 DM, V.P. 50 DM. Ooops up
fiir lumpige 35 DM! Beide Games
fiir den Amiga. Also schreibt mit
Adresse und Telefon an: Steve
Beck/Mc Bass, MeiereidstraBe 1,
3400 Burgdorf, SCHWEIZ.
Verkaufe meine gesamte C-64 Soft-
ware Sammlung, rund 100 Stiick
und Originale zum fairen Preis.
Call: 07135713602, Tino verlangen.
Original Cadaver (Amiga Joker
Hit, Urteil 91%), kaum gespielt,
komplett fiir 55 DM (NP 89 DM),
zu verkaufen. Schnell anrufen:
Tel:0212/815453  (Axel), 15.00-
17.00 Uhr.

PD-Programme fiir Amiga! Fast al-
le Serien und Sonderserien. Jede
Disk nur 2 DM und Versandkosten
(NN /7 DM, Scheck /VK /5 DM).
Schreibt an: Dieter Ungerer, Wel-
lenkampstr. 16, 8000 Miinchen 45.
Kennwort AJ 3/91 und bestellt
Euch die Katalog Disks fiir nur 5
DM und Versandkosten.

Verkaufe Amiga-Originale, alle
Spiele mit Verpackung und Zube-

hor. Operation Stealth 40 DM,
Stadt der Léwen 45 DM, Blood
Money 20 DM, Shadow of the
Beast 35 DM, Lords of the Rising
Sun 35 DM, Red Storm Rising 35
DM. Ubernehme Porto und Ver-
packung. Gerrit Helm, Wéhrdestr.
21, 3320 Salzgitter, Tel: 05341/
9765.

Verkaufe Amiga Originale: Pirates
fiir 40 DM, Jumping Jackson fiir 35
DM. Tausche auch gegen Kick off
II oder Rings of Medusa. Beide
Spiele mit deutscher Anleitung.
Jorg Wirth, Im Oberdorf 3, O-6315
Mucke/Sellmod, Tel: 06400/7327

b 19.00 Uhr.
iﬂufe Orig. Powermonger fur
M mit Verpackung u. Anlei-
tung. Ubernehme Porto und Ver-
packung. Martin Doormann, Hei-
deweg 17, 3167 Burgdorf 2, Tel:

05085/7835. Tausch méglich!

Biete Software fiir Amiga!! Tel:
05731/3925 (14.00-17.00 Uhr),
05731/26978 (17.00-19.00 Uhr),
05732/74111 (24 Std.) Nur telefo-
nisch ! Michael Miiller.
Orig.Larry III inkl. deutsches Lo-
sungsheft. 70 DM. Schreibt an:
Thorsten Kortmann, Kreuzweg 56,
4408 Diilmen, Tel: 02594,/80299.

Verkaufe Superstar Indoor Sports
25 DM, Steve Davis World Snoo-
ker 20 DM, Danger Freak, Jaws,
FulBlball Manager, Combat Course
und Major Motion je 20 DM,
World Cup 90, Flight Path 737 je 10
DM und Trade Travel Fight 5 DM.
Tausche auch gegen andere Games,
egal wie alt! Ruft an unter: Tel:
06332/72485. Oder schreibt an:
Friedrich Gregor, Ritterstr. 9, 6660
Zweibriicken,

Originale: Powermonger dt. 50 DM,
Sim City (512K) 35 DM, Satan 30
DM. (auch per Nachnahme). C.
Frerichs, Lohacker 57, 2905 Ede-
wecht. Tel: 04405/6979 (18.00-
19.00 Uhr).

Verkaufe Amiga-Originale: Opera-
tion Spruance (Zerstérer-Simula-
tion) 40 DM, Wolfpack 55 DM.
Oder Tausch gegen Silent Service
11, M1 Tank Platoon, Great Courts
11, Wild West World, Buck Rogers,
On the Road, M.U.D.S, Tel: 02595/
9272. Norbert Hiitte, Von-Vinche-
Str. 14, 4716 Olfen.

Tausche mein Spiel: The Running
Man (Orig.) gegen Loom oder Indy
I1I. Matthias Henke, Dauweg 10,
4992 Espelkamp. 100% Antwort!
Verkaufe Spitzengames wic u.a. Al-
tered Beast, Space Harrier IT, T.Out
Run, Batman, Test Drive I und Fire
zwischen 20-40 DM. Call: 0511/
493817 (Thorsten).

Verkaufe folgende Amiga Original

Spiele fiir je 35 DM. Khalaan, Ror-
ke’s Drift, Gremlins 2, Heavy Me-
tal, Teenage Mutant Ninja Turtles!
Cadaver fir 40 DM. Michael
Thom, BurgstraBle 5, 5303 Born-
heim 1.

Habe neueste Software fir den
Amiga und suche sie, sowie Source-
codes aller Art. Verkaufe auflierdem
Powermonger 100% fiir nur 45
DM. Call: 04244/8669 (Thomas).

Verkaufe die neuesten Mega-Ga-
mes! Andreas Dein, Pf 018939,
4770 Soest.

Verk. (Orig.) Amiga-Spiele mit Anl.
und Verpackung: Rings of Medusa
45 DM, Soccer Man. Plus 30 DM,
Indy I1I Adv. 45 DM. Alle in gutem
Zustand! Tel: 02355/1690, Jens
Schellhammer, Westhéhe 14, 5885
Schalksmiihle.

Kaufe, verkaufe oder tausche Demo-
Intromaker, Spiele, PD’s oder
Hardware. Ruft mich an Tel:
08031/88334, oder schreibt mir. Li-
ste oder Disks (oder beides) an:
Alexander HellmiBl, Kirntnerweg
65, 8200 Rusenheim.

Biete Original Amiga Software mit
Anleitung: TV Sports Basketball 40
DM, Die Fugger 30 DM, Geisha 45
DM, Conflict Europe, Waterloo &
Austerlitz zus. 40 DM, The Games-
Winter Edition 35 DM. Auch
Tausch moglich. Suche Budokan,
One on One (Basketball), Larry
LILIII und Indy III (Adv.). Tel:
06106/71579 ab 17.00 Uhr (Thomas
verlangen).

Verkaufe: Viruscope 1.1 49 DM,
Invest 50 DM, Turboprint 70 DM,
Fact the Music 85 DM, THI Tools
130 DM, Becker Tools 55 DM,
Chamiileon und TOS 1.6 90 DM,
Red St. Rising 50 DM, Powermon-
ger 50 DM, Sim Earth 120 DM, D.
Plasa, Auf d. Beeten 12, 7403 Am-
merbuch 4, Tel: 07073/6522.

Unreal 60 DM, Dinowars 50 DM,
Dyter O7 30 DM, Twinworld 40
DM und Fright Night 25 DM
Schreibt an: Peter Hauck, Kant-
strale 18, 7320 Goppingen.

Verkaufe: Intro Designer, Demo
Maker de Luxe und D.M. de L. -
Erweiterung zum halben Preis,
100%ig o.k. Originale mit Anlei-
tung! Je nur 12 DM! D. Schwanzar,
Tognard 6, 2944 Wittmund 1.

Verkaufe oder tausche Amiga-Ori-
ginale mit dt. Anleitung: Power-
monger, Shadow of the Beast II,
Day of the Viper, Supercars, 688
Attack Sub, Dungeon Quest, Back
to the Future II, Spy vs Spy I u.Il,
Thunder Blade, Lernsoft: Mathe-
matik I u.Il, Englisch I, Sonix Hit-
kiste, Amiga Power Disk I-I'V. Ruft
an: 06806/46330 (Jan Geiger).

EIZ0 9060 SZ

14" der Superlative, 820 x 620,
0,28 dot, ZZF, strahlungsarm, ent-
spiegelt, umschaltbar s/w, Color,
bernstein, Drehfufl ...

Software 7??

Wir fihren alle aktuellen Games fir
den Amiga, abgesehen davon noch
Gber 11.000 weitere Electronic-,
Hard- & Softwareartikel im Laden.

Amegas Stereo Speaker System

2 schwarze Lausprecherboxen, 4 eingeb. Lsp., Lautstarke regelbar, abschalt-
bar, ext. Stromversorgung, fur alle Amigas mit Chinchausgangen, fir alle
Besitzer von Multisyncs ohne Ton, nur Monomonitor ... exklusiv bei AHS!!

95,-

AHS-GmbH

Laden: Schirngasse 3 -5,
Postfach 100248

6360 Friedberg 1,
Telefon 06031-61950

Versand: UPS-NN o. Post-NN + Vk-Anteil, Scheck + 7,-, Barvorkasse frei Haus, LagermaBig iiber 11.000 versch. Electronic-, Hard-, Softwareteile

® Ab

D




Verkaufe ca 30 orig. Amiga Games,
z.B. Kick Off, Bubble Bobble,
Klax, Full Metal Planet, Shadow
Warriors, Nightbreed (Adv.), Rain-
bow Island, New Zealand Story,
Space Harrier, Track Suit Manager,
Live an Let Die, Dynamite Dux,
Roadblasters, Blasteroids, Thun-
derblade. Tel: 0647/371430.

CH-Amiga-CH Verkaufe und tau-
sche neueste Soft: Jan Freund,
Plattackerstr. 12, CH-3074 Muri/
SCHWEIZ, Tel: 031/524577 von
17.00-18.00 Uhr.

Verkaufe Amiga Originale Legend
of Faerghail, Unreal, Populous,
Dragon’s Breath, Pirates, F-16
Combat Pilot oder tausche gegen
Ultima IV und V, Powermonger,
Elvira, Secret of Monkey Island,
Champions of Krynn. Schreibt an:
Frank Beinelert, Olferner Str. 40,
4710 Liidinghausen.

Verkaufe Amiga Originale Larry III
mit Komplettlosung 80 DM, Star

Command 60 DM, Roadwar 2000 -

30 DM. Fiir alle 3 Spiele 150 DM.
Alle mit englischer Anleitung. Tel:
06725/1842. (Frank).

Verkaufe Amiga Originale: Black
Shadow, Sorcerer Lord, Action
Service, Impossible Mission I1, Do-
minator, Roll On, Warlocks Quest
und Drum Studio. Preis je 22 DM.
Versandgebiihren iibernehme ich.
Bitte schriftlich an: Lars Hackel,
Waldstralle 9, O-8101 Hermsdorf/
Sachsen. Suche preisgiinstige IR-
Maus fiir Freundin, 100% o.k.
Verkaufe Amiga Originale: Over-
lander u. Dyter 07 je 35 DM, F-29
u.It came from the Desert je 40
DM. Tel: 05521/3781 (Christian).
Suche Tauschpartner! Habe neue-
sten Stoff z.B. Kick Boxing, Saint
Dragon, Pang, Wings of Death,
Legend of Fairghail, Operation
Stealth uvm. Schreibt mir, Thr wer-
det es nicht bereuen: Volker Figura,
Schleswiger Str. 15, 5800 Hagen 1.

Verkaufe folgende Originale fiir
Amiga 500: King’s Quest I-I1I je 20
DM, Vermeer 40 DM, Hanse 35
DM. Tel: 0603572731 ab 15.00 Uhr
(nach Martin fragen)!

‘Wenn Ihr Demos sucht (Animation,
Musik, Grafik), dann seid Ihr bei
mir an der richtigen Adresse. For-
dert Liste gegen Riickporto an:
Matthias Marx, Hopfenweg 6b,
1000 Berlin 47.

Verkaufe Originale: Welltris (O
400, DM 60), Never Mind (O 400,
DM 60) und Deflektor (O 200, DM
30). Schreibt an: Markus Krenn-
bauer, Grazerstr. 38, A-8045 Graz/
Andritz/OSTERREICH.

Nur Originale zu verkaufen! Elvira
mit dt. Anleitung fiir 80 DM und
Transworld in dt. fiir 55 DM. Beide
zusammen nur 130 DM. Kaum
gebraucht, Top Zustand. Tel: 069/
5602882 ab 19.00 Uhr.

Verkaufe Flightsimulator II mit An-
leitung (Original) fiir 180 DM. Ver-
kaufe auflerdem Indy III u.v.a. Ga-
mes. Tausche meine Games gegen
Larry LILIII oder evtl gegen Strip
Poker. Schreibt an: Eder Anton,
Notdurfterhof 40, 1-39030 Prettau/
Ahrntal. Tel: 0474/654153.

Verkaufe Orig. mit Anl. Starflight I
40 DM, Welltris 40 DM und UMS
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mit Zusatzdisk 1 Civil War (zusam-
men 70 DM), alles zusammen fiir
130 DM. Tel:08623/1023.

Tausche Powermonger (orig.) gegen
z.B. It came from the Desert, Mon-
key Island, Elvira oder Champions
of Krynn (nur Originale)! Tel:
0807271353 ab 17.30 Uhr (Hubert

verlangen)!

Verkaufe Amiga Originale Second
World 50 DM, Torvak the Warrior
50 DM, Lotus Esprit 45 DM,
Stundenglas 45 DM, Wrath of the
Demon 40 DM, Toyota Celica 40
DM. Tel: 04925/8489 (nach Nils
fragen).

Verkaufe Amiga Originale Wings 40
DM, James Pond 35 DM, Italy
1990 35 DM. Falcon F-16 50 DM
und Falcon Mission Disk II 25
DM. Beides nur 60 DM! Tel:
04925/8443. (nach Andre fragen)!
Verkaufe Originale alle mit deut-
scher Anleitung: Nitro, Soccer Ma-
nia, Inter. Soccer Challenge. Invest,
Lotus Esprit Turbo Challenge,
Great Courts, Turrican und Toyota
Celica GT je 40 DM. Wild West
World 60 DM. Tel: 04925/1777,
Mo-Fr 14.00-16.00 Uhr.

Verkaufe Originale! Kick Off II,
Battle Squadron, Turrican, Mid-
winter je 45 DM, Manchester Uni-
ted, Rock’n Roll, North & South,
Indy III (Adv.) je 40 DM, habe
sonst noch viele andere Games!
Melden bei: Alexander Becker,
Burgfeld 4, 2418 Ratzeburg, Tel:
04541/83644.

Verkaufe Amiga Originale: Flight
Simulator II fiir 70 DM, Invest,
Carthage, Battle Command, Dino
Wars, It came from the Desert,
Kick Off II, Team Yankee fiir 50
DM, Beverly Hills Cop, Crazy Cars
II, Antheads, Passing Shot, Italy
1990 von US Gold fiir 40 DM. Jérg
Ruel, Waller Ring 47, 2800 Bremen 1.

Verkaufe fiir Amiga Originale: Bu-
dokan 65 DM. PD Labelprint, Pa-
metha, Imperium, Intromaker 3
Disks (10 DM). Komplettlésg. zu
Zak Mc Kracken, Loom... (je
5 DM). AuBerdem verschiedene
Computerzeitschriften ( 64er, Hap-
py Com.) (je 2 DM). Alles 100%ig
o0.k.! Suche Gameboymodule még-
lichst billig! Schreibt an: Michael
Weidner, Am Wagrain 36, 8450
Amberg.

Wenn schon PD, dann kostenlos!
Wo? Bei Bernds PD Ware kommt
jede auf seine Kosten! Nur den
Griffel zicken und gegen 1 DM
Riickporto genaue Infos anfordern
bei: B. Hoffmann, Biedenkopfer
Str. 34, W-5900 Siegen 1, Tel: 0271/
65187

Hey Mann! Seid Thr auf der Suche
nach neuester Soft? Dann seid Thr
bei uns an der richtigen Adresse!
‘Wenn Ihr Interesse habt, ruft unter:
030/3942437 oder 030/3932227 an!
Wir suchen aullerdem noch Kon-
takte in Berlin! (Jens).

Verkaufe oder tausche Amiga Origi-
nale, Stck 40 DM, per NN. Kings
Quest IT, Wings, Die Fugger und
viele andere mehr. Interessenten
melden sich bitte, ab 19.00 Uhr,
unter der Tel: 02822/52415. Dieter
Schifer, Frankenstr. 33, 4240 Em-
merich 1.

BRANDHEISSE SRIELE
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- EISKALTE PREJSE!
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Bane of nicForge® ¢ Operation Stealth
Battle Command 62%

Buck Rogerse (1 MB) 775 PanzaKick Boxing
Cadaver 69% Paradroid'90
Challengers (5 Titel) 77% Platinum (4 Titel)
Chaos s.'lrlkes back (1MB) 6295 Plotting

Dragonﬂ ight 69% Puzznic
F-19 Stealth Fighter 77% Rick Dangerous2
Sega Master Mix (5 Titel)
Flood 699 Sextett1(6Titel)
FullBlast (6 Titel) 77% Sextett2 (6Titel)
Sextett 3 (6 Titel)
Immortal (1 MB) 69% Shooting Stars1 (4 Titel)
i 69°5  Shooting Stars 2 (4 Titel)
5495
Killing Game Show 62% Spindizzy Worlds
Klax 54% Sporting Gold (3 Titel)
Legend of Faerghail 77%  SuperMonaco G.P.
Leis. S. Larry Triple P (1-3)c 109% Super Off Road
Their finest Hour

Lotus Esprit Turbo 62%5 Wheels of Fire (4 Titel)
M.U.D.S. 69%  Wings (1 MBRAM)

M1 Tank Platoon 77°5  Wings of Death
MIG-29 Fulcrum 9295

SUPER-SCHNAPPCHEN!

Schnell zugreifen - nur solange Vorrat!
Archipelagos, Bombuzal, Nebulus, Star Ray i e 1 995

Captain Fizz, Garrison 1+2, Gemini Wings, Gold Runner,
Leonardo, Microprose Soccer, Ninja Spirit, Out Run,
Photon Paint, Scramble Spirits, Silent Service, Skate of
the Art, Starglider 2, Terrorpods, Willow j e 2 495

Uber 60.000 Kunden aus dem In- und Ausland vertrauen seit

iiber 8 Jahren auf unsere erstklassigen Leistungen:

B Alle Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert
(auBer die mit ¢ gekennzeichneten und den Schnéppchen).

B Durch unser groBes Zentrallager sind alle obigen Titel sofort
lieferbar; nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren
bei Drucklegung noch nicht vorrétig, deren Preisangabe er-
folgt unter Vorbehalt!

B Standige Riesenauswahl an topaktueller Software fiir alle
gangigen Computer-Systeme, also auch: Amstrad/Schnei-
der CPC, Atari XL/XE, C-16, Plus/4, Nintendo Gameboy.

B Blitzschnelle Lieferung und Service bei Bestellung und
eventueller Reklamation.

B Jede Lieferung erfolgt in einer stabilen Spezialbox, die Be-
schadigungen an Disketten oder Verpackungen praktisch
ausschlieBt.

M Ein kostenloser Gesamt-Katalog mit umfangreichen Be-
schreibungen aller Spiele liegt jeder Bestellung bei.

B Ab einem Bestellwert von DM 150.- oder 5 Artikeln sind Por-
to & Verpackung frei; ansonsten alle Preise zzgl. Porto- und
Versandkosten.

Irrtum und Preisénderungen vorbehalten.
Um unser aktuelles Gesamtangebot kennenzulernen, fordern
Sie heute noch unsere kostenlose Preisliste an!

V77 4
KINGSOFT
ViiZ 7 A

Griiner Weg 29 - D-5100 Aachen
0241/152051-52 - Fax 0241!1 52054




Biete Originale mit Verpackung
und Anleitung: Red Heat 25 DM
und 3 Arcade Games fiir zusam-
men 40 DM. Schreibt an: Henrik-
son Pontus, Agrippastr. 2A, 8000
Miinchen 83. 100% o.k.

Verkaufe Originale fiir Amiga 500.
Wild West World 50 DM, North
and South 30 DM. Ruft an unter
Tel: 0201/324450 (Michael).

Verkaufe Amiga Soft Habe Cada-
ver, Team Yankee, Great Courts II..
Suche auch Tauschpartner. Schreibt
an: Bastian Pukrop, Schulstr. 9,
3421 Hoerden, Tel: 05521/71918
(Bastian).

Amiga! MS Dos! Topaktuelle Soft-
ware und viele Anleitungen! Die
erste Adresse fiir den engagierten
Amiga-User. Umfangreiches
Gratisinfo auf einer Supertooldisk
bei G&G Amiga-Usergroup / Aus-
tria, G. Nittel Postfach 612, A 8011
Graz (Neutorg.46) anfordern.

Ich verkaufe folgende Org. Super-
base Programme Deutsch 20 DM,
Katakis 15 DM, Flight Path 737 7
DM, Conflict Europe 15 DM,
Batman the Movie 20 DM, Ver-
meer 35 DM, Die Fugger 30 DM,
immer zzgl. Porto. Bei: Thomas
Schmitz, Rud.Breitscheid-Str. 42,
2000 Wedel.

Verkaufe drei Originalspiele, origi-
nalverpackt mit Anleitung, 100%
errorfree! Indiana Jones II1 (Adv.),
Player Manager je 40 DM. Thai
Boxing mit Anleitung und Ver-
packung 15 DM. Bitte erst ab 18.00
Uhr anrufen unter der Tel: 08446/
595 (Markus).

Verkaufe Originalspiele: Maniac
Mansion, Indy IIT (Adv.), Zak Mc
Kracken, Oil Imperium usw. fiir je
25 DM, und Elvira fiir 40 DM.
Originalanwender: Textomat und
Datamat je 30 DM. Helge Bruhn,
Am Siidersoll 29, 2448 Burg a.F.

Verkaufe Larry I an den Meistbie-
tenden. Kaufe auBerdem F.O.F.T.
u. Data-Disk. Boris Schell, Hunds-
bergstr. 11, 7100 Heilbronn, Tel:
07131/161864.

Verkaufe oder tausche mehrere Ori-
ginal Games wie z.B. Red Heat,
Captain Blood, Running Man, Bar-
barian II usw. Liste und Angebote
mit frankiertem Riuckumschlag an:
Th. Raddatz, Schmiedgasse 3, 6991
Igersh.Bernsf.

Verkaufe Spielesammlung (17 Spie-
le, unter anderem: Powermonger,
Legend of Faerghail, Wild West
World, Invest...), komplett fir VB
450 DM oder Amiga 500 Festplatte
(Zuzahlung) Tel: 05241/48469 (Se-
bastian)

Verkaufe meine PD-Disketten. Je
3,5 Zoll Disk 1,50 DM. Ab 100
Stiick Mengenrabatt. Liste gegen
Riickporto. B. Schmidt, Halmer-
weg 31, 2800 Bremen 21, Tel: 0421/
6160712.

Verkaufe Originale Invest, Cada-
ver, Pirates, It came from the de-
sert. Jedes Spiel nur 40 DM u.
Versandkosten (Thomas). Tel:
0416/52447.

Suche alle Rollen-,Sierra und Stra-
tegiespiele (Originale). Biete bis zu
100 DM PD-Disks pro Game oder

V6!

tausche (z.B. Conquests of Came-
lot, Powermonger...). Kaufe auch
noch das Bus Stop-Modul und ver-
kaufe Losungen! M. Brandenburg,
Steinstr. 3, 2123 Bardowick.
Amiga-Software: Hawkeye, Clever
& Smart, Skyblaster je 15 DM,
Westphaser (nur mit Anleitung) 35
DM, Auf der Suche nach dem Vo-
gel der Zeit 25 DM, Island of Lost
Hope und Kid Cloves je 30 DM.
New York Warriors (1 MB) 40 DM.
Stefan Klemm, Tel: 06150/83686.

Verkaufe nur Originale zu tollen
Preisen: East-West Berlin 1948,
North & South, Great Courts, Em-
lyn Hughes Int. Soccer, Pirates fiir
je 35 DM, Powermonger und Indy
500 fiir je 50 DM. Suche Bundesliga
Manager. Uli Schwahn, H.-Sachs-
Str. 47, W-7518 Bretten, Tel: 07252/
87175.

Verkaufe wegen Systemwechsel
orig. Battle Squadron mit Anlei-
tung und Verpackung an den
Meistbietenden. Ab 25 DM! Write
to: Christian Sschwuchow, Lehm-
kuhle 2, 4471 Apeldorn.

Kompl. Lésungen zu C. Iceman, P.
Quest II, Larry IT u. III, Gold R.,
all. Adv. von Lucasfilm und Plan zu
N. Sea Inferno, fir je 5 DM u.
Porto. Schreibt an: L. Pawlinski,
Hildebrandstr. 30, 3200 Hildes-
heim.

Originalsoft fiir den Amiga 500.
Liste fiir 1 DM in Briefmarken.
Andreas Kratt, Abt.-Ernst-Str. 6,
7930 AltsteuBlingen. Verkaufe al-
les!

Verkaufe neueste Software zu giin-
stigen  Preisen. Bei Interesse
schreibt an: Gerhard Wagschal,
Grolie Pranke 14 C, 3000 Hanno-
ver 21, or call Tel: 0511/757770.

Verkaufe spitzenmifBiiges Bond
Spiel: Der Spion der mich liebte
und die U-Boot Simulation: Jagd
auf Roter Oktober. Preis nach Ver-
einbarung. Ruft an: 02752/1700
(Charly).

Verkaufe X-Copy II: 30 DM. Amiga
Joker Hefte 5/90, 7/90, 9/90, 10/
90, 11/90 fiir je 6 DM und 12/90 fir
5 DM. Ich verkaufe alles per Nach-
nahme. An: Sascha Schmidt, Ben-
telerstr. 160, 4831 Langenberg 2,
oder ruft an ab 18.00 Uhr - 20.00
Uhr unter der Tel: 02944/2194. 100
% Antwort!

Verkaufe ca. 100 Originale fiir Ami-
ga. z.B. Venus, The Plague, Beast
II, F-19 S.F. usw. Jedes Spiel ca 40
DM. Anruf lohnt sich! Tel: 08105/
5337. (Silvian — Auch fiir C 64 und
Game Boy).

Verkaufe oder tausche Amiga Origi-
nale: habe Rings of Medusa, Budo-
kan, Operation Stealth, Midwinter.
Ruft an unter der Tel: 06262/
1062.(Alexander verlangen)!

Suche Original Spiele mit Anlei-
tung von Emlyn Hughes Intern.
Soccer, sowie Maniac Mansion in
dt. fiir 40 DM je Game. Suche
Joker Heft 3/90 zahle volle Kauf-
summe des Heftes. Melden bei:
Roland Neugebauer, Ké&penicker
Str. 165 B, 1000 Berlin 47.

Verkaufe Amiga Originale zwischen
20 und 50 DM. Alles original ver-
packt mit Anleitung. Habe zum
Beispiel: F-29 Retaliator, Quartz,

Their finest Hour, Katakis, Blood
Money usw. AuBlerdem fiir 30 DM:
R-Type, IK+, Voyager, Bio-Chal-
lenge. Suche Cadaver, Z-Qut,
Pang... usw. auch alte Soft. Ruft
an: 05382/4858. Fragt nach Ole.

Verkaufe Amiga Originale:Loom,
Their finest Hour, James Pond,
Future Dreams, das Super Musik-
programm Sidmon und die Kom-
plettlésung zu Maniac Mansion.
Spiele je 30 DM, Musikprogramm
25 DM und Komplettlésung 5 DM.
Schreibt an: F. Wendt, Krupunder
Grund 46, 2083 Halstenbek.

Biete Dragons Breath und andere
Games zum Kauf oder Tausch, ge-
be auch Anleitungen ab. Schreibt
an: Richard Siegert, An der Stein-
kuhle 26, 5840 Schwerte-Villigst.

Biete Puzznic 50 DM, Bundesliga-
manager, Hard and Heavy, Inter-
phase, Rick Dangerous, u.a. 35 DM.
Schreibt an: Jiirgen Endrel, Wei-
derstrafle 28, 7407 Rottenburg 5.

Verkaufe Soft! Chrono Quest, Hos-
tages, Treasure Island Dizzy, Cy-
bernoids, LED Storm. Tausche
auch gegen Adv. (z.B. Police Quest
IT). Schreibt an: Erwin Yiikselgil,
Fromundstr. 29, 8000 Miinchen 90.

Verkaufe Zubehir fiir Amiga: Dis-
ketten, Boxen, Mouse Pads etc.
Verkaufe auBerdem: Indianapolis
500, Full Metal Planete, The Final
Whistle, Speedball, Turbo Print II,
und einige andere. Kostenlose In-
fos bei: Marc Hilterscheid, Honigs-
heimstr. 6, 5000 Kéln 71, Tel: 0221/
7088544.

Verkaufe Originale: Rolling Thun-
der, Erdkunde Kurs III, Mathe
Kurs (Termberechnung) je 20 DM,
She Fox fiir 10 DM, da Diskette
leicht kaputt. Schreibt an:Stefan
Kampmann, Boernestr. 16a, 8500
Niirnberg 50.

Verkaufe Larry III! Only 65 DM.
Call: 02594/80299. (Thorsten).

PD fiir 3 DM pro Disk. Drei Kata-
logdisks fiir 10 DM (Schein oder
Marken)! bei: Andreas.Moser, Ko-
lingstr. 12, 8451 Ammerthal.

Verkaufe ca. 25 orig. Amiga Games,
z.B. Logo, Line of Fire, Blood-
whych, Klax, Newzealand Story,
Powerdrome, Freedom, Legend of
Faerghail, Shadow of the Beast,
Full Metal Planet, Strider, Thun-
derblade, Toobin, Kick Off, Space
Harrier, Roadblasters u.s.w. Tel:
06473/1430.

Verkaufe Original Battle Squadron
(wegen Doppelschenkung). Tau-
sche auch gegen andere Originale.
Schickt Vorschlige an: Ralf Ka-
min, Orffstr. 5, 4470 Meppen.

Ca. 25 Original Amiga Games: z.B.
Kick Off, Track Suit Manager, Spa-
ce Harrier, Live and let Die, Too-
bin, Impossamole, Night Breed,
Klax, Shadow Warrior, Freedom,
Bubble Bobble, Shadow of the Be-
ast, Bufallo Bill, Batman, Roadbla-
ster usw. je 25-40 DM. Tel: 06473/
1430,

Verkaufe fiir Amiga: Full Metal
Planete 20 DM, Beast IT 60 DM,
Never Mind 20 DM, Stryx 20 DM,
Triad IT 30 DM, Quartz 20 DM,
Terrys Big Adventure 25 DM. Alles
orig. Tel: 07665/4616 (Christian).

Verkaufe Originale fiir Amiga ab 15
DM. Liste bei M. Holm, 7564 For-
bach 4. Kaufe oder tausche auch.
Bitte nur Originale anbieten !

X-Out, Z-Out, James Pond,
Switchblade je 45 DM. Gameboy:
Fortress of Fear, S. Mario Land,
Double Dragon, Tennis je 40 DM
oder Tausch gegen Nemesis, Ski or
Die, Castlevania, etc, ... alles 100%
o.k. Call soon: 08133/1261 (Mat-
thias)!

Deluxe-Paint 1 (unbenutztes Origi-
nal mit Registrierkarte und Anlei-
tung) fiir 40 DM. Original Amiga-
Maus fiir 35 DM. DPaint und Maus
zusammen 60 DM. Schreibt an:
Marcel Wiirzburg, Am Burgerwald
6, 7600 Offenburg, Tel: 0781/65947.

Verkaufe Spiele wie z.B. Rainbow
Islands, Test Drive, Mini Put, Man-
chester United, usw.alle Games mit
Anleitungen und Verpackung C 64
Disk. Tausche und kaufe und ver-
kaufe (tausche auch gegen Game
Boy oder Amiga Games!) Nur Ori-
ginale Amiga: APB zu verkaufen,
Angebote an: Sven Grabenschwei-
ger, Tel: 07151/42421. Germany!

Verkaufe folgende Originale: Fal-
con F-16 fiir 70 DM, Drakkhen fiir
65 DM, Lost Patrol fiir 45 DM, TV
Sports Basketball fiir 70 DM. Tel:
0626971460 (Ralf). Auch zusam-
men!

PD! Riesenauswahl und supergiin-
stig (ab 1,50 DM/Disk). Neu: Ein-
zelprogrammkopierservice ab 0,40
DM/PRG. Info oder Programm-
disk (3,70 DM beilegen) anfordern:
Alex PD-Versand, Ringstr. 3, 6702
Bad Diirkheim 4.

Original mit Verpackung Combo
Racer, Dr. Dooms Revenge und
Pinball Magic zusammen fiir 70
DM (+ NN Gebiihr). Schreibt an:
U. Driike, Alter Fischerspfad 10,
2980 Norden.

Verkaufe Original:Red Storm Ri-
sing und Onslaught fiir Amiga. Pro
Game 45 DM VB. Call: 02206/
3618 (Zoltan)!

Invest 50 DM, Great Courts IT 60
DM, Personal Nightmare, U.S.S.
John Young je 35 DM. Bei letzeren
beiden auch Tausch méglich! Tel:
069/854161 (Robert)!

Verkaufe Ninja Warriors, Rainbow
Island, X-Out und Onslaught. Je 30
DM. Zusammen 110 DM. Call fast
Tel:0251/511625.




4-D Boxing .
A-D Driving .
A-10 Tank Killer
Adv. Destroyer Si
Altered Destiny
Antares
Armour Geddon
Back to Future 3
Bane of the Cosmic Forge
Bards Tale 3
Battlestorm
Betrayal ..
Big Business
Billy the Kid .
Blade Warrior
Blue Max ..
Buck F!ogers .
Buck Rogers .
Cadaver
Cadaver Mission Disk
Car Vup
Champion of Raj
Chaos strikes back
Chase HQ 2

ChipsCallenge .........cccccnne

Chuck Rock
Chuck Yeagers V.2
Crime does not pay ...
Cruise for a Corpse ...
Cypercon3 ..........
Das Boot ........

Kostenlos aktuelle Prelsilsie anlnrdem | System angeben. ExpreB-Service: 7,- DM Aufpreis. Sicherheitskarton 3,- DM Aufpreis. Andere Spiele, die Sie in diesem Heft lmden auf Anfrage!

= 76,90 Damocles Mission
76,90 David Wolf ..
82,90 Death Trap ..
DA 7690 Dragonbreed
DA 6990 Dragon Wars L
DV 6990 Duck Tales ..... )
64,90 Dynamic Debugge! i
. DA 6490 ECO Phantoms 4
89,90 Elvira-Mistress DV 76,80
. DA 6990 Enchanted Land DA 59,90
DV 68,90 Exterminator .. DA 69,90
DA 76,90 Eye of the Beholde 76,90
DV 58,90 Fantasy World Dizzy 19,90
DA 6990 Fate - Gates of Dawn a.A.
.*DA 6990 Finale Whistle ..... . DA 3990
. DA 7680 Flip it & Magnose . DA 59,90
..... 76,90 Gauntlet3 ...... a.A.
..... DV 8990 Gazza?2 ...... . DA 64,90
..... DV 6990 GemX ....... ."DA 39,90
..... aA Genghis Khan . . DA 8990
: Gunboat . ... ."DA 64,90
Hard Drivin 2 . . . DA 69,90
Jack Niklas Unlimite: . DA 7690
James Pond .... DA 6490
Jonathan ......... o aA.
..... . Jupiters Masterdrive . DA 6490
Kiling Cloud <. . DA 64,90
Legend of Billy Boulder .. ."DA 64,90
. Lemmings . DA 6490
LOOPZ .. . DA 5990
Megatraveller .................. *DV 6990

Metal Masters
Midwinter 2
Mig 29 Fulcrum
MUDS ..
Mystical .
NAM 1965 - 75
Narc ....
Nightshift .
Ninja Remix
Nitro
Obitus .....
On the Road . ..
Operation Combat
Pang
Panza Kick Boxing
PGA Tour Golf
Powermonger .
Powermonger Data Disk
Pop U,
Prehistoric Tale .
Project Prometheus
Railroad Tycoon ...
Ralf Glau Edition
Revelation . ...
Riders of Rohan
Robocop 2 ...
Roque Trooper
Rolling Ronny .
Shuffie
Simulcra .
Skior Die .....

Speedball 2
Spindizzy World
Strider 2
Super Skweek
SWW oo eeeiss
Team Suzuki
The Power
Toki oot
Total Recall .....
Tournament Golf
Transworld . ...
Turrican 2
Tower Fra

PS:

Rings of Medusa 2
Secret of Monkey Island
Super Cars 2
Navy Seals
Super Monaco Gran
Warrior of Darkness ..
Populous & Sim City ...

IE:B%sA‘:ngngCher: 2990 L. Suit L 1,2,3d je 29,90 =il Nau:

ack Submarine ..... : . Suit Lar L . je 2

Bard's Tale 1,2, 3 Legend of anrghall [ 29,90 h_e“en auf
Buck Rogers ...... Loomadt ................. 29,90 einer 3-Std .-
Cadaver dt. Manhunter 1,2dt. ....... je 29,80

Champions of Krynn ot 2990 Maniac Mansiondt ... ... 9,90 Cassette
Codename lcemandt. ..... 2990 MarsSaga .....eeeveeeons 29,90 -z.B.MUD.S,
Colonel Bequestdt. ........ 2980 Might& Magic2 ........... 29,90 Power
Conquest of Camelotdt. ... . 29,90 Neuromancer ............. 29,90 er-

Crime Timedt ............ 9,90 Qperation Stealthdt. ....... 29,90 monger,
Curse of the Azure Bonds .. 29,80 Police Quest 1,2dt. ..... je 29,90 Rob 2
DAgR O o e 2990 Pool of Radiance .......... 9,90 obocop 2.
DragonWars ............. 2990  Sentinel Worlds .......... .. 29,90 uv.m.
Dungeonmasterdt. ........ 29,90 Space Quest1,23dl ... je2980

Faery Tale Adventure ...... 29,80  Swords of Twilight ......... 29,90 H icli

Fatal Heritage dt. .......... 2990 Ulima3, 4,5 60dt ... .. ie2090| Videopreisliste Nr. 6

Future Wars dt. ........... 2990 Wasteland ............... gg0| far nur: 19,90 DM

Goldrshidl: . .oowames: 2990 Zack McKrackendt ....... 29,90

Heroes of the Lance ....... 29,9 . - Abonnement
e 2535 Inhaber: Jorg Eckhardt telefonisch erfragen

Indiana Jones Adventure di. 2990  Druckfehler + Anderungen - Cop nght Idee und alle Rechte
Keefthe Thief ............. 29,9 vorbehalten

Kings Quest 1,2, 3,4 dt. . je 29,90

World of Wonders Top-Ten

1. Secret of Monkey Island
2. Nam 1965- 1975

. Dragon Wars

. Bards Tale 3

. Navy Seals

Super Monaco Grand Prix
. Turrican 2

. Elvira

. Back to the Future 3

10. PGA Tour Golf

CONOU LW

1000 Berlin 2000 Hamburg 5650 Solingen 6000 Frankfurt ACHTUNG - Preisausschreiben - ACHTUNG!
Versand Versand Versand Versand & Laden Wir verlosen auf Video:
Bernd freut sich Denis berit Chris ist fiir Marktplatz 39 10x Gremlins 2
auf lhren Anruf Sie gerne Sie da 6231 Schwalbach |1h0 Epfe“ﬁtwoma” e Pisaiiendiin i
Tel.. 030/3246326 | Tel.. 040/6481308 | Tel.: 0212/201398 | Tel.: 06196/3276 b b ot et
Mo.-Fr.:17-21 Uhr | Mo.-Fr. 17-21 Uhr Mo.-Fr. 17-21 Uhr Mo. -Fr. 10-13 Uhr schicken, und schon seid Ihr dabei!

Sa. 15-18 Uhr Sa. 9 -14 Uhr 14-19 Uhr | Bestellungen sind nicht nétig!

Sa.10-14 Uhr Einsendeschluf3: 28.07.1991

7000 Stuttgart 8700 Wiirzburg A-1100 Wien Versandkosten

Versand & Laden Versand Versand & Laden Nachnahme: 8,- DM
Teckstr. 20 Sprechen Sie mit Leibnizgasse 32 Vorkasse:  4,- DM
7730 Schwenningen | Thorsten A-1100 Wien Versandkostenfrei
Tel.: 07720/62391 | Tel.: 06029/7192 Tel.: 0222/6043766 | Bestellungen ab:
Mo.-Fr. 17-21 Uhr | Mo.-Fr. 15-19 Uhr | Mo.-Fr. 9-12 Uhr | 90,-DM
Sa. 9-14 Uhr Sa. 9-14 Uhr 15-18 Uhr nur fiir lieferbare
Sa. 9 -12 Uhr | Artikel giiltig

DV = Spiel & Anleitung in deutsch

DA = deutsche Anleitung

Vorbestellungen:

Spiele die mit einem * gekennzeichnet sind
waren bei AnzeigenschluB3 (4.4.91)

noch nicht lieferbar!

Diese Spiele kénnen Sie jetzt schon
bestellen, sie werden sofort nach
Erscheinen ausgeliefert!
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In oder Out I

Vor zwei Ausgaben haben wir Euch unsere In/Out-Liste rund um den Amiga prisentiert
und um Eure Meinung zum Thema gebeten. Nun, weit iiber 1000 Zuschriften haben wir
bekommen! Wer was gewonnen hat, stand schon im April-Heft, jetzt folgt eine wenig
reprisentative, aber dafiir umso originellere Auswahl Eurer Einsendungen. ..

Abdeckhaube
Sammelordner
Diskettenbox

Maushalterun
Poster y

e ,'_ uter-Ecken

Verdreckte Rechner
V?rwahrloste Hefte
D:gkettenchaos
Fréhliche Maussuche

|

- Die Hiufigsten
Kurze Ladézeiten
Originale

Amiga

3.5“ Disks

Joker—

CLI-Start
Raubkopien
Atari ST
5.25“ Disks
|_Konkurrenz

,,//W/

Die Pragm ussen

Preisausschre'lhen
Preissenkungen

L Alles kau.fen m‘

Preiserhbh:mg..:
Jefonrechnuns

rg:chhmgestehen am

Kiosk

pFU
il & Losungen

verzweiflung _

Sporfliche Freaks
Frauenhelden
Nichtraucher
Abenteurer

Leserbﬁefschre

Dic Philosophischsten

Stubenhocker
Schiichtis
Raucher
Maulhelden
Faulpelze

... ein Gierschlund, der uns
geschrieben hat, dafl ihm
zum Thema zwar nichts ein-
fallt, er aber trotzdem gerne
ein Spiel gewinnen méchte

(nix da!) und ein etwas ver-
unsicherter Teilnehmer, der
nicht so genau wuflte, ob
nun ,In sein Out ist® oder
umgekehrt, sowie jede Men-

ge anderer, denen wir allen
herzlich fiir’s Mitmachen
danken wollen. Ubrigens:
‘Wenn Ihr noch mehr Ideen

fiir eine In/Out-Liste habt,

dann laBt es uns wissen! Zu
gewinnen gibt es allerdings
nichts mehr — auller einer
weiteren Seite wie dieser in

einem der niachsten Hefte . . .
e m s




Titel

Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt.

Ausgab:

Seite Rubrik

1st Person Pinball

16 Bit Hil Maschine
3001 0'Connors Fight
688 Attack Sub

9 Lives

A-10 Tank Killer

A Prehistoric Tale
Adidas Championship Football
Advanced Destroyer Simulator
Air Supply

Aladin's Magic Lamp
All Dogs go to Heaven
All time favourils
Alpha Waves

Amos

Anarchy

Ancient Battles
Antago

Antares

Antheads

Apprentice

Astate

Astro Marine Corps
ATF N

Atomic Robo-Kid
Atomino

Awesome
Backgammon

Back to the Future ||
Back to the Future Il
Badlands Pete

Bane of Cosmic Forge
Bar Games

Barney Bear goes 1o school
BAT

Battle Command
Battiemaster

Battie Storm
Betrayal

Big Business

Black Tiger

Blue Angels
Bomber Bob
Bubble Pius

Buck Rogers
Budakan

Cadaver

Captive

Carmen San Diego
Carthage

Car-Vup

Castle Master
Century
Challengers
Champions of Krynn
Chaos Strike Back
Chase HQ. I
Chinese Chess
Chip’s Challenge
Chrono Quest It
Chuck Rock

Cloud Kingdoms
Codename: iceman
Codesystem

Coin Up Hits It
Colanel's Bequest
Colony

GColorado

Coloris

Computer Scrabble
Conguests of Camelot
Corporation
Corporation Mission Disk
Cougar Force
Count Duckula
Crack Down
Cricket Captain
Crime Time

Crime Wave

Curse of the Azure Bonds
Cyberball

Cybercon 1l

Cybexion

Damaocles

Damacles Mission Disk
Dan Dare Il

Darius Plus

Dark Century

Das Haus

Das Magazin

Days of Thunder
Death Trap

Defender il

Defenders of the Earth
Dick Tracy

Die unendiiche Geschichte Il
Dino Wars

Domination

Drachen von Laas
Dragon Breed
Dragonilight

Dragon Force

Dragons Lair 1|
Dragon's Lair II: Time Warp
Dragonstrike

Dragon Wars

Duck Tales

Dynasty Wars

Eagle’s Rider

Elvira

E-Motion

Emerald Mine il

2/90
49
7/90
5/90
39
1/91
391
9/90
3191
12/90
7190
9/90
12/90
29
10/90
10/80
49
7/90
4/91

9/90
7/90
9/80
1/91

191
49

Geschicklichkeit
Compilation
Strategie
Simulation
Geschicklichkeit

Titel

Seite Rubrik

Titel

Seite Rubrik

Titel Ausgabe Seite Rubrik
Emlyn Hughes Inl. Soccer 9/90 52 Sport
Epyx Sporting Gold a9 Compilation
Escape from Colditz 10180 Verschiedenes
Eswat s Action

Escape from the Planet 7/90 Action

Geschicklichkeit
Sport
Simulation
Action

Action
Geschicklichkeit
Compilation
Verschiedenes
Anwendung
Action
Simulation
Strategie
Abenteuer
Abenteuer
Geschicklichkeit
Verschiedenes
Action

Actian

Action
Strategie
Actian
Stragegie
Geschicklichkeit
Action

Action
Abenteuer
Verschiedenes
Verschiedenes
Abentever
Simulation
Abentever
Action

Strategie
Simulation
Action
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Abenteuer
Sport
Abenteuer
Rollenspiel
Verschiedenes
Strategie
Geschicklichkeit
Abentever
Geschicklichkeit
Compilation
Rollenspiel
Abenteuer
Action

Strategie
Verschiedenes
Abenteuer
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abenteuer
Anwendung
Compilation
Abenteuer
Abenteuer
Abenleuer
Strategie
Verschiedenes
Abentever
Abentever
Abenteuer
Action
Geschicklichkeil
Action

Sport

Abentever
Action
Abenteuer
Verschiedenes
Rollenspiel
Sport
Abenteuer
Strategie
Verschiedenes
Verschiedenes
Action

Action

Action
Simulation
Simulation
Sport
Geschicklichkeit
Action

Action

Action

Action
Verschiedenes
Strategie
Abenteuer
Action
Rollenspiel
Strategie
Action

Action
Simulation
Abenleuer
Verschiedenes
Action

Action
Abenteuer
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit

p P g 11/90 Spaort
Extase 11/80 Strategie
Exterminator 3N Action
10/90 Simulation
5/90 Simulation
Faces 2 Strategie
Falcon Mission Disk 2 11/90 Simulation
Fantasy Worl Dizzy 39N Geschicklichkeit
Fatal Heritage 10/90 Abentever
Fate - Gates of Dawn 39 Abentever
Final Battie 12/90 Abenteuer
Final Command 7190 Abenteuer
Final Conflict 1N Strategie
Finale 2 Compilation
Fire & Brimsione 10/90 Geschicklichkeit
Fire & Forget Il 12/90 Acton
First Contact 5/90 Action
Fists of Fury 49 Compilation
Fimbo's Quest 10/90 Geschicklichkeit
Flip It & Magnose 191 Strategie
Flood 10/90 Geschicklichkeit
Fly Fighter 11/90 Action
Football Man. World Cup Ed 9/90 Sport
Fruit Machine 491 Verschiedenes
Future Basketball 11790 Sport
Future Bike 11,90 Action
Future Classics 11/90 Compilation
Galactic Empire 3N Abenteuer
Gazza ll 391 Sport
Geisha Abenteuer
Gem Stone Legend Action
GEM'X Stralegie
Genghis Khan / Simulation
Gettysburg Strategie
Ghosts ‘n’ Goblins Action
Gin & Cribbage King Verschiedenes
Globulus Geschicklichkeit
Golgen Axe Action
Gold of the Aztecs Action
Gold of the Realm Abenteuer
Goldrush Compilation
Gravity Verschiedenes
Great Courts 2 Sport
Gremlins 2 Action
Guardian Angel / Action
Hammerfist Abenteuer
Hardball I 0 Sport
Hard Drivin’ Il Simulation
Harley Davidson Sport
Harpoon Simulation
Heart of the Dragon Abenteuer
Heavy Metal Action
Herao's Quest Abentever
Heroes Compliation
High Energy Compilation
Hollywood Collection Compilation
Hong Kong Phooey Geshicklichkeit
Haorror Zombies 4 Action
Hot Rod ( Sport
Hunt for Red October Action
Imperium Verschiedenes
Impossamole Geschicklichkeit
In Action Compilation
Indianapolis 500 Sport
Insects in Space Action
Inspector Grittu Abenteuer
Intact Action
International 3D-Tennis Sport
International Arcade Action Compilation
International Soccer Challenge Sport
International Wrestiing ! Sport
Intrigue Strategie
Invest Simulation
Ishido Strategie
Isiand of lost Hope Abenteuer
Italia 1990 Sport
Italia 90 Sport
italy 90 Sport
Ivanhoe Action
Jack Nicklaus' Unlimited Goll /! Sport
James Pond Geschickiichkeit
Jucky Wilsan's Darts Spart
Jonathan Abenteuer
Judge Dredd Action
Jumping Jack Son Geschicklichkeit
Jupiter's Masterdrive Sport
Khalaan Strategie
Kick Oft 2 Sport
Kid Gloves Geschicklichkeit
Killing Cloud Abenteuer
Killing Game Show Action
Kind ol Magic 2 Compilation
King's Ouest IV Abenteuer
Klax Geschicklichkeil
Knights of the Crystallion Verschiedenes
Krymini Strategie
Larry Triple Pack Compilation
Last Ninga Il Action
Leavin' Teramis Action
Legend of the Lost Action
Leisure Suit Larry Il Abenteuer
Lemmings Verschiedenes
Lettrix Strategie
Light Corridor Geschicklichkeit
Line of Fire Action
Lin Wu's Challenge Strategie
Little Puff in Dragonland Geschicklichkeit
Livingstone Il Geschicklichkeit
Locomotion Geschicklichkeit

Logo

Loom

Loopz

Lords of Doom
Lorna

Lost Patrol

Lotus Turbo Challenge
Lupo Alberlo

M1 Tank Platoon
Magic 4

Magic Fly
Magnum 4
Manhunter 2 - San Francisco
Manic Miner
Manix
Masterblazer
Mastermix

Master Sound
Match Pairs
Matrix Marauders
Maupiti Island
Mean Streets
Microbattle & Fullspeed
Midnight Resistance
Midwinter

MiG-29 Fulerum
Might & Magic I
Mighty Bomb Jack
Mind Games
Mindroll

Mixed-Up Mother Goose
Monkey Island
Monty Python's
Moonblaster

Mr. Do Run Run
M.U.DS.

Murder

Murders in Space
Mystical

NAM

NARC

Narco Police
Necronom
Neuromacer

New York Warriors
Nightbreed
Nightbreed
Nighthunter

Night Shift

Ninja Remix

Ninja Spirit

Nitro

No Exit

Dbitus

Omnicron Conspiracy
On the Road
Ooops Up
Operation Com. Bat
Operation Stealth
Orbit 2000
QOnental Games
Qverrun

Pang

Panza Kick Boxing
Paradraid 90

Paris Dakar 90
Pick'n Pile

Pirates!

Platinum

Platinum Top 4
Player Manager
Plotting

Police Quest Il
Pool of Radiance
Pop Up

Powerboat USA
Powermanger
Power up
Professor Moriarti
Projectyle

Projekt Prometheus
Prosoccer 2190
Puzznic

Quattro Sports
Quicksilver Pinball
Ra

Railroad Tycoon

Ranx

Red Storm Rising

Resolution 101

Revelaton!

Rick Dangerous 2
sk

Ritter

Rabo Cop Il

Rock Star ate my Hamster
Rody & Mastico
Rogue Trooper

Rolling Ronny

Rorke's Drift

Rotox

Saint Dragon

Sarakon

SAS Combat

Satan

Second Front

Second World

Shadow of the Beast Il
Shadow Warriors
Sherman M4
Shockwave

Shuffle

Sim City Terrain Editor
Simulcra

Strategie
Abenteuer
Strategie
Abenteuer
Action
Verschiedenes
Sports
Geschicklichkeil
Simulation
Compilation
Action
Compilation
Abenleuer
Geschicklichkeil
Geschicklichker!
Verschiedenes
Compilation
Anwendung
Strategie

Sport
Abentever
Abenleuer
Verschiedenes
Action
Verschiedenes
Simulation
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Compilation
Geschicklichkeit
Abenteuer
Abenteuer
Action

Action
Geschicklichkeit
Sport
Verschiedenes
Abenteuer
Geschicklichkeil
Simuiation
Action

Action

Action
Abenteuer
Action
Abenteuer
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Action

Sport

Action
Abenteuer
Abenteuer
Simulation
Geschicklichkeit
Strategie
Abenteuver
Action

Sport

Strategie
Geschickhchkeit
Sport
Geschicklichkest
Sport

Strategie
Abenteuver
Compilation
Compilation
Sport

Strategie
Abenteuer
Abenteuer
Geschicklichkeit
Simulation
Sirategie
Compilation
Geschicklichkeit
Sport
Abenteuer
Sport

Strategie
Compilation
Simulation
Strategie
Simulation
Action
Simulation
Action

Strategie
Geschickl
Strategie
Strategie
Action

Strategie
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Strategie

Action

Action

Strategie
Action

Action
Strategie
Strategie
Action

Action
Simulation
Action

Strategie
Verschiedenes
Action

Ski or Die

Skidz

Slabs

Sliders

Sly Spy
Snowstrike

Soccer Mania
Sonic Boom
Sophelie

Spaceball

Space Rogue
Speedball 1l

Spell Bound
Spellfire the Sorcerer
Spider Man
Spindizzy Worlds
Sports Compilation
Spy who loved me
Starblade

Star Control

Storm across Europe
Street Rod

Strider [I

St. Thomas
Stundenglas
S.TU.N. Runner
Subbuteo

Sunny Shine 0.1 funny Side
Super Grand Prix
Super Monaco GP
Super Off Road
Super Skweek
Supremacy

Swap

Switchblade

Swiv

Sword of Aragon
Tecnoball

Team Suzuki

Team Yankee

Teenage Mutant Hero Turtles
Tennis Cup

Terran Envoy

Thalion 1st Year

The Final Whistle

The Fool's Errand

The Immortal

The Plague

The Power

The Punisher

The Sword & the Rose
The third Courier

The Toyottes

Their finest Hour
Theme Park Mystery
Think Twice
Thunderstrike

Time Machine

Time Race

Time Soldier

TNT

Tom and the Ghost
Torvak the Warrior
Total Recall
Tournament Golt
Tower FRA

Tower of Babel

Toyota Celica GT Rally
Transworld

Treasure Trap

Triad 14

True Trick

Turboprint Prof
Turrican

Turrican Il

Tusker

Typhoon of Steel
Ultima V'

Ultimate Ride

UMs 1l

UN, Squadron

Unreal

Vaxine

Vektor Championship Run
Viking Child
Viruscope

Voodoo Nightmare
Wargame Construction Set
Warhead

Warlock - The Avenger
Warlords

Web of Terror

Wheels of Fire

White Death

Wild Life

Wild West World
Wings.

Wings of Death

Wipe Out

Wolfpack

World Championship Soccer
World Boxing Manager
World Cup Year 90
World Cup Year 90
World Soccer

Wrath of the Demon
Xenomorph

Xiphos

Yogi's Great Escape
Yolanda

Z-0ut

Zarathrusta

Sport

Sport
Geschicklichkeit
Geschickhchkeit
Action

Action
Compilation
Action

Action
Geschicklichkeil
Verschiedenes
Sport
Geschicklichkeil
Geschicklichkeit
Geschicklichkeil
Geschicklichkeit
Compilation
Action
Abenteuer
Strategie
Strategie
Verschiedenes
Action

Strategie
Abentauer
Action
Verschiedenes
Abenteuer
Sport

Sport

Sport
Geschicklichkeil
Strategie
Strategie
Geschicklichkeil
Action
Strategie
Geschicklichkeit
Sport
Simulation
Action

Sport
Abenteuer
Compilation
Sport
Verschiedenes
Abenteuer
Action

Strategie

Action

Action
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Simulation
Verschiedengs
Strategie

Sport
Geschicklichkeit
Strategie

Action
Compilation
Geschicklichkeit
Action

Action

Sport
Simulation
Sirategie

Sport
Simulation
Abenteuer
Compilation
Strategie
Anwendung
Action

Action
Geschicklichkeit
Strategie

Geschicklichkeil
Sport

Action
Anwendung
Geschicklichkeit
Verschiedenes
Verschiedenes
Aclion
Simulation
Action
Compilation
Strategie

Action
Simulation
Simulation
Action

Sport
Simulation
Sport

Sport
Compilation
Compilation
Spart

Action
Rollenspiel
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action
Geschicklichkeit
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Prima Arbeit, Leute: Dank Eurer weisen Entscheidungen konnte der FC Joker gleich im
ersten Spiel der Saison einen glatten Sieg einfahren — 3:0 gegen Dragonfight! Hoffentlich
bleibt uns das Gliick auch beim kommenden Auswirtsspiel gegen Playpower hold. . .

Welche Entscheidungen Ihr
getroffen habt? Nun: Ein-
satz 50%, Broselmair wurde
gekauft und steht im néch-
sten Spiel zur Verfiigung,
keine Verkidufe, knappe
Mehrheit fiir’s Trainingsla-
ger (125.000 DM), Eintritt
10 DM, kein Kredit. Uber
6.000 Zuschauer sahen in
der 23. Minute das erste Tor
durch Oskar, in der 74. Mi-
nute das zweite durch Ingo
Stein, drei Minuten vor
SchluB} erzielte dann Celal
den 3:0 Endstand. Ach ja -
gelbe Karte fiir Ossi! Die
Vereinskasse freut sich iiber
betrichtliche Einnahmen;
trotz aller Ausgaben stehen
immer noch 177.000 DM zur
Verfiigung.

Aber schon wartet die nédch-
ste Herausforderung, und
alle, die sich bereits verzwei-
felt fragen, wie man mitma-
chen kann, werden jetzt auf-
geklirt — Postkarte nehmen
und folgende Fragen beant-
worten:

1) Wieviel Einsatz sollen wir
im nidchsten Spiel zeigen
0%, 25%, 50%, 75%,
1009%)?

Viel Einsatz — viel Risiko. ..

2) Welche Spieler willst Du
aufstellen? Auf welcher Posi-
tion?

Hierbei hilft Dir die Mann-
schaftsaufstellung sowie das
Spielfeld, das wir in 30 Qua-
drate unterteilt haben. Pro
Quadrat bitte nur ein Spie-
ler!

3) Mochtest Du Spieler vom
Transfermarkt kaufen? Wenn
Jja, welche?

Das ist nur noch bei gleich-
zeitiger Kreditaufnahme
moglich.

4) Maochtest Du Spieler ver-
kaufen? Wenn ja, welche?

ANA" "5

Den ungefihren Marktwert
findest Du in der Mann-
schaftsaufstellung.

5) Mochtest Du ins Trai-
ningslager fahren? Wenn ja,
fiir 125.000 DM, 200.000
DM, 300.000 DM oder
500.000 DM?

6) Die Eintrittspreise interes-
sieren uns diesmal nicht — wir
spielen ja auswarts.

Die Joker-Tabelle

7) Michtest Du einen Kredit
aufnehmen? Wenn ja, wie-
viel?

Achtung: Hochstens
500.000 DM sind zugelassen
— und denkt an die Zinsen!

Jetzt braucht Ihr die Karte
nur noch abzuschicken:

Joker Verlag
Kicker Cup
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Wir werten alle Stimmen de-
mokratisch aus, verfiittern
die Resultate an unser Fuf}-
ballmanager-Programm
und berichten Euch im
nachsten Heft von den Er-
gebnissen. Auferdem verlo-
sen wir natiirlich unter allen
Einsendern wieder ein paar
sportliche Preise, und zwar

1 x MIG-29 Fulcrum
3 x Joker-Shirt
3 x Sammelordner

Mannschaftsaufstellung

Mannschafit Punkte Tore Nr. Spieler Art letzte Stidrke Wert (DM)
Pos.
1) Blue Beifs 2:0 5:1 1 Brork Tore: 280 o5 180.000
2) Hammerfoot 2:0 4:0 2 Wunderlich Tor -- 19 150.000
3) Battle Kumpans 2:0 4:0 3 Broselmair Abw - 28 320.000
4) Opafun 2:0 4l 4 Joker Abw 22 24 190.000
5) FC JOKER 2:0 3:0 5 Nettelbeck Abw 23 28 220.000
6) Maniac Menschen 2:0 4:2 6 Freckmann Abw 24 15 60.000
7) Bummico 2:0 42 7 Regnet Mit: 7145 g 220.000
8) Un. Hofftschwer 2:0 31 8 Celal Mit 18 23 190.000
9) Indianerbones 2:0 4:3 9 Magenauer Mit 12 28 250.000
10) Might & Matschig 2:0 32 10 M. Labiner Mit 13 35  290.000
11) Wurm. Wolfschreck 0:2 3:4 11 Dzierzynski Ang 8 35 140.000
12) Bodo Tiltners 0:2 23 12 Stein Ang 7 18 100.000
13) Austerwitz 0:2 2:4 13 B.Labiner Ang 9 30 230.000
14) Raschmehr 0:2 2:4
15) Langohrer SK 0:2 153
16) Hardball Killers 0:2 1:4 5 .
17) Dragonfight 02 03 Ergebnisse: 1. Spieltag
18) Berlin East/West 0:2 1:5
19) Playpower 0:2 0:4 FC Joker —  Dragonfight 3.0
20) AMS 0:2 0:4 Bummico —  Austerwitz 42
Maniac Menschen — Raschmehr 4:2
Battle Kumpans ~ — Playpower 4:0 |
T f Bodo Tiltners — Might & Matschig ~ 2:3
ransfermarkt Indianerbones ~ — Wurm. Wolfschreck 4:3
Un. Hofftschwer ~— Langohrer SK Ji
Spieler Art Stiirke Abldsesumme Opafun — Hardball Killers 41
Hammerfoot — AMS : 4:0
Eberprantl  Tor 27 406.500 DM Blue BeiB — Berlin East/West 51
Radispezl Mit 40 530.000 DM :
Immimoser Tor 83 1.028.500 DM Gegner
Tor
1 2 3 4 5 | Das
Paarungen: 2. Spielta « i
4 p 2 ST e Spielfeld
Playpower — FCJOKER
Raschmehr — Bummico 11 12 | 13 | 14 | 15
Might & Matschig — Maniac Menschen
Hardball Killers — Un. Hofftschwer
Langohrer SK — Indianerbones 16 i 13 19 20
Austerwitz — Battle Kumpans
Dragonfight —  Blue Beifl 21 22 23 24 25
Berlin East/West — Hammerfoot
AMS — Opafun
Wurm. Wolfschreck —  Bodo Tiltners 260} S XL SOl ) DOD
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3D Construction Kit

Was haben ,,Driller, ,,Dark Side“und,,Castle Master“gemeinsam?

Erstens: Die Games stammen allesamt aus der Hand der

Vektorgrafik-Spezialisten von Incentive.
Zweitens: Zuihrer Erstellung wurde ein
System verwendet, das man als ,,Freescape®
kennt. Drittens: Solche Spiele konnt Thr
jetzt selber basteln!

OEJETT

Wolltet Thr schon immer
mal selber eine richtige 3D-
Landschaft stricken und an-
schlieBend hindurchspazie-
ren? Vielleicht ein nettes,
kleines Dorf mit vollstandig

Mit fertigem Spielrahmen sieht die Sache gleich ganz anders aus!

eingerichteten und begehba-
ren Hausern? Uberhaupt
kein Problem, aber das Con-
struction Kit kann noch viel
mehr! Wer sich mal das mit-
gelieferte 3D-Adventure an-
schaut, hat nicht nur eine
Menge Spal, sondern kann
auch gleich feststellen, was
fur tolle Méglichkeiten in
diesem Programm stecken.
Und das Beste: Den Traum
vom eigenen Freescape-Ga-
me konnen sich auch jene
Leute erfiillen, denen bisher
alle Programmiersprachen
gleichermallen  chinesisch
vorkamen! Wunder kann
zwar auch Domarks digita-
ler Legokasten nicht bewir-
ken, aber mit Phantasie und
Geduld ist hier praktisch al-
les moglich - sofern man
bereit ist, sich griindlich in
die komplexe (aber leicht-
verstindlich aufgemachte)
Materie einzuarbeiten.

Wie funktioniert nun die Sa-
che? Der Meister werkelt an
einem horizontal geteilten
Screen: Die untere Hilfte
zieren Unmengen von Icons
(die teilweise zu weiteren
Untermeniis fithren), die
obere stellt das eigentliche
Arbeitsfenster dar - eine zu-
nichst konturlose Grinfli-
che mit blauem Himmel (die
Farben sind variabel). Nun
wird per Mausklick ein vor-
gefertigtes Bauteil ausge-
wihlt, beispielsweise ein
Wiirfel, der daraufhin in der
~Spielwiese® erscheint. Im
nichsten Arbeitsgang ver-
indert man das digitale
Baukl6tzchen auf verschie-
denste Art und Weise. Es
kann in jede beliebige Rich-
tung gedehnt oder gestaucht
werden, die Fldachen lassen
sich gesondert kolorieren,
wobei 256 Farben zur Wahl
stehen (bis zu 32 auf einem
Screen), und natiirlich ist
das gute Stiick unter jedem
gewiinschten Blickwinkel zu
betrachten. Zum Schlul}
wird das Objekt in der
Landschaft des Arbeitsfen-
sters einfach da abgestellt,
wo man es haben moéchte.
Soll nun eine etwas komple-
xere Sache, wie z.B. ein
Haus, gebaut werden, so
gibt es zwei Moglichkeiten:
Man kann aus vier Wiirfeln
vier Winde erstellen, oder
nur eine Mauer bauen und
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dann beliebig oft duplizie-
ren. Natiirlich braucht das
Haus ein Dach, also greift
man auf den Grundtyp der
Pyramide zuriick, zieht das
Gebilde in die Lange, flacht
es ab und setzt es auf die vier
Wiinde. Mit Hilfe von farb-
lich abgesetzten Rechtecken
lassen sich Tiiren und Fen-
ster symbolisieren. Auch
~echte® Tiren sind mach-
bar: Man baut einen zweiten
Screen auf, der die Innenan-
sicht des Hauses zeigt. Da-
nach beauftragt man das
Programm 1n einer BASIC-
ahnlichen Sprache, den Be-
trachter ins zweite Bild zu
versetzen, sobald er sich
dem Durchgang bis auf eine
bestimmte Distanz nihert.
Oh Gott, stand da gerade
etwas von BASIC? Keine
Panik, die erwdhnte Sprache
ist leicht zu erlernen und
wird im Handbuch ausfiihr-
lich erlautert. Ubrigens:
Wer noch ,wirklicher” ein-
treten mochte, kann eine
Wand aus mehreren Einzel-
teilen zusammensetzen und
dabei die Tiir aussparen — in
diesem Fall wird auch kein
zweites Bild gebraucht.
Natiirlich will man seine
Objekte auch animieren:
Permanente  Bewegungen
(z.B. ein sich drehender
Leuchtturm) sind ebenso
moglich wie exakte, ziclge-
richtete Movements. Auch
den gewiinschten Zeitpunkt
einer solchen Aktion und
deren Ablaufgeschwindig-
keit darf man festlegen.
Ja, sogar von bestimmten
Bedingungen koénnen Ge-
schehnisse abhdngig ge-
macht werden: Wird das
Objekt XY bertihrt, passiert
dies und jenes (beispielswei-
se wenn beim Offnen einer
Kiste eine Falle ausgelost
werden soll). Dazu bietet 3D
Construction Kit noch eine
Unzahl weiterer Gestal-
tungsmaoglichkeiten, Yo}
kann auch die Reichweite
des vom Spieler gesteuerten
Charakters variabel sein.
Selbst der Schaden, den er
nimmt, wenn er etwa in ei-
nen Abgrund fillt, darf re-
guliert werden - bis hin zum
unwiderruflichen Exitus.
Selbstverstdndlich braucht
ein echtes Designerspiel
auch eine passende grafische

R

Umrahmung. Zwei Varian-
ten sind im Programm be-
reits integriert; einmal die
Armaturen eines Fortbewe-
gungsmittels (komplett mit
den notwendigen Steuer-
icons), aullerdem ein Icon-
feld fiir Rollenspiele bzw.
Adventures. Die vorhande-
nen ,Instrumente” werden
nach Wunsch mit Funktio-
nen belegt (Energieanzeige,
etc.); wem das nicht reicht,
der kann mit D-Paint weite-
re Icons erstellen und an-
schlieffiend einladen oder gar
ein komplett neues Rah-
menbild malen. Fir die not-
wendige Action ist ein vor-
sorglich einprogrammierter
Laserstrahler zustindig, der
dann Freund und Feind
gleichermallen zur Verfi-
gung gestellt werden kann.
Es laBt sich natiirlich auch
einrichten, dal solcherart
beschossene Objekte vom
Screen verschwinden. Und
fur die passende Sound-
untermalung sorgen sechs
vorgefertigte Samples, wei-
tere konnen jederzeit (als
IFF-File) eingebaut werden.
Alles in allem hat Incentive
wirklich ganze Arbeit gelei-
stet: Mit 3D Construction
Kit konnen héchst komple-
xe Welten auf den Screen
gezaubert werden, die den
Vergleich mit keinem pro-
fessionellen Produkt zu
scheuen brauchen - und das
mit bisher unvorstellbar ge-
ringem Aufwand! Die inte-
grierten 3D-Routinen fur
Scrolling und Animation
leisten hervorragende Ar-
beit, und dennoch ist das
Programm bereits auf einem
gewoéhnlichen 500er lauffi-
hig. Wer tiber ein Megabyte
verfiigt, kann natiirlich
noch wesentlich aufwendi-
gere Sachen anstellen. Der
geforderte Preis von ca.
170,- DM ist mehr als ge-
rechtfertigt, und erhiltlich
ist das Programm auch
iiberall da, wo es Software
gibt. Aber irgendeinen Ha-
ken mufl die Sache doch
haben? Tja, die Zeiten, als
Freescape-Spiele noch et-
was Besonderes waren, sind
nun wohl offiziell vorbei.
Aber, das soll nicht unser
Problem sein — ab jetzt ist
jeder sein eigener Castle Ma-
ster! (jn)
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Diesmal bevolkern Sagengestalten den Stromausfall, und zwar nicht zu knapp: sagenhaft
kluge und sagenhaft dumme, kiihne Ritter und hoffnungslose Télpel. Keiner soll mehr sagen
konnen, diese Seiten wiren nicht sagenhaft. ..

Als erstes bekommen wir es
mit einem waschechten Fan-
tasy-Klassiker zu tun, und
zwar gleich in zweifacher
Hinsicht: Einerseits sind die
Geschichten um den edlen

1O

Ko6nig Artus und seine Ta-
felrunde ja wahrhaft un-
sterblich, andererseits liegt
dieses Spiel nun bereits in
der zweiten (iiberarbeiteten)
Auflage vor. Da ist es hoch

531 XIS BM BN S 837

an der Zeit, dall wir uns
auch ein Plitzchen in der
noblen Runde sichern. Da
aber die Sitzgelegenheiten
an Artus’ Hof knapp sind,
mul} man zunichst seine rit-
terlichen Tugenden in einem
Auswahlverfahren unter Be-
weis stellen: Viele Prinzes-
sinnen wollen gerettet, viele
Turniere ausgefochten und
jede Menge Schlachten ge-
schlagen sein, ehe man sein
Stppchen in der Gesell-
schaft des nobelsten aller
Konige schliirfen darf! Kurz
und gut, wer gerne Ritter-
sport if3t, #h treibt, be-
kommt hier reichlich Gele-

8 59 830 Axso Dot

genheit — Konig Artus be-
steht ndmlich genaugenom-
men aus drei voneinander
unabhingigen Spiglen, und
zwar dem ,Queste”-, dem
»Turnier*- und dem ,Biir-
gerkrieg“-Spiel.

»Queste” hort sich nicht nur
nach Rollenspiel an, es ist
auch sowas in der Richtung,
wenn auch in einer stark
vereinfachten und auf Brett-
spielerfordernisse zuge-
schnittenen  Ausfiithrung.
Das bedeutet, dafl es hier
einerseits einen Spielleiter,
Charakterbdgen und natiir-
lich viele schwierige Missio-
nen gibt; auf der anderen



Seite folgt der Spielverlauf
dem klassischen Runden-
und Phasenschema: Erst
kommen fiinf Runden (die
jeweils aus einer Bewe-
gungs- und einer Hand-
lungsphase bestehen), in de-
nen die Tafelhelden in spe
verschiedene Aufgaben er-
fiilllen miissen, um sich die
notigen Ehrenpunkte fiir ei-
nen Platz an Artus’ Seite zu
verdienen. Daran schliefien
sich drei ,Hofrunden” an, in
denen Punkte, Beforderun-
gen, Lehen und die Auftrige
fiir den nichsten Durchgang
verteilt werden. Das ganze
Spiclchen wiederholt sich
noch neunmal, dann wird
nach einem relativ kompli-
zierten Punkteschliissel
(Anzahl der gelosten Aufga-
ben, Gefolgsleute, Lehens-
giiter, etc.) der Sieger ermit-
telt.

Das ,Turnier-Spiel® ist...

nun, ein Turnierspiel halt.
Gekampft wird mit Schwert
und Lanze auf einem klei-
nen Extrafeld des Spiel-
bretts, der Ablauf ist simpel:
Bewegung — Angriff - Nach-

schauen auf der Treffer-
tabelle. Gewonnen hat, wer
am Schlul noch stehen
kann. Beim ,Biirgerkrieg-
Spiel*  wird’s  schlieBlich
nochmal richtig strategisch.
Hier mufl man als Heerfiih-
rer Biindnisse eingehen,
Séldner anwerben, seine Ar-
meen bewegen, kampfen,
Einnahmen kassieren, und
das alles moglichst etwas
besser als die Konkurrenz.
Hat man es gar sehr viel
besser gemacht und alle an-
deren Heerfuhrer besiegt,
winkt als Belohnung Artus’
Thron.

Wer gerade viel Zeit hat (so
an die zehn Stunden), kann
die drei Teile auch zu einem
Mega-Game kombinieren.
Man kriegt hier also eine
Menge Spiel fiir’s Geld, und
unterhaltsam ist die Ge-
schichte obendrein — wenn
man sich in der Rolle des
tugendsamen Blechdosen-
Cowboys wohlfithit. Die
Anleitung ist in lesbarem
Deutsch, Spielmaterial
gibt’s ebenfalls geniigend,
was will man weniger?

Ging es bis hier um einen
sagenhaft edlen Monarchen,
so wenden wir uns jetzt dem
sagenhaft damlichen Biir-
gertum zu — den Schildbiir-
gern, um genau zu sein. Wie
allgemein bekannt sein diirf-
te, waren die Leutchen ja
wahrlich nicht die Hellsten,
man denke nur daran, wie
sie versucht haben, das Son-
nenlicht mit Eimern und
Korben in ihr Rathaus zu
tragen, weil der Einbau von
Fenstern verabsdaumt wur-
de...

Das Spielbrett von Drunter
& Driiber zeigt nun das
Schildbiirger-Stadtchen in
all seiner Pracht: Merkwiir-
dige Gebidude stehen da her-
um, blof3 fehlt es an Strallen,
einer Stadtmauer und dem
Fluf}, der hier eigentlich flie-
Ben sollte. Die fehlenden
Kleinigkeiten befinden sich,
fein sduberlich in Einzelteile
zerhackt, auf den Plittchen,
die jeder Spieler in Hdanden
hailt. Sie sollen nun nach und
nach auf dem Spielplan aus-
gelegt werden, doch tiicki-

scherweise werden dabei un-
vermeidlich etliche der be-
stehenden Hiuser iiber-
deckt. Dahinter  steckt
selbstverstindlich bose Ab-
sicht: Jeder Mitspieler erhilt
einen bestimmten Gebiude-
typ auf dem Plan zugewie-
sen, den nur er kennt und
den er gegen die Uberbau-
versuche seiner Kollegen
verteidigen mull - méglichst
unauffillig, wohlgemerkt!

Das geht am besten, wenn
der jeweilige Straflen-, Mau-
er- oder FluBbautrupp gera-
de an einem der herumste-
henden Toilettenhiuschen

angelangt ist: hier, und nur
hier, muf3} immer abge-
stimmt werden, ob denn die-
se wichtige sanitidre Einrich-
tung tatsichlich der unge-
hemmten Bauwut zum Op-
fer fallen soll. Wer im Inter-
esse der offentlichen
Hygiene eine andere
Streckenfithrung durchset-
zen und so ganz nebenbei
damit sein Feuerwehrhaus,
Rathaus, etc. vor dem Un-
tergang retten kann, ist fein
raus. Er hat nicht nur einen
Sieg fiir Ordnung und Sau-
berkeit errungen, sondern
am Ende vielleicht auch fiir
sich selbst: gewonnen hat
namlich, wer zuletzt noch
die meisten Hauser ,seines”
Typs auf dem Spielfeld vor-
findet.

Drunter & Driiber ist un-
kompliziert zu erlernen und
einfach zu spielen, zudem
sind Bauplatz und -steine
hiibsch gemacht und recht
stabil. Letzteres ist vorteil-
haft, wenn mit dem Strom
auch das Licht ausfillt, an-
sonsten finden begeisterte
Stidteplaner hier mal eine
lustige Abwechslung zu
»Sim City*.

Kommen wir zur Verlosung
unserer  Rezensionsexem-
plare. Wer eines davon ha-
ben mochte, beantworte bit-
te eine der folgenden Fra-
gen: Wie heil3t das sagenum-
wobene Schwert von Kénig
Artus? Welchen Namen trug
die Stadt, in der die Schild-
biirger ihr Unwesen trieben?
Die Antworten vom letzten
Mal sind ,England® und
.Latein“. Moge Fortuna mit
Euch sein! (od)

Joker Verlag
.Stromausfall®
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Konig Artus

Drunter & Driiber

Spielmaterial: 69%
Spielregeln: 64%
Spielreiz: 80%

Besonderes: Kann man (mit
leicht verinderten Regeln)
auch alleine spielen!
Schwierigkeit: Fiir Fortge-
schrittene

Preis: ca. 69.- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66

Spielmaterial: 67%
Spielregeln: 69%
Spielreiz: 78%

Besonderes: Zvsei Schildbiir-
ger sind hier mindestens er-
forderlich, vier sind die
Obergrenze.

Schwierigkeit: Fiir Anfiéinger
Preis: ca. 49 - DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66
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Richtige Strategicals trifft
man in der Spielhalle etwa
so oft, wie ein Kdnguruh im
Schwarzwald — Ataris neues
Drei-Spieler-Standgerit na-
mens Rampart ist also ein
waschechter Exote! Vorzu-
stellen hat man sich die Sa-
che wie eine Mixtur aus dem
Brettspiel ,,Kathedrale” und
»Tetris®, gewiirzt mit einer
Prise Schiffeversenken: Der
Screen zeigt eine Landschaft
aus der Vogelperspektive,
die durch Flisse in etwa
gleich groBe Abschnitte un-
terteilt ist. Jeder Spieler er-
hilt nun sein eigenes Terri-
torium samt vier Burgen.
Die Festungen gehoren ei-
nem allerdings erst, sobald
man sie mit Tetris-Steinen
ummauert hat; dann darf
man auch Kanonen aufstel-
len, mit denen sich die Befe-
stigungen der Konkurrenz
ganz priachtig zusammen-
ballern lassen. Und nur, wer
am Ende einer Spielrunde
noch mindestens eine voll-
stindig umrahmte Burg be-
sitzt, bleibt im Rennen. ..

Gespielt wird nach folgen-

dem Schema: Zunichst er-
hilt man eine bereits einge-
kastelte Heimatburg, dann
werden die ersten Kanonen
aufgestellt. Ab jetzt folgen
immer eine Schull- und eine
Aufbau- (bzw. Reparatur-)
Phase aufeinander; wer eine
weitere Burg eingeheimst
hat, darf natiirlich auch wei-
tere Kanonen installieren.
Im Solomodus tritt man iib-
rigens gegen feindliche
Schiffe an, statt den Fliissen
ist dann eine Kiiste zu sehen.
Bei ihren Landgidngen nistet
sich die Besatzung in durch
BeschuBl entstandene Mau-
erliicken ein, was die Repa-
raturarbeiten erheblich be-
hindert. So oder so, nach
jeder abgeschlossenen Run-
de werden Punkte fiir die
erbrachten Leistungen ver-
geben.

Grafik und Sound sind hier
zwar ziemlich bescheiden,
die Steuerung mittels Track-
ball klappt hingegen prima
(es sei denn, man ist Links-
hiander!). Wer also mal iiber
Rampart stolpert, sollte dem
Kasten unbedingt eine

Chance geben - besonders
bei mehreren Mitspielern
macht die flotte Kombina-
tion aus Strategic und Ge-
schicklichkeit tierisch Lau-
ne!

Nach einem derart originel-
len Spielchen hinterlaf3t
Space Gun, Taitos jiingste
Ballerorgie, einen eher haus-
backenen Eindruck. Dabei
ist das chice Standgeridt mit
den zwei aufmontierten
Pumpguns eigentlich ganz
State of the Art. Offensicht-
lich hat man hier an Segas
.Laser Ghost™ Mal} genom-
men, herausgekommen ist
aber leider nur eine mifig
aufregende 3D-Schlacht.
Ein bis zwei Spieler killen
sich durch eine von Aliens
verseuchte Raumstation,
spater geht das grofie Toten
dann auf der Planetenober-

fliche weiter. Dabei kann
mit Hilfe zweier Pedale die

Geschwindigkeit reguliert
werden, mit der man sich
(vorwirts und riickwirts)
durch die dreidimensiona-
len Landschaften bewegt.
Aufgesammelte Brand-, Eis-
und Schock-Bomben wer-
den mit der Repetiermecha-
nik der Pumpgun ausgeldst,
ja, die Knarre hat sogar so
etwas Ahnliches wie einen
Riickschlag zu bieten. Das
Drumherum  wire also
durchaus gelungen, nur das
Spiel 146t halt zu wiinschen
ibrig. Derartige Metzeleien
leben nidmlich vorwiegend
von einer abwechslungsrei-
chen Grafik, hier trifft man
aber in jedem Level auf (na-
hezu) immer gleiche Wider-
sacher. Zudem sind auch die
Backgrounds reichlich unin-
spiriert ausgefallen — daf} die

"Aliens ziemlich blutig aus

ithrem digitalen Dasein
scheiden, kann nur den ein-
gefleischten Sadisten tro-
sten.

Schade um die hiibsche Mu-
sik im Stil von Pink Floyd,
schade auch um ein paar
gute Features wie blutige
Kratzer am Screen, oder der
Moglichkeit, sich gelegent-
lich zwischen verschiedenen
Wegen entscheiden zu diir-
fen. Space Gun ist trotz sei-
nes spektakuliren Outfits
eine viel zu einfallslose Ma-
schine, um geiibte Welten-
retter (und sind wir das nicht
alle?) langer als ein paar Mi-
nuten fesseln zu kdnnen.
Auch Konamis Roller Ga-
mes sicht nur auf den ersten
Blick gut aus. Eine deftige
Priigelei, wahrend man auf
Rollschuhen iiber einen
Rundkurs mit allerlei Schi-
kanen diist — das miilite
doch was sein, oder? NOo,
muB es nicht. Kaum hat

ANY SEN



man ndmlich die ersten
Runden hinter sich, schon
tut einem die Investition des
Markstiicks wieder leid. ..

Warum? Nun, trotz mittel-
prachtiger Grafik, ordentli-
chem Scrolling und ertriigli-
cher Sounduntermalung ist
hier das groBe Gihnen an-
gesagt! Zwar haben die
Sportler dank der drei Feu-
erknopfe alle méglichen und
unmoglichen Schlige, Tritte
und Kniffe drauf, jedoch
wird das Gerangel am Scre-
en bald so uniibersichtlich,
dall man oft sogar Schwie-
rigkeiten hat, das eigene
Sprite wiederzufinden. So-
mit ist es reine Gliickssache,
wenn man nach vier Runden
als Sieger von der Bahn
geht, um in einer anderen

Stadt erneut antreten zu
dirfen. Wen interessiert es
da noch, dall der zweite
Durchgang aus einer Runde
Kickboxen besteht, und
man im dritten Abschnitt
mit weiblichen Sprites durch
die Gegend rollt. Auch die
diversen Extras, die es un-
terwegs aufzusammeln gibt,
konnen dieses kruse Mach-
werk nicht mehr retten -
genaugenommen ist Roller
Games cin Fall fiir die
Schrottpresse.

Bleibt zu hoffen, dall wir
den Arcade-Freaks unter
Euch nichsten Monat wie-
der mehr Hits bieten kon-
nen. Aber so spart Thr we-
nigstens Geld fiir ein paar

anstindige Amigagames. ..
(ml)

Wir ziehen uns zum 31. 5. 1991 aus dem
Versand zuriick und mochten uns daher
bei all unseren Kunden fiir das in uns
gesetzte Vertrauen bedanken!

International
Software
Koln

Inh.: E. Heidmuller

LU

COMPUTER+VIOEOGRAMES
Pestalozziweg 40, 5064 Rosrath 1
Tel. 02205/66 24

Firma Decom zur Verfiigung, die sich bemii-
hen wird, die Tradition unseres Hauses durch
giinstige Preise und beste Serviceleistungen
aufrechtzuerhalten!

Zur weiteren Betreuung steht Thnen gerne die B




Die Sonne lacht, die Bliimchen sprieflen, und die Véglein zwitschern — genau der richtige
Zeitpunkt, um sich mal wieder was zu gonnen! Am besten mit einer Bestellung aus dem
Shop: Nicht nur, daB unsere Joker-Artikel topexklusiv sind, gnadenlos giinstig ist der Kram
auch noch. Und man gonnt sich ja sonst nichts. ..
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o viel Sonnenschein, hiib-
schen Bliimelein, lieblichem
Vogelgezwitscher, aber vor
allem so verfiihrerischen
Angeboten kann ich einfach
nicht widerstehen! Ich hitte
Euch den Laden ldngst leer-
gerdumt, wenn ich nur wiil3- |
te wie?2!!
Gebrauchsanweisung: Man
nehme eine handelsiibliche |

Postkarte, schreibe Num-|

mer UND Bezeichnung des
oder der gewiinschten Arti-
kel, sowie die Zahlungswei-
se (entweder Nachnahme
oder Vorauskasse, also bei-
gelegter Scheck bzw. Bar-
geld) darauf und sende sie
dan:

Joker Verlag
»Joker Shop“
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

BITTE BEACHTEN: Bei
Vorauskasse miissen DM
3,- fiir’s Porto dazugerech-
net werden! Bei Nachnah-
mebestellungen wird ein- |
fach alles beim Postboten
bezahlt, allerdings ist das |
nur im Inland méglich. Und
diec Mehrwertsteuer? Ge-
schenkt, die ist bei allen
Preisen schon dabei.




Am 31. Mai gibt’s
Power aut Dauver! &

Und wie lange hélt so eine Dauer-Power? .
Na, genau zwei Monate, denn der nichste _
AMIGA JOKER ist eine Doppelausgabe fiir Juni/Juli.

Waaas? Wie um Himmels Willen kann man zwei lange Monate !
mit nur einem Joker durchstehen??? Also, das sollte gar kein
Problem sein: Im nichsten JOKER sind die Previews

noch exklusiver, die Tests noch aktueller, die Cheats &
Losungen noch genialer, die Preisausschreiben noch toller und
die Berichte noch interessanter als sonst! Falls das
iiberhaupt moglich ist. ..

Seid also rechtzeitig am 31. Mai am Kiosk
oder bestellt noch heute Euer Abo - jeder Tag

Aber bitte, aber gerne: Bei-
spielsweise wird es einen
grofien Testbericht iiber eine
der feinsten Flugsimulatio-
nen aller Zeiten geben -
Flight of the Intruder diist
bald auch iiber Amiga-
Screens!

Natiirlich ist auch fiir bein-
harte Action wieder bestens
gesorgt, zum Beispiel legt
der Shadow Dancer“ einen
heifen Ninja-Rap auf’s
Parkett. Eine Automaten-
umsetzung, auf die man ge-
spannt sein darf!

UndJoystick-Artistenkdénn-
ten sich ja mal an BRAT
versuchen, denn ein Ge-
schicklichkeitstest mit Spit-
zengrafik war schon immer
ein Spielchen wert, oder?

|

Fiir alle Neandertaler unter
Euch haben wir noch ein
besonderes Schmankerl:
Wenn sich Prehistoric nur
halb so gut spielt, wie es
aussieht, dann aber nix wie
zuriick in die Steinzeit! ;
Auflerdem verraten wir
Euch die 10 Gebote fiir
Freaks, das Coin Op ent-
fithrt Euch in die Spielhalle,
der Stromausfall weill, was
in computerlosen Zeiten zu
tun ist, Dr. Freak weil} iiber
Raubkopierer und das Ge-
setz bescheid, und Brigitta
weill auf ihrer Girl-Seite
tiberhaupt alles (besser). Al-
so: Wissen ist Macht,
Macht ist Power, und Power
hat der nichste JOKER fiir
schlappe zwei Monate mehr
als genug!
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Simulation, Erlebnis, Action

Dies ist einerseits eine Amerikareise-Simulation, unterstutzt
durch exzellente Grafik, tolle Sounds und eine nahezu pedan-
tische Detallgenauigkeit, die fir Sie ein hilfreicher Reisefiih-
rer sein kann (...Hotels mit Adressen und Preisen, um nur ein
Beispiel von vielen zu nennen). Andererseits ist es eine Super-
show der amerikanischen StraBenkreuzer der 40er bis 60er
Jahre; Sie sind namlich ein Gebrauchtwagenhéndler (oder
besser: Restaurator), der mit diesen Schilitten handelt und da-

bei natiriich ganz schén herumkommt (Alle Staaten der USA!).

Sle organisieren eigene TV-Werbespots, um gut zu verkaufen
und haben dabei allerhand Trouble mit Ihrer Werbeagentur.
Was flir ein Abenteuerl (Auch fir Adventure-Fans).

AMIGA, ATARI ST = 68, 85 DM, PC 3,5 + 525 = 79, 85 DM

TOU Ve 1O Ui s rFidy Oul 1cw gdailico allud yulu ‘o it oull.

eur@pean

O EEARS

MAGIC BYTES

Erotik, Strategie

Ein Spiel fiir Strategen und Tuftler,

die angesichts von schénen Frauen
und weliblichen Droiden, verteilt auf 15
Level, einen kilhlen Kopf bewahren
kénnen. Schlagen Sle den Computer
oder slnen nicht-droidischen Gegen-
spieler durch "schnelles Schalten’,
wenn es um Punktemachen durch das
Wahlen bestimmter Symbolsteine
geht. Die Méglichkeiten, eigene State-
glen zu entwickeln, sind vielféltig: Die-

“ jenigen unter Ihnen, die gern Schach

spielen, werden auch dieses Spiel m&-
gen. Und natlrlich auch diejenigen,
die diese Schénheiten bis zum letzten
Level erleben méchten.

AMIGA, ATARI ST = 44, 95 DM,
PC 3,5 + 5,25 = 54,95 DM.
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MAGIC BYTES

Nicht nur eine Europareise-Simulation erwartel Sie hier, |
sondern auch das aufregende Leben eines Zeitungsre- |

~ porters, der ein Doppelleben als Geheimagent flihrt!

(Adventurefans aufgepaBtl). AuBerste Realitétsnéhe,
hervorragende Grafik und Sounds und Autentizitét der

y Detailinfos machen dieses Programm zu einem unver-

zichtbaren ReiseflUhrer. Aber auch zu einem Abenteuer
der Superiative, bei dem Sie innerhalb eines flexiblen,

auf Inre spontanen Wiinsche eingehenden Programms
alles unternehmen kénnen; bei dem Sie sich kopfuber

in jedes Agentenabenteuer sturzen kénnen: Internatio-
nale Wirtschaftskriminalitét ist Ihre Herausforderung!

AMIGA, ATARI ST =69,95 DM; PC 3,5+ 5,25=79,95 DM

. Bei Bestellungen
bitte unbedingt das.
System angeben;
PC-Besteller bitte
zusdiziich Angabe
der Disk-GréBelll
Der Versand erfoigt
per Nachnahme zu-
zliglich 5,- DM flr
Porlo, Verpackung
und Nachnahme-
gebihr. Umtauch-
garantie bel schad-
haften Exemplaren:
Kostenfreie Ersatz-
lieferung (Defektes
Spiel innerhalb von
8 Tagen an uns zu-
ricksendent).

Mailorder:

Ganz einfach und be-
quem von Zuhause aus
bestellen. Kommt per
Post. Und zwar schnell.
Einfach anrufen oder
Postkarte an:

MAGIC BYTES,

Verlag R. Kleinegraber,
Postfach 2144 C,

W - 4830 Gutersloh 1.
24-Stunden-Telefonline

05241-1 834

Sexy Drois. AMIGA

MAGIC BYTES




COMING SOON...

. flir Commodore 64, Amiga,

Atari ST und MS-DOS!
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